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e Prasentation
e Vorfiihrung
e Schulung
e Werbung

Bisher nur fiir Profis erschwinglich, konnen jetzt auch Sie
mit dem DMV-Show-Manager die Uberzeugungskraft
selbstablaufender Computer-Demonstrationen nutzen:

® Grafikbildschirme von Anwendungen »fotografieren« Sie
mit dem beigefiigten Pickup-Programm

® Farbige Textbildschirme erstellen Sie komfortabel mit dem
integrierten Maskeneditor

® Externe Programme rufen Sie von der Prisentation aus auf
und kehren danach automatisch zuriick

@ Alle Elemente Ihrer Prisentation stellen Sie in einer leicht-
verstidndichen Tabellenprogrammierung zusammen

@ Verzweigungen, Riickspriinge und Benutzereingaben steu-
ern Sie durch eine BASIC-idhnliche Makrosprache

@ Die in eine einzige Datei komprimierte Prisentation nutzen
Sie mit dem beigefiigten Vorfithrprogramm

® Mit dem Trainer, der Online-Hilfe und dem umfangreichen
Handbuch lernen Sie Show-Manger in kiirzester Zeit

® Durch den giinstigen Sparpreis amortisieren Sie Show-
Manager schon durch einen einzigen Einsatz

Die Anwendungsmiglichkeiten von DMV-Show-Manager sind
praktisch unbegrenzt und lassen Ihrer Kreativitit freien Raum:

® Untermauern Sie lhre Vortrige und Prisentationen mit
Business-Grafiken, Tabellen etc.

@ Fiihren Sie Softwareprodukte anschaulich vor, und geben
Sie selbstablaufende Demonstrationen heraus

@ Optimieren Sie Schulungen, Einarbeitungen oder Bedie-
nungsanleitungen durch Bildelemente

® Thre Werbung wird effektiver durch selbstablaufende, farbi-
ge Bildfolgen und Werbeaussagen

® Machen Sie Thren Freunden eine unvergessene Uber-
raschung mit einer sensationellen Computer-Show

DMV-Show-Manager

%
selbstablaufende Demonstrationen mit dem PC pm 199.-
dazu passend empfehlen wir:
ConText PRO 4
Schnelle Textverarbeitung mit Blockgrafikeditor pm 199.-

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme
berechnen wir fiir das Inland 4,- DM bzw. fiir das Ausland 6,- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. /

DMV-Verlag - Postfach 250 « 3440 Eschwege 4
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m alten Testament ist es

nachzulesen: Die Babylonier
bauten dereinst einen Turm, der
Gott zeigen sollte, dad der Mensch
ihm ebenbiirtig sei. ER bestrafte die-
se Vermessenheit, wie bekannt, mit
der Einfithrung der multilingualen
Gesellschaft - dem babylonischen
Sprachengewirr. Wie wirkungsvoll
diese Strafe ist, kann jeder ermes-
sen, der sich einmal in fremden Lan-
den verstindlich machen mulfite,
ohne die jeweilige Sprache zu spre-
chen. Eine solche Situation ist bri-
sant: Wer sich unverstanden fiihlt,
wird unsicher, wer unsicher ist, iso-
liert sich oder wird aggressiv.
In den vergangenen Jahrzehnten
(spitestens, seit die Astrologen das
Zeitalter der Kommunikation ausge-
rufen haben) hat sich jedoch viel ver-
dndert. Kommunikation ist nicht

mehr auf den mithsamen Austausch
von gesprochener oder gedruckter
Sprache begrenzt - vielmehr hu-
schen die Mitteilungen, die sich die

Sprachlose
Kommu-
nikation

Menschheit zu machen hat, in Form
von elektrischen Signalen iiber Tele-
fonleitungen und Satellitenfunk-
strecken. Sender und Empfinger
sind nicht mehr Personen, sondern
Computer. Und die haben ohnehin
keine (nennenswerten) Verstindi-
gungsschwierigkeiten, weil sie iiber
einen &duflerst begrenzten Sprach-
schatz verfiigen: Null und Eins.

Es macht also den Anschein, als
habe der Mensch die Folgen der
Sprachverwirrung durch geschick-
ten Einsatz der Technik abgewendet.
Allerdings tut sich hier ein Problem
ganz anderer Giite auf: Wer mit sei-
nem Computer in Sekundenschnelle
mit jedem dnderen Computerbesit-
zer in Verbindung treten kann, wird
schnell das Interesse an einem per-
sonlichen Gespriach verlieren, weil
es eben nicht mehr notwendig ist. So
kann man inzwischen per BTX fast
alle Wege erledigen, die man frither
noch zu Fufl machen mufite - einzi-
ge Kontaktperson ist zwangsldufig
noch der Postbote, der die bestellte
Ware ins Haus bringt. Auch in unse-
rer direkten Nachbarschaft gibt es
ein eindrucksvolles Beispiel, wie
Kommunikation per Computer aus-
sehen kann. Im franzésischen '"Mini-
tel’, einem unserem BTX vergleich-
baren, aber wesentlich populédreren
Netz, unterhalten sich allabendlich
hunderttausende Teilnehmer per
Bildschirm. Hier wird unter ande-
rem - glauben Sie’s oder nicht - re-
gelrechter Bildschirmsex betrieben.
Die ’Gesprichspartner’ sind an-
onym, und so wird aus einem ver-
klemmten Zeitgenossen problemlos
ein Held, der seiner Fantasie an der
Tastatur freien Lauf lassen kann. In-
terviews mit Minitel-Teilnehmern er-
gaben, daf} diese oft einen Grofiteil
ihres Gehalts in die Telefonrechnung
investierten, eine Frau gestand gar
Suchterscheinungen ein.

Editorial

So ist denn auch die Telekommuni-
kation ein zweischneidiges Schwert:
Neben den unbestrittenen Vorteilen
eines schnellen und umfangreichen
Informationssystems fiir jedermann
kann der Datenverkehr von Mensch
zu Mensch, ausschlieBlich per Com-
puter durchgefiithrt, auch zu um-
fangreichen sozialen Problemen
fithren. B

Daf} (und wie) DFU jedoch Spaf} ma-
chen kann, wollen wir Thnen in die-
ser Ausgabe der PCpur nidherbrin-
gen.

So haben wir zu diesem Thema
Grundlagenartikel und eine Uber-
sicht der interessantesten DFU-Pro-
dukte fiir Sie recherchiert. Im Praxis-
teil geben wir Tips zum richtigen
Einsatz von Software, Modem und
Koppler. Falls Sie tibrigens noch kei-
ne DFU-Software besitzen sollten,
wir bieten Thnen in diesem Heft ein
rasend schnelles Programm zur Da-

tentibertragung - lassen Sie sich
itberraschen!

Herzlichst

Michael Ebbrecht

7'90 PCpur 3



® Raubkopierers Frust S. 16

Die wichtigsten Kopierschutz-
methoden und wie sie
funktionieren

® Nichts ist unmoglich S. 22
Wir zeigen Ihnen, welche
Vielfalt in Btx steckt

® Wenn’s im Horer piept S. 26

Der PCpur-“Baedeker* flr die
Datenreise per Telefon

® Koppelmoppel S. 30
Worin sich Modems von
Akustikkopplern unterscheiden

® Mailboxliste S. 34

Fast 400 deutsche Mailbox-
nummern — sicher auch eine
in lhrer N&he!

V2
O
—
m
2 o
O
o
=
o

® Was ist eigentlich...? S. 38
PC-Fachbegriffe leicht
versténdlich erklart

® EDV-Kurs (3) S. 59
EVA und der Computer, Teil 1

Raffinierte Kopierschutzmethoden - wir haben sie enttarnt

S. 16

4 PCpur 790

o

auf Databox

auch

erlr

Das Krafpaket Powse BASIC im Test

Thema dieser Ausgabe:
Datenferniibertragung [-.0.0 e

Jetzt aufsteigen:

® Zwei preiswerte Alleskdnner
Vielseitige Anwendungen
erleichtern die Biiroarbeit

® SchnappschuB
Preiswerte Hard- und Software
kurz belichtet

® Kraftpaket Power BASIC

Der Turbo-BASIC-Nachfolger
fiir Sie unter die Lupe
genommen

® Bix ganz einfach
Alles, was"Sie zum Btx-en
wissen miissen

@ Marktiibersicht
Datenferniibertragung
Wo Sie preiswert einkaufen

® Lektiire
Neue Bucher - fiir Sie gelesen

® PD-Schnupperecke
Schnellinfos aus der PD- und
Shareware-Szene

©® Kermit
Ein DFU-Programm zum
Nulltarif

| ®Unterhaltung
Neue Spiele — bald schon auf
Ihrem PC?

86

88

920

96

98

. 100

. 104

. 107

. 110




Lernen Sie Ihren Drucker besser kennen — mit dem PCpur-

® Works am Draht

Praxistips zur Datenferniibertra-
gung mit Works

HeiBe Drahte S.

Datenlibertragung vom
Homecomputer zum PC

Gutenbergs Erben (1) S.

Druckerkurs, Teil 1

Struktur kontra Chaos S.

Strukturierte Programme
— so geht's

BASIC-Kurs (8) S.

Selbstprogrammieren
leicht gemacht

Minitips S.
Safety first S.

Sicherheitskopien von kopier-
geschitzten Programmen

Mit Windows in die Ferne S.

schweifen

Tips und Tricks zur Dateniber-
tragung mit Windows

Verbindung aufgenommen S.

Das Top-Programm zur Daten-
Ubertragung zwischen zwei
Rechnern

Programm unter der Lupe S.

Ein BASIC-Programm, Zeile fiir
Zeile erklart

Wie Sie das DOS iiberLISTen S.

Teil 3
Batch-Kurs

Suchen Sle AnschluB? S.

RS-232-Verbindungen selbst
geknpft

DFU-Knigge 5

Pannen bei der Datenferniiber-
tragung und wie man sie behebt

Streng kalkuliert S.

Ein Taschenrechner im Monitor

40

42

44

48

50

54
58

63

64

68

72

74

76

80

BASIC-Programmie-
ren ohne Spaghetti-

Druckerkurs S.44
(5 ® Wettbewerb “Computerferien |S. 11
Zu gewinnen*“
Z Bekanntgabe der Gewinner
mo B o Einstein ist eine Primzahl s.112 ||
o GW-BASIC-Programm simuliert
Sieb des Eratosthenes
ﬂ @ Lernen aktuell S.114
m Interessante Lernprogramme
fur das schmale Portemonnaie
m | @ Gratis-Schuldiskette S. 116
: Der besondere PCpur-
< Schulservice
® Editorial S. 3
® Basar S. 6
Aktuelles rund um den PC
Z ® Leserbriefe S. 10
M Das PCpur-Leserforum
® PD-Hitparade S. 15
y_é Von Ihnen gewdéhlt
—— | ®PCpur-DATABOX S. 85
E ® Sommerwettbewerb, Teil 2 S. 92
Preise flr Gber 20000 DM
@ @ Ich kauf’ mit was S. 95
: Hobbytronic-Messebericht
@ ® PCpur-Telefonservice S. 97
@ DOS-Kartei zum Sammeln S. 101
@ ® PCpur-Bote 4/90 S. 113
Die Gewinner
® Vorschau S.118
@ Impressum S.118

Code
S. 48

7'90




Festplatten-Controller

Einen  Festplatten-Cache-
Controller mit beein-
druckenden Leistungsmerk-
malen bietet nun die Firma
Chameleon Group an.
Cache-Controller beschleu-
nigen den Zugriff auf Mas-
senspeicher, indem sie Daten
in schnellen RAMs zwi-
schenspeichern und abrufbe-
reit halten, so daf} der Com-
puter sich im Bedarfsfall
nicht von der vergleichswei-
se “langsamen” Fetsplatte zu
bedienen braucht.

Der Hyperstore-1600 von PSI
erreicht eine durchschnittli-
che Zugriffszeit von 0,2 ms,
eine Dateniibertragungsrate
von 1,5 bis 5 MByte/Sekunde
und arbeitet mit bis zu acht

MFF-, RLL- oder ESDI-Fest-
platten zusammen. Der Cache
ist von 0,5 bis 20 MByte aus-
baubar, der Controller er-
kennt und repariert selb-
stindig Schwachstellen im
Magnetisierungsbild der
Festplatte.

Der Preis fiir den Controller
mit 512 kByte und einem
Mediadapter  (kontrolliert
zwei Festplatten) betriigt
3240,- DM, die Aufriistung
auf 4 MByte Cache 1080, -
DM (jeweils zuziiglich
Mehrwertsteuer).

Info:

Chameleon Group GmbH i.G.
Graf-Adolf-Str. 87

4000 Diisseldorf 1

Tel.: 0211 — 379057

Museum

Das Deutsche Museum in
Miinchen hat eine neue alte
Abteilung. Telekommunika-
tion 1ost die ehemalige Aus-
stellung Nachrichtentechnik
ab und will die Funktions-
weise der Gerite und Syste-
me, derer sich Telekommuni-
kation bedient, deutlich ma-
chen. Daneben werden viele

Anwendungen préisentiert
und Beziige zur allgemeinen
Geschichte hergestellt. Auf
einer Fliche von rund 850
Quadratmetern sind iiber 500
Exponate zu besichtigen.

Info:

Deutsches Museum

Museumsinsel 1

8000 Miinchen 22
Tel.: 089 — 2179246

6 PCpur 790

BASAR

Auch in diesem Monat haben wir wieder eine
Menge interessanter Dinge fiir Sie ausgegraben —
unter anderem passend zu unserem Thema

Datenferniibertragung.

Donau-Laptops

Die Firma ‘TOSHIBA hat ein
weiteres Werk in Deutsch-
land erdffnet. Standort ist
Regensburg, und produziert
werden dort nur Laptops.
Die Kosten fiir das Werk be-
trugen 25 Millionen Mark.
Die insgesamt 62 Beschiftig-
ten werden pro Monat etwa
5000 Laptops fertigen, bis
zum Ende des Jahres soll mit

weiteren 40 Beschiftigten
eine Monatsproduktion von
10000 Stiick erreicht werden.

Geplant ist, mit den in Re-
gensburg produzierten Ge-
raten den gesamten européi-
ischen Markt zu beliefern.

Info:

TOSHIBA EUROPA GmbH
Hammer Landstr. 115
4040 Neuss

Tel.: 2101 - 15801

Joystick

Die Freude beim Einsatz ei-
nes Joysticks ist nicht immer
ungetriibt - mangelnde
Priazision und Ergonomie
verleiden dem Spielefreak
oft den Umgang mit dem
“Freudenkniippel .

Anderung verspricht hier
der neue Joystick der Firma
Lindy-Elektronik,  dessen

" Griff aus Stahl gefertigt und

mit weichem Spezialgummi
ummantelt ist, das sich der
Form der Hand genau an-
pafit. Uber Drehschalter
konnen den drei Feuerknép-
fen beliebige Funktionen zu-

geordnet und damit auf die
Gewohnheiten des Spiele-
Enthusiasten  abgestimmt
werden. Auch der mechani-
sche Widerstand des Griffs
kann individuell in neun
Stufen geregelt werden.

Das Geriit, das an eine Joy-
stickkarte  angeschlossen
wird, wird mit Treibersoft-
ware und einer englischen

Anleitung ausgeliefert,
Preis auf Anfrage,
Info:

Lindy-Elektronik GmbH
Postfach 102033

6800 Mannheim 1

Tel.: 0621 — 46005-0
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Das Textverarbeitungspro-
gramm WORD fiir Win-
dows ist jetzt auch in einer
deutschen Version erhilt-
lich.

WORD fiir Windows er-
moglicht  Arbeiten  in
WYSIWYG-Umgebung, das
heift, unterschiedliche
Schriftarten und -héhen,
Formatierungen, integrier-
te Bilder und so weiter kin-
nen direkt iiber den Bild-
schirm kontrolliert werden.
Das Programm wird mit ei-
nem integrierten Lernpro-

Mit dem Programm WinAV
bietet der Systhema-Verlag
im Rahmen seines Book-
ware-Konzeptes eine Adref3-
verwaltung unter Windows
an. WinAV verwaltet bis zu
99999 Adressen, die iiber
eine vorgegebene Maske
eingegeben werden kon-
nen. Fir jedes Feld sind
zusitzliche Eingaben von
fiinf Zeilen firr personliche
Anmerkungen  moglich.
Daneben stehen ein Kenn-
zeichenfeld fiir weitere Dif-
ferenzierungen sowie ein
Feld fiir Suchkriterien zur
Verfiigung.

WinAV benutzt die Win-
dows-Druckfunktionen, so
dafy auch Laserdrucker an-
gesteuert werden kénnen.

WORD unter Windows

Adressen unter Windows

gramm ausgeliefert, beno-
tigt mindestens 640 kByte
Hauptspeicher, Festplatte,
Maus und Hercules-, EGA-
oder VGA-Karte sowie Win-
dows ab Version 2.0. Das
Programmpaket kostet
1847, - DM, Benutzer frii-
herer Versionen konnen
zum Preis von 455,- DM
updaten.

Info:

Microsoft

Edisonstr. 1

8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089 — 317050

Die als Bookware vorliegen-
de Version ist Shareware,
wird mit Handbuch ausge-
liefert und kostet 89, - DM
(ISBN 3-89390-606-1). Die
Vollversion bietet neben
den genannten Funktionen
auch Import und Export al-
ler gdngigen Dateiformate
(SYLK, DIF., dBase, ASCII,
Wordstar, MS-Word) und
ermoglicht Etikettendruck.
Sie wird zum Preis von
338, - DM von der Firma
Nieder-PC vertrieben.

Info:

Systhema-Verlag GmbH
Kreilerstr. 156

8000 Minchen 82

Tel.: 089 - 4313093

Nieder-PC Knowhow GmbH
Weinbergstr. 2

8207 Bad Endorf

Tel.: 08053 — 9202

Der wohl teuerste Program-
mierfehler der Computer-
geschichte unterlief im Jah-
re 1962 den Technikern des
amerikanischen Raketen-
versuchsgeldndes.

Bereits wenige Sekunden
nach dem Start der ersten
Venussonde stellte man
fest, dafl die Trigerrakete
nicht mehr richtig auf die
Steuerbefehle von der Erde
reagierte und immer weiter
vom  vorausberechneten
Kurs abwich. 290 Sekun-
den nach dem Start mufite
die Rakete vom Flugleit-

Teurer Programmierfehler

zentrum aus durch ein
Kommando gesprengt wer-
den.

Ursache der Misere war ein
Tippfehler in einem FORT-
RAN-Programm, mit dem
die Flugbahn berechnet
werden sollte.

Anstelle des richtigen “DO
31 = 1,3“ stand dort ein
“DO 31 = 1.3“ - also ein
Punkt statt eines Kommas.

Der dadurch verursachte
Schaden belief sich auf
rund 18,5 Millionen
Dollar...

BATH\- BEACH

SOFTWARE-SERVICE

SEssesEsEsessREEEEEsEBsRERESEREEES

PUBLIC DOMAIN 130

Translator (ibersetzt englische Programm-Dokumentationen in Deutsch Lightning-
Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As sehr gutes Tabellenkalkula-
tionsprogramm, Bestseller Prophet-Lotto Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen
3D-Chess dreidimensionales Schachprogramm PC-Write sehr gute Textverarbei-
tung mit vielen Moglichkeiten Free-File sehr gute Datenverwaltung mit vielen
Mdglichkeiten Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen
PC-Akt erzeugt digitalisierte Aktbilder auf ihrem PC Dancad-3D dreidimensionales
CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC-KWIK beschleunigt ihr Diskettenlauf:
werk Mahjongg sehr gutes chinesisches Spiel mit guter Grafik Megagopoly Spiel,
wie erreiche ich eine Million Nuke New York zeigt einen nuklearen Angriff und die
Auswirkungen auf New York Designer ein Zeichenprogramm, das bewegliche Bil-
der erstellt Black Jack spielen wie im Casino Horoskop erstellt Ihr persénliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind populares Strategiespiel Star-Traders
Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett erstellt Etiketten in verschiedenen
Formaten und druckt sie aus Flugsimulator simuliert Jet-Flige PC-Calc populéare
Tabellenkalkulation Copy-All nun kdnnen Sie fast alle geschiitzten Programme ko-
pieren PC-Window PC-Fenstertechnik Kalender erstellt einen Kalender fir mit Bild-
schirm/Druck Printum schaltet den Drucker in andere Schriftarten um Bastools Ba-
sic-Tools Your Menu erstellt Ihr eigenes Meni zum
Selbst-Ausfihren Form-Master umfangrei-
cher Formular-Generator DOS-Help zeigt
und erklart alle DOS-Befehle Stock
Charting Aktienverwaltung, Kauf-/
Verkaufssignal(graf. Darstellung) Bio-

130 Programme
rythm Biorythmen Finance Finanzen
und BerechnungenTaskplan Zeitpla-

fir nur & -om
nungsprogramm Cover druckt Disketten-

hallen mit Inhaltsver; zeichnis

VCR-D-Base
verwaltet Video-Casetten und
druckt Aufkleber Bookinventory
Inventurprogramm fir bis zu 2000 Bicher PC-
Lock schiitzt ihre Festplatte

mit Passwort Best Utilities jede Menge
Hilfsprogramme Cataloging erstellt ei-
nen Diskettenkatalog FB-Copy ein
sehr schnelles und komfortabeles Ko-
pierprogramm Virus Check Compu-
terviren-Untersuchungsprogramm
Backgammon Backgammonspiel
Space-Invaders sehr schones, be-
kanntes Arcade-Spiel PC-Foto Foto-
verwaltungsprogramm incl. Druck
von Dia-Aufklebern Packdisk macht
mehr Platz auf lhrer Festplatte Com-
press Datenkompakter, der Platz auf
der Diskette spart Chasm Super As-
sembler-Programmiersprache plus
weitere 80 Public Domain- und Sha-
reware-Programme.
Hilfs-,Anwendungs- und Spielpro-
gramme (BAS-, COM- und EXE-Start-
dateien) fir IBM PC/XT/AT mit VGA,
EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Schnellversand am Tag des
Bestelleingangs. INFO-Katalog mit Giber
1.500 Disketten-Programm-Beschrei-
bungen und zusatzlichen Angeboten li
jeder Bestellung bei.

Bath Beach Software-Service, Spe

UESSFELD & Parwr

Telefon:
(06342)7932

BESTELL-COUPON

ay bitte senden Sie mir umgehend das PC-Paket “Public Domain 130" zum
Discount-Preis von 129.-DM. Plus Versandkosten DM 6.-DM.

Bei Verrechnungs-Check zzgl. Nachnahme 10.-DM.

Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich wie angekreuzt. (Ausland: Check od.
Bar). Zuziglich erhalte ich kostenlos den ausfuhrlichen INFO-Katalog.

Endpreis: — — — — — — O 51/4"Disketten LN Scheck/Bar DM 135.- (3 Per Nachnahme DM 139.-
Endpreis: — — — 0 3.5%Disketten [N Scheck/Bar DM 160.- 3 PerNachnahme DM 164.-
(3.5"Zoll-Disketten Material-Mehrpreis : 25 -)

Name:
Strafie
PLZ/CRT
Telefon

R

Datum /Unterschrift
{Bei Minderjahngen der Erziehungsberechiigie) PUR 7/90 3

sssssssssesssnas L e
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Was vor wenigen Jahren
noch Science-fiction war,
wird allméhlich Wirklich-
keit: Telefonieren mit Oh-
ren und Augen.

Das Bildtelefon von Pana-
sonic wurdé speziell ent-
wickelt, um die besonde-
ren Moglichkeiten des
ISDN-Netzes mit seiner
Ubertragungsgeschwindig-
keit von 64 kBit pro Sekun-
de zu nutzen. Das Geriit ist
in der Lage, simultan Ton
und bewegte Farbbilder zu
iibertragen und zu emp-
fangen.

Das Bildtelefon kann nicht
nur an PCs angeschlossen,
sondern auch mit Datenver-
arbeitungssystemen und
Audio- und Videoanlagen
sowie mit sonstigen Kom-
munikations-Netzwerken

Bilder aus dem Telefon

gekoppelt werden. Als Moni-
tor wird ein flacher 6-Zoll-
Farbbildschirm genutzt, der
sich durch seine Helligkeit,
sein breites Sichtfeld und fla-
ches Design auszeichnet.

Lernprogramme

Wer sich ein Grundwissen
iiber die moderne ISDN-
Kommunikationstechnik im
allgemeinen und iiber die
privaten Kommunikations-
systeme Hicom von Sie-
mens erwerben will, kann
dies jetzt auch am Compu-
ter tun. Moglich machen es
die neuen Lernprogramme
von Siemens.

Die Programme laufen auf
Siemens PCD-2 sowie auf
ATs und erfordern etwa
zwei bis zwo6lf Stunden
Lernzeit bei den ISDN-Pro-

grammen und sechs bis 25
Stunden fiir die Kurse zum
Thema Hicom. Letztere sind
auch.in englischer, franzosi-
scher, italienischer und spa-
nischer Sprache erhiltlich.
Die Programme kosten je
nach Umfang zwischen 200
und 1400 Mark, werden
wahlweise auf 5,25 oder 3,5
Zoll ausgeliefert und benéti-
gen 640 kByte, Festplatte so-
wie CGA, HGC oder EGA.

Info:

Siemens Infoservice
Postfach 2348

8501 Fiirth 2

Mehrstellige Telefonnum-
mern kénnen mit nur einer
Taste gewiihlt werden. Die au-
tomatische Wahlvorrichtung,
ein Anrufbeantworter, die
Anzeige fiir eingegangene
Meldungen und Freisprech-
funktion erleichtern die
Handhabung des Bildtele-
fons.

Bei dem Gerit, das auf der
CeBIT vorgestellt wurde, han-
delt es sich um einen Prototy-
pen, der derzeit noch nicht
im Handel erhiltlich ist; in-
wieweit das Bildtelefon iiber-
haupt auf dem deutschen
Markt erscheinen wird, ist
noch nicht geklért.

Info:

Panasonic Deutschiand GmbH
Winsbergring 15

2000 Hamburg 54

Tel.: 040 — 8549-0

Kommunikationsmaschine

Kommunikation total ermég-
licht eine Weltneuheit der
Firma CANON: Der Navigator
vereint Telefon, Fernkopierer
und PC in einem Gerit. Er ist
genauso kompakt wie ein
“normaler“ PC, kann aber
alle drei Funktionen gleich-
zeitig tibernehmen. Die Be-
dienung kann tiber die Tasta-
tur oder itber den Sensorbild-
schirm erfolgen - also auf
Fingerdruck.

Tippt man beispielsweise ei-
nen in der Telefonliste ge-
speicherten Namen an, wird
der entsprechende Teilneh-
mer automatisch angewihlt.
Die Liste erscheint, sobald
man den Horer abnimmt. Bei
soviel Technik erscheint es
schon fast als selbstverstind-
lich, daf} ein automatischer
Anrufbeantworter mit Fer-
nabfrage integriert ist.

Im PC gespeicherte Doku-
mente kénnen in Sekunden-
schnelle fernkopiert und
gleichzeitig auf dem Bild-
schirm angesehen werden.

Datenferntibertragung

Modem mit FAX

Postzugelassene Modems
mit Fax-Funktion bietet die
Firma ELSA an. Mit den Ge-
raten MicroLink 9624T2X,
2400T2X und 2400PCX -
das 'X’ steht fiir Fax - kon-
nen Dokumente vom PC di-
rekt per Telefax versendet
werden.

Die mitgelieferte ELSAFAX-
Software ermoglicht das
Versenden von Text und
Grafik, Verwalten von An-
wahlverzeichnissen, Rund-
sendungen an Teilnehmer-
gruppen und Einbindung
von Paintbrush-Bildern. Die
Geridte MicroLink 9624T2,
2400T2 und 2500PC kénnen
gegen einen Aufpreis von
350, - DM zuziiglich Mehr-
wertsteuer mit einer Send-
Fax-Option ausgestattet
werden.

Info:

ELSA GmbH
Sonnenweg 11

5100 Aachen

Tel.: 0241 - 4778912

Sendungen kénnen auch
empfangen werden. Reicht
der Papiervorrat nicht aus,
werden die ankommenden
Dokumente automatisch auf
die Festplatte geschrieben.
Der PC selbst ist voll IBM-
kompatibel und arbeitet mit
vorhandenen Programmen;
Terminkalender-, Uhr- und
Notizblockfunktionen ste-
hen zur Verfiigung. Durch
den Sensorbildschirm und
die grafische Benutzerober-
fliche mit sogenanten Icons
wird die Bedienung sehr
vereinfacht.

Der Navigator ist in Japan
und den USA bereits liefer-
bar, die Postzulassung fiir
den européischen Markt ist
bereits beantragt. Die Ein-
fithrung européischer Ver-
sionen des Navigators ist
noch fiir dieses Jahr ge-
plant; Preise waren leider
nicht zu erfahren.

info:

CANON EUROPA NV
Bovenkerkerweg 59-61
P.O. Box 2262

NL - 1180 EG Amstelveen
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Computer-Diagnose

Wenn der PC streikt, ist oft
guter Rat teuer, und das im
wahrsten Sinne des Wortes,
denn fachminnische Unter-
suchungen und Reparaturen
kosten ihren Preis.

Ein umfangreiches PC-Dia-
gnoseprogramm, das Hard-
und Softwarefehler in PCs
finden und teilweise auch be-
heben kann, wird von der Fir-
ma V. DER WENSE & Partner
GmbH angeboten.

PC-DIAG iiberwacht insbe-
sondere wichtige System-
merkmale wie Partitionsta-
belle, CMOS-RAM, Bootsek-
toren, CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT und so wei-
ter. Bei Fehlern in solchen Be-
reichen werden diese er-
kannt, gemeldet und teilwei-
se auch automatisch beho-
ben. Ausfiihrliche Hardware-
tests lassen sich an den seriel-
len und parallelen Schnitt-
stellen, dem Videoadapter

und -speicher, Systemspei-
cher und Expanded Memory,
Festplatten- und Disketten-
controller, Tastatur- und
Mauskontroller durchfithren.

PC-DIAG kann vollautoma-
tisch oder meniigefiihrt ein-
gesetzt werden. Das Pro-
gramm wird mit einer aus-
tithrlichen Dokumentation
ausgeliefert, benétigt DOS
ab 2.1 und kostet 400,- DM
in der automatischen bezie-
hungsweise 450,— DM in
der interaktiven Version (je-
weils zuziiglich Mehrwert-
steuer).

Mit dem zusitzlich erhaltli-
chen Virenschutzprogramm
PROTECT erhilt man so ei-
nen umfangreichen Schutz
des PCs vor Hard- und Soft-
warefehlern.

Info:

V. DER WENSE & Partner GmbH

Rathaustr. 1

8011 Kirchseeon
Tel.: 08091 — 1404

Ruf’ doch mal an...

Wer sich mit dem Gedanken
tragt, DFU einmal von der
“anderen Seite“ her kennen-
zulernen und selbst eine
Mailbox zu erdffnen, der
sollte sich einmal das Pro-
gramm PCBOX der Firma
B.C.B. Computer Systembe-
ratung ansehen.

Neben den gingigen Funk-
tionen, die ein solches Pro-
gramm erfilllen mufl (Ver-
waltung der Bretter und An-
rufer, Dateifunktionen zum
effektiven Bearbeiten einge-
gangener “Messages” und so
weiter), bietet PCBOX auch
die Moglichkeit, zwei Anru-
fer miteinander kommuni-
zieren zu lassen (CHAT-Mo-
dus). Die Vernetzung mit an-
deren UNET-Boxen ist eben-
falls méglich.

PCBOX ist komplett in deut-
scher Sprache gehalten und
kann auch von Einsteigern
leicht bedient werden. Das
Programm benétigt minde-
stens 512 kByte Hauptspei-
cher (besser 640), eine Fest-
platte sowie ein Hayes-kom-
patibles Modem und wird
auf zwei Disketten mit zwei
Anleitungen - Bedienung
des Mailboxprogramms
durch den Sysop (Mailbox-
betreiber) und den Anrufer
—ausgeliefert. Der Preis fiir
den Einstieg in die Welt der
Datenferniibertragung  be-
trdgt 300, - DM.

Info:

B.C.B. Computer Systemberatung
Christian Rester

Gersweilerstr. 10

6600 Saarbriicken

Tel.: 0681 — 53866

: e Wildwest

Plus »Promised Lands« -~ * Sillyland
5 Neue Welten! Franzésische

“ Revolution
« Blockland -t
Bit-Plains

Spielen Sie Gottheit, Herrscher und Eroberer in einem

Haben Sie nicht auch schon davon getraumt, Kénig oder Staatsmann zu
sein und die Geschicke eines ganzen Volkes zu lenken? Mit Ihrem PC
und dem Spiel POPULOUS stehen Sie im Mittelpunkt der Geschehnisse:
Gewinnt die Starke des Lichts oder die Macht der Finsternis?

Die Entscheidung liegt bei Ihnen!

In neun verschiedenen Welten mit jeweils 100 Schwierigkeitsstufen kén-
nen Sie bei POPULOUS Ihre Anhanger um sich scharen und durch ge-
schicktes Vorgehen zur Weltherrschaft fiihren. Sie I6sen Erdbeben aus,
lassen Vulkane ausbrechen, geben den AnstoB zum Bau von Stadten,
Sie bilden Ritter heran und geben das Zeichen zum Kampf gegen den
Rivalen. Dabei berechnet der Computer laufend Ihre Machtfiille nach
dem Stand der Zivilisation Ihrer Anhanger.

Und POPULOUS kann noch viel mehr! Neben den fiinf zusétzlichen
Welten in unserem DOS-Leserangebot kénnen Sie iber 60 Spielepara-
meter menlgesteuert verandern oder mit den Paint-Map-Funktionen be-
liebige, eigene Welten konstruieren. POPULOUS steuern Sie (ber Tasta-
tur, Joystick oder perfekt mit der Maus. Sie spielen gegen den Computer
oder gegen einen Spielpartner, wenn Sie wollen auch per Modem.

Ein Spiel - das jetzt endlich auch fiir den PC zur Verfligung steht!

Review in DOS 6/90, Seite 267

Populous + 5 Neue Welten
Electronic Arts,
PC-5,25-Zoll-Disk. DM 69,95 *

und aus unserem laufenden Programm

Fraktalgenerator 3-D

DMV-Software,
. . PC-5,25-Zoll-Disk.
% Unabhangig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen

wir fir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

P
DMV - Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /é.MV

und

Nur solange der
Vorrat reicht

oM 89,—*



® Fragen, die nicht
im Handbuch
beantwortet werden

1. Was ist der im Handbuch
erwihnte Paritycheck?

2. Was ist der Unterschied
zwischen 41256- und 44256-
RAM-Chips?

3. Es gibt unterschiedliche
Laufwerk-Controller. Kann
man Laufwerke, die norma-
lerweise an einem MFM-
Controller  angeschlossen
sind, ohne Probleme an ei-
nen RLL-Controller an-
schlieflen (und umgekehrt)?
Welcher Typ ist besser:
MFM, RLL, ESDI oder SCSI,
und wo liegt der Unter-
schied?

4, Bei meinem Rechner wird
das BIOS-Datum nicht rich-
tig dargestellt, genauer ge-
sagt: Es wird kein Datum
ausgegeben, sondern nur
die folgende Zeichenkette:
OQ[a« =8] (c) Copyright
1984, 1987 Award Software
Inc.

5. Wie kann man den Inter-
leave-Faktor einer Festplatte
verbessern? Andert sich
dann etwas an der Zugriffs-
zeit und der Dateniibertra-
gungsrate?

® PCpur: Wahrlich, eine
Menge kniffliger Fragen,
also: 1. Der bei Ihnen im
Handbuch erwédhnte PARI-
TYCHECK ist der Vorgang
einer intern im Rechner ab-
laufenden Uberpriifung der
RAM-Bausteine. Mit dem
PARITYCHECK kann festge-
stellt werden, ob alle RAM-
Bausteine (der Hauptspei-
cher) . .voll funktionsfihig
sind. Ist das nicht der Fall,
wird es Ihnen sofort am
Bildschirm gemeldet. Nach
einer solchen Meldung ist
meistens der ganze Rechner
nicht mehr funktionsféhig.

2. Der Unterschied zwi-
schen den RAM-Bausteinen
41256 und 44256 liegt darin,
daf} der 41256 32 kByte und
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der andere 128 kByte Spei-
cher fafit.

3. Grundsitzlich kann man
Festplatten an  beliebige
Laufwerk-Controller an-
schlieflen. Ein einfacher
Wechsel des Controller-Typs
verlangt jedoch eine Neufor-
matierung der gesamten
Festplatte unter dem neuen
Controller. Der MFM-Typ ist
der Standard-Controller und
der langsamste, RLL ist
schneller und kann zudem
mehr Speicher auf der glei-
chen Platte organisieren (hi-
here Schreibdichte als bei
MFM). ESDI und SCSI sind
besondere Controller, die
nicht nur fiir Festplatten ge-
eignet sind. Sie sind beson-
ders schnell und lassen
auch Peripherien wie CD-
ROM oder Bildplatten an
sich anschliefien. SCSI ent-
wickelt sich langsam aber si-
cher zum neuen Schnittstel-
len-Standard.

4. Die BIOS-Ausgabemel-
dung ist tatsdchlich eigenar-
tig. Es sieht ganz so aus, als
hitten die Entwickler ver-
gessen, das BIOS-Datum mit
auf das EPROM zu brennen;
schwerwiegender  scheint
das Problem jedoch nicht zu
sein.

5. Verbessern kann man den
Interleave-Faktor einer Platte
nicht - man kann ihn je-
doch mit einem entspre-
chenden Programm é&ndern.
Spinrite von Siener Soft in
Wiesbaden ist ein solches
Optimierungsprogramm. Je
ndher der Interleave-Wert an
eins herankommt, um so hé-
her gestaltet sich die Zu-
griffszeit. Die vom Hersteller
angegebene  Dateniibertra-
gungsrate dndert sich dabei
jedoch nicht.

® Compiler fiir BASIC

Fir meine privaten Zwecke
schreibe ich teilweise kleine
Programme in GW-BASIC.

Ich bin bestimmt kein guter
Programmierer, aber wie ge-
sagt, fiir meine privaten Be-
lange reichen meine Kennt-
nisse vollkommen aus.

In Threr Zeitschrift, deren
standiger Leser ich bin, habe
ich nun schon 6fters etwas
von Compilern gelesen und,
da} sie BASIC-Programme
schneller machen koénnen.
Aus diesem Grunde habe ich
einige Fragen an Sie, die Sie
mir hoffentlich beantworten
kénnen:

Zuerst wiirde mich interes-
sieren, ob es auch solche
Compiler fiir die Sprache
GW-BASIC gibt - ich méch-
te ndmlich nicht auf eine an-
dere Programmiersprache,
wie zum Beispiel PASCAL,
umsteigen. Obwohl in vie-
len Fachzeitschriften BASIC
immer als eine schlechte
Programmiersprache be-
zeichnet wird, bin ich doch
sehr damit zufrieden. Zwei-
tens mochte ich gern wis-
sen, um wieviel schneller
die Programme dann sind,
und drittens, ob ich fiir diese
compilierten  Programme
noch das GW-BASIC brauche?

Jochen Wilhelm,
Freudenstadt

® PCpur: Zunichst ein-
mal zum BASIC und hier
speziell zum GW-BASIC.
Ihre Zufriedenheit mit die-
ser Programmiersprache kén-
nen wir nur unferstiitzen.
BASIC bietet gegeniiber an-
deren Programmierspra-
chen dem Anfinger eine
Vielzahl von Vorteilen. Der
grofite Vorteil aber ist der,
dafl BASIC unter allen Spra-
chen am leichtesten zu erler-
nen ist.

Der grifite Nachteil von GW-
BASIC, die nicht gerade
hohe Ausfithrungsgeschwin-
digkeit der Programme, lifit
sich durch den Einsatz eines
Compilers beheben, womit
wir bei Ilhrer eigentlichen

Als ein immer wichtiger werdendes Informationsforum
rund um den Computer, ist diese Leserbriefrubrik unver-
dréngbar geworden. Wie wir immer wieder lhren Briefen

entnehmen kénnen, stoBen die hier auftauchenden
Probleme und vor allem deren Lésungen auf vielfiltiges
Interesse. Sie kdnnen sicher sein, daB dies auch uns eine
Menge Anregungen fiir die redaktionelle Arbeit bringt
und damit-letztendlich lhnen wieder zugute kommt.

Frage angelangt wiren. Auf
dem Markt gibt es inzwi-
schen einige BASIC-Com-
piler, die mehr oder weniger
kompatibel zum GW-BASIC
sind. Da Sie nicht auf eine
andere Programmiersprache
beziehungsweise auf einen
anderen BASIC-Dialekt um-
steigen wollen, eignen sich
fiir Ihre Zwecke die folgen-
den vier Compiler am be-
sten:

- Quick BASIC 4.5
(Microsoft)

- S-BASIC (DMV-Verlag)

- Turbo BASIC (Borland)

- Power BASIC
(Kirschbaum)

Bei Quick BASIC und S-BA-
SIC sind allerdings an Ihrem
GW-BASIC-Programm noch
einige Anderungen notwen-
dig, damit Sie die Program-
me compilieren kénnen.
Unter Turbo und Power BA-
SIC dagegen laufen die aller-
meisten GW-BASIC-Program-
me auch ohne Anderungen.
Um wieviel schneller die
Programme werden, ldft
sich pauschal nicht sagen,
das ist von Programm zu
Programm verschieden. Der
Geschwindigkeitsgewinn ist
aber in jedem Fall erheblich.
Ihr GW-BASIC bendtigen Sie
fiir die compilierten Pro-
gramme nicht mehr. Die
Compiler erstellen soge-
nannte EXE-Dateien, die Sie
von lhrem Betriebssystem
aus starten kénnen.

® Heft 11-12/88
ausverkauft

Als relativ neuer Leser Threr
Zeitschrift PCpur habe ich
mich vor kurzem dazu ent-
schlossen, ein Abonnement
zu bestellen. Das Abo liuft
ab der Ausgabe 1/90. Da ich
nun auch an dlteren Ausga-
ben interessiert bin, habe
ich gleichzeitig den kom-
pletten Jahrgang 1989 hach-
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bestellt und zusitzlich die
Doppelausgabe 11-12/88.

Geliefert wurden mir aber
nur die Hefte PCpur 1/89 bis
12/89. Da das Heft 11-12/88
auch nicht auf der Rech-
nung auftaucht, denke ich
an einen Irrtum Ihrerseits.
Muf} ich die Ausgabe nun
noch einmal gesondert be-
stellen, oder gilt die alte Be-
stellung, und das Heft wird
extra geliefert?

Norbert Wilde,
Aschaffenburg

® PCpur: Zunichst ein-
mal  herzlichen  Gliick-
wunsch zu Ihrem Abo! Na-
tiirlich freuen wir uns auch,
daf} Sie an élteren Ausgaben
der PCpur interessiert sind.
Diese kénnen Sie mittels un-
serer Bestellkarte, die sich in
jeder PCpur befindet, ge-
nauso anfordern wie die &l-
teren Ausgaben unserer
DATABOX. Dafi dieser Ser-

vice der PCpur von unseren
Lesern hédufig genutzt wird,
zeigt die Tatsache, dafl unse-
re Verlagsbestinde an ilte-
ren Ausgaben stark schrump-
fen. Was die Ausgabe
11-12/88 betrifft, so miissen
wir IThnen leider mitteilen,
dafy diese vollstindig aus-
verkauft ist. Alle anderen
Ausgaben sind aber (noch)
zu bekommen. PCpur-Leser,
die nachbestellen wollen,
sollten sich also sputen!

® Programme aus
der PD-Hitparade

Mit wachsendem Interesse
lese ich ich Thren PD-Teil in
der PCpur. Besonders die
PD-Hitparade gefdllt mir
sehr gut.

Da ich Anfinger bin und vor
allem bei Programmen
nichts falsches kaufen méch-

te, scheint mit die Public Do-
main eine gute Quelle fiir ei-
nigermafien leistungsfihige
Programme zu sein. Zu die-
sem Thema habe ich nun ei-
nige Fragen an Sie und auch
einiges an Kritik.

Um itberhaupt dariiber in-
formiert zu sein, was im Mo-
ment an PD aktuell ist,
orientiere ich mich an der
PD-Hitparade. Nur leider
schreiben Sie dort nie, um
was fiir Programme es sich
eigentlich handelt.

Unter PC-TEXT kann ich mir
noch eine Textverarbeitung
vorstellen, aber was ist
NYET II? Und wenn ich
mich fiir ein Programm ent-
schieden habe - wo bekom-
me ich es? Auch darauf er-
halte ich bei Thnen keine
Antwort. So niitzt mir die
PD-Hitparade iitberhaupt
nichts.

Andreas Maier,
Miinchen

® PCpur: Die PD-Hitpara-
de hat in der PCpur nicht die
Funktion, Programme vor-
zustellen oder sogar zu te-
sten. Dafiir gibt es in jeder
Ausgabe diverse PD-Testbe-
richte und nicht zuletzt die
PD-Schnupperecke.
Andererseits miissen wir Ih-
nen natiirlich recht geben,
da Sie als Anfinger wenig
mit Namen wie NYET II an-
fangen kénnen (bei NYET II
handelt es sich im iibrigen
um ein Geschicklichkeits-
spiel). Wie wir diesen MifB3-
stand eventuell beseitigen
kénnen - zum Beispiel in
Form eines Steckbriefs der
ersten drei Programme -
mufl noch gekldrt werden.
Auf jeden Fall danken wir
Thnen fiir Ihre Anregung.
Bezugsquellen fiir Public-
Domain- und Shareware-
Programme anzugeben, ist
aus einem  bestimmten
Grund schwierig: Da diese
Programme im Prinzip von

Um in den Genufi der Computerferien zu kommen,

Auflésung:

Computerferien zu gewinnen

In der PCpur 05/90 hatten wir fiinfmal
je eine Woche Computerferien verlost.
Die Gewinner stehen jetzt fest.

waren einige Bedingungen zu erfiillen:
- die Preisfrage mufite gelost werden,
- der/die Teilnehmer/in durfte nur zwischen zehn und

achtzehn Jahre alt sein,
- ein wenig Gliick.

Alle jungen Teilnehmerinnen und Teilnehmer (18,5 Pro-
zent Midchen, 81,5 Prozent Jungs) hatten die richtige Lo-

sung herausgefunden.

Und Gliick bei der Ziehung hatten folgende Teilnehmer:

1. Tanja Schliebs, Poching

2. Alexander Roger, Schweinfurt

3. Michael Hégenauer, Erbach 2
4. Daniel Zigerlig, Kaltbrunn/Schweiz
5. Stephan Meister, ('jhringen

Die gliicklichen Gewinner sind bereits schriftlich be-
nachrichtigt worden und genieflen wahrscheinlich be-
reits ihr Computercamp. Von hier aus nochmals unseren
herzlichen Gliickwunsch und viel Spaf! Allen anderen
herzlichen Dank fiirs Mitmachen - vielleicht klappt’s ja
das ndchste Mal?

7'90 PCpur 11
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® Bezugsquelle fur
CHI-WRITER

Ich bin Mathematik- und
Physiklehrer an einem bay-
erischen Gymnasium.
Wegen meiner Unterrichts-
facher bin ich am CHI-WRI-
TER interessiert. In den
einschldgigen  Anzeigen
zur PD-Version wird immer
nur von sechs Fonts gespro-
chen. In Threm Test (PCpur
5/89, Seite 70) ist von zehn
Fonts die Rede. Vor kurzer
Zeit habe ich von einer
“Vollversion“ mit 16 Fonts
und einigen anderen “Ex-
tras®, wie zum Beispiel ei-
nem Grafikprogramm, ge-
hort. Diese Vollversion soll
aber nicht PD sein.

Nun meine Fragen zum
CHI-WRITER:

— Gibt es diese Vollversion?
- Wenn ja, was bietet sie
mehr? Wo kann man sie fiir
wieviel DM kaufen?

Manfred Dérr,
Kitzingen

® PCpur: Eine Menge
Fragen, also ohne Um-
schweife und der Reihe
nach:

(1) CHI-WRITER: Die Share-
ware-Version beinhaltet
zehn Fonts: Roman, Italics,
Gothic, Greek, Symbol,
Bold, Small, Script, Math I
und Math II. Laut Hand-
buch beinhaltet die Voll-
version zusétzliche Drucker-
treiber, einen Font-De-
signer, ein austiithrliches
Handbuch sowie weitere
Fonts. Der Preis betrigt zir-
ka 69,95 US$ plus 9,95 US$
fiir die neueste Version. Die
Anschrift lautet:

Horstmann Software Design
PO. Box 4544
Ann Arbor, MI 48106

Soweit unsere Antwort aus
der Ausgabe 1/90. Inzwi-
schen konnte uns unser Le-
ser W. Wirtz weitere Infor-
mationen zum CHI-WRITER
zukommen lassen. Demnach
kostet die neueste Ver-
sion des Programms, CHI-

Leser antworten Lesern

WRITER 3.10, 149.95 USS$.
Sie beinhaltet Bildschirm-
treiber fiir alle Grafikstan-
dards, Druckertreiber fiir
alle gédngigen 9- und 24-
Nadel-Drucker und unter-
stiitzt die deutschen Umlau-
te. Zusétzlich zum CHI-WRI-
TER sind erhéltlich:

- Druckertreiber fiir Laser-
drucker: 74,95 US$,

— vier verschiedene Zei-
chensitze, die speziell auf
die Belange der Chemie ab-
gestimmt sind: 59,95 USS$,
- vier russische Zeichen-
sdtze: 29,95 US$,

- ein Konverter fiir Texte
aus WordStar und Wordper-
fect: 59,95 US$,

- ein Serienbrief-Genera-
tor: 29.95 US$,

- ein Index-Generator:
59,95 USS$,

- eine Zeichensatzdiskette
(mit Umlauten): 149,95 US$.
Dariiber hinaus ist ein Kom-
plettpaket, bestehend aus
CHI-WRITER, Laserdrucker-
treiber, Chemie-Zeichen-
sdtzen, russischen Zeichen-
sdatzen und dem Konverter,
fiir 299,95 US$ verfiigbar.
Fiir Lehrer, Schiiler und Stu-
denten gibt es gegen eine Be-
scheinigung einen Rabatt
von 20 Prozent.

Die  Bezugsquelle  fiir
Deutschland, Osterreich und
die Schweiz ist:

Hofbauer
Informationssysteme
Neunkirchner Strafle 18-20
A-2700 Wiener Neustadt
Osterreich

Tel.: 02622/22541-0

® Drucken mit
Multiplan

PCpur 4/90, Seite 12: Wie
verwendet man verschiede-
ne Schriftarten in Multi-
plan? Die Steuercodes fiir
die jeweilige Schriftart in
Multiplan 3.0 miissen in He-
xadezimalform eingegeben
werden.

Als ’Escape’-Zeichen gilt
vor jeder Steuersequenz das
Zeichen "1’ (< ALT >94).

Fiir Schmalschrift wird bei-
spielsweise '1OF’ eingege-
ben und die Sache ist ge-
ritzt. Entsprechend ist bei
den anderen Druckersteuer-
zeichen zu verfahren. Dies
kann sogar im Arbeitsblatt
selbst geschehen. Im Gegen-
satz zu moderneren Tabel-
lenkalkulationen  kénnen
Sie mit diesen Codes die
Moglichkeiten Thres Druk-
kers durch diese Program-
mierung voll ausnutzen.

Bernhard Biirkl

® Timeworks druckt
nicht (2)

In PCpur 5/90, Seite 10 ist
ein Leserbrief zum Thema
"Timeworks druckt nicht’
abgedruckt.

Dieser Fehler taucht auf,
wenn ein AT iiber ein idlteres
Phoenix-BIOS verfiigt, wel-
ches offensichtlich in der
Zusammenarbeit mit GEM
Probleme bereitet.

Peter Eschenbacher

Anmerkung der Redaktion:

Abhilfe schafft hier laut
'Hotline-Info’ der Firma
Schneider-Data nur der Aus-
tausch des BIOS gegen eine
neuere Version.

® Losung zur Genius-
Maus GM6000

Ich kann vielleicht zu dem
Problem mit der Genius-
Maus (Frage des Lesers H.J.
Liebeskind, PCpur 4/90, Sei-
te 15-17) eine Notlésung bei-
tragen.

Meine Rechnerkonfigura-
tion ist ein Profex PC 33 (AT)
mit 640 kByte Hauptspei-
cher, 8-Bit-VGA-Grafikkarte
mit Analog-Farbmonitor und
die Genius-Maus GW6000.

Trotz korrekter Installation
des Maustreibers in der
CONFIG.SYS traten in den
Programmen MS-CHART
3.0 und WORD 4.0 die glei-
chen Probleme auf wie bei
Herrn Liebeskind.

Die Programme werden
zwar mit der richtigen Far-
be dargestellt (hellblaue
Schrift auf dunkelblauem
Hintergrund), und der
Mauszeiger wird ebenfalls
korrekt dargestellt, aber die
Programmmaske wird so in
die Ldnge gezogen, daf} sie
oben und unten iiber dem
sichtbaren Bereich des
Bildschirms hinausgeht,
selbst die Korrekturregler
am Monitor konnten dies
nicht mehr ausgleichen.
Meine  Alternativlosung
dazu ist das Einbinden des
Microsoft-Maustreibers in
die CONFIG.SYS.

Dieser Maustreiber meldet
sich bei der Installation mit
der Zeile:

Microsoft (R) Mouse Driver
Version 6.147

Danach laufen beide Pro-
gramme erfolgreich ohne
jegliche Probleme. Einzi-
ger Nachteil: Der Drei-Ta-
sten-Modus der Genius-
Maus wird leider nicht
mehr unterstiitzt, das
heifit, bei Programmen, die
den Drei-Tasten-Modus be-
notigen, mufl erst der Geni-
us-Maustreiber in  der
CONFIG.SYS neu instal-
liert werden, um dann neu
zu booten.

Ein kleiner Tip: Wenn Sie
sich zwei CONFIG.SYS-Da-
teien anlegen, eine mit
dem Aufruf fiir den Micro-
soft-Maustreiber, die ande-
re mit dem des Genius-
Treibers, brauchen Sie die
jeweils ungenutzte nur um-
zubenennen (beispielswei-
se in CONFIG.SIC), um sie,
wenn sie wieder benotigt
wird, wieder in CONFIG
.SYS umzutaufen.

Norbert Foitzik,
Hockenheim
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allen PD-Héndlern vertrie-
ben werden, miifiten wir je-
dem Heft eine seitenlange
Liste beifiigen. Trdfen wir
nur eine Auswahl, so wiir-
den sich die nichtbedach-
ten Hiandler mit Recht be-
schweren. Wir kénnen aber
festhalten, daBl Sie PD
grundsétzlich bei jedem
Héndler kaufen kénnen.
Als Informationsquelle steht
Ihnen unter dem Stichwort
“PCpur-Adressen” in der
Schnupperecke eine Liste
von PD-Hindlern zur Ver-
fiigung.

® AT und Speicher-
erweiterung

Ich méchte den Speicher
meines ATs von 512 kByte
auf 1 MByte erweitern. Der
Hersteller nannte mir die
Bezeichnung der notwen-
digen Chips und sagte mir,

ich briuchte sie nur einzu-
setzen und nachher den
neuen Speicher im SETUP
anzumelden.

Als ich die Chips dann
kaufen wollte, erklidrte man
mir bei einem Hindler, ich
wiirde sicherlich noch zu-
satzliche Treiberprogram-
me benétigen. Was stimmt
nun?

Martina Brauer,
Miinchen

® PCpur: Es kommt dar-
auf an, wie man sich den
Speicher-Einsatz vorstellt.

Der neue Bereich zwischen
512 und 640 kByte zu-
nédchst einmal ist sicher-
lich ohne weiteres sofort zu
nutzen. Was dariiber hin-
aus an Kapazitit zur Verfii-
gung steht, kann allerdings
nicht von allen Program-
men ohne Umwege genutzt
werden, so daf eventuell
tatsdchlich Treiber niitz-

lich sind, die den erweiter-
ten Speicher entweder als
schnelles Pseudo-Lauf-
werk (RAM-Disk), als Zwi-
schenspeicher fiir Festplat-
tenaktionen (Cache) oder
fiir bestimmte Programme
als “EMS*“-Speicher nut-
zen. Hier miissen Sie sich
einfach danach richten,
mit welchen Speicherkon-
figurationen Ihre Software
iiberhaupt arbeiten kann.

® Dateien zusammen-
fligen mit WORKS

Besteht bei MS-Works irgend-
wie die Moglichkeit, in der
Textverarbeitung  mehrere
Dateien zusammenzufiigen?
Das Handbuch schweigt sich
dazu aus - wie zu manch
anderem Problem. Ich besit-
ze einen Schneider-AT 40.

Giinter Todtenbier,
Immenhausen

riefe

® PCpur: Tatsdchlich:
Wenn man in den WORKS-
Handbiichern, zumindest

der Schneider-Rechner, die-
se Option sucht, wird man
nicht fiindig. Das ist eigent-
lich unverstidndlich, denn
Ihr geschildertes Problem
diirfte sicher oft zu einer
Konsultation der Unterlagen
fithren.

Um so schlimmer, da die
Maéglichkeit tatsdchlich be-
steht - zwar mit etwas Um-
stand verbunden, aber dafiir
recht flexibel. Laden Sie die
Textdateien, die Sie verbin-
den mdéchten, zunéchst ein-
mal hintereinander iibers
“Datei “-Menii ins WORKS-
Paket. Das Programm wird
Thnen zwar jeweils nur die
letzte anzeigen, nichtsdesto-
trotz aber alle Dateien im
Speicher behalten.

Uber das “Fenster“-Menii
kénnen Sie munter zwi-
schen ihnen herumsprin-
gen.

DOS

Band 1:

Von Assembler bis MS-DOS

TASCHENBUCHER

Ihre PC-Informationen im Westentaschenformat - platzsparend und immer griffbereit!

Die Neuauflage des legendiren, seit langem vergriffenen Sonderheftes

DOS EXTRA 1: Die wichtigsten Interna des PC als Beitriige, Tabellen
und Listings. Wissen, das jeder PC-Besitzer haben muB!

Band 2: Mit Tips, Tricks und gezieltem Know-how iiber das Textverarbeitungs-
programm Word sparen Sie viel Zeit und Arger. Sie lernen den Umgang
Word 3.0 und 4.0 mit Druckformatvorlagen, Textbausteinen, Makros etc. Ein MuB fiir
‘ jeden Word-Anwender.
. U o IS
Band 3: Sie erhalten einen Einblick in das geheimnisvolle Innere der PC- b N 3] Q: 8 IS
Hardware und die Funktionen des PC-Betriebssystems. Wichtige Begriffe | P b .m E -
Der PC glasklal‘ wie BIOS, Interrupt und EMS-Speicher werden leicht verstindlich 5 T|=
erklirt. Das Buch fiir den interessierten PC-Einsteiger. % g 8
Band 4: Wenn es um die Modifikation der »Config.sys«, das Schreiben von Batch- n." o Q. = |
u Dateien, Datensicherung bei Festplatten, Geriétetreiber oder die Beherr- /5] | ®)] o "E |
DOS-Praxis schung der DOS-Kommandos geht — dann ist dieses Taschenbuch genau O |~ e
das Richtige fiir Sie! ln Bt = g |
=) ! — |
. = |
DOS-Taschenbiicher = RIZ|E PRy
Alle Binde ca. 270 Seiten, mit vielen Abbildungen, Hardcover broschiert jeweils DM 29,80 ' E? .
DATABOX ¥ e 1
$ i 1)@ ‘
Alle Listings, Beispiele und Programme zu den DOS-Taschenbiichern Band 1, 3 und 4 % N g a B
erhalten Sie auch auf Datentriger zum giinstigen DATABOX-Preis jeweils DM 24, g | RS B I

3§ Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das Inland DM 4,— bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung. PC-Wissen kompakl: DOS-Taschenbiicher

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

AN d
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege QALY
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Bringen Sie so diejenige Da-
tei auf den Schirm, aus der
Sie Text in eine andere iiber-
tragen mdchten. Markieren
Sie dann mit gedriickter
< Shift>-Taste und Cursor-
tasten oder abschnittweise
mit der Funktionstaste
< F8> siamtlichen Text, den
Sie in die andere Datei ein-
fiigen mochten.

Wihlen Sie dann im “Bear-
beiten“-Menii den Punkt
“Kopieren®, wechseln Sie
daraufhin iiber “Fenster” in
die Zieldatei, und tippen Sie
<RETURN>. Der iibertra-
gene Text wird dann sofort
der Zieldatei einverleibt.

® Speicher-
erweiterung beim
EURO-PC

Ihren Artikel iber Speicher-
erweiterung in der PCpur
3/90 habe ich mit groflem In-
teresse gelesen.

Ich benutze einen Schneider
EURO-PC und trage mich
mit dem Gedanken, dessen
Arbeitsspeicher moglichst
kostengiinstig zu erweitern.
In diesem Zusammenhang
habe ich folgende Fragen:
- Kann ich den Rechner
durch Einbau einzelner
Chips erweitern?

- Besteht die Moglichkeit,
den Speicher vom EURO-PC
II (640 kByte + 128 kByte
RAM-Disk) auch im “klei-
nen“ EURO-PC einzurichten?
- Was gibt es sonst noch fiir
Maoglichkeiten, die Speicher-
erweiterung vorzunehmen
(zum Beispiel Steckkarten)?

Ulli Zimmermann,
Hannover

® PCpur: Die von Ihnen
zuletzt genannte Midglich-
keit, zusitzlichen Speicher
in Form einer Steckkarte in
den EURO-PC einzubauen,
ist leider auch die einzige.
Intern besitzt der EURO-PC
keine Sockel fiir weitere
RAM-Chips.

Fiir die fehlenden 128 kByte
Speicher bendtigen Sie le-
diglich eine handelsiibliche
Speichererweiterungskarte,
die normalerweise nur eine
Bedingung erfiillen muf3:
Thre Gréfie sollte zum EURO-
PC-Steckplatz passen.

Auch eine Erweiterung iiber
128 kByte hinaus - bei-
spielsweise in der Konfigu-

14 pPCpur 7'90

ration des EURO-PC II - ist
mdéglich, etwa wenn Sie eine
EMS-Erweiterung installie-
ren und mit einem entspre-
chenden  Programm  als
RAM-Disk verwenden.
Wenden Sie sich gegebenen-
falls an:

PC-Technik
Rheinstr. 16
5202 Hennef (02244/3811)

® Super-Beschleuni-
gung — wer kennt
Sharp-Laptops?

Zunédchst ein Tip: Mir ist
eine interessante Bauanlei-
tung in die Hidnde gefallen.
Sie befindet sich auf einer
Public-Domain-Diskette (PC-
SIG, Disk Nr. 507, “PC-Sprint
v1 DS2%). Nach dieser Anlei-
tung wird eine Origi-
nal-8088-4,77-MHz-CPU
durch einen V20-8-MHz-
Chip ersetzt, wobei der Pro-
zessor eine hohere Taktfre-
quenz erhilt als seine Um-
gebung. Im Bauplan wird
dabei das originale, ge-
sockelte  8284A-Clock-IC,
also der “Taktgeber®, ent-
fernt und mit einem zweiten
8284A-IC auf eine leicht
selbst zu fertigende Platine
gesetzt — zusammen mit ei-
nigen anderen Bauteilen.
Das Ganze wird mit dem
freien IC-Steckplatz wieder
verbunden. Dann wird die
CPU ausgetauscht, und es
fillt sogar noch ein Reset-
Knopf an.
Leider kann ich diese Be-
schleunigungsmoglichkeit
selbst nicht nutzen, da mein
Sharp-Laptop (PC 4502-G)
itber eine eingeldtete NEC-
V40-CPU (7,14 MHz) verfuigt.
Zudem ist das geschilderte
Clock-IC nicht vorhanden.
Kennt hier jemand noch
eine Beschleunigungsmog-
lichkeit? Auflerdem wiifite
ich gern die Belegung des
undokumentierten 96poli-
gen Erweiterungsanschlus-
ses meines Rechners, und
ich suche eine Bezugsquelle
fiir eine “Axonixs Datafile-
Harddisk®, von der ich ge-
hort habe, sie liefie sich iiber
den Druckerausgang an-
schlieflen. Das wire doch et-
was fiir viele Laptop-Be-
nutzer!
Edgar A. Wolf,
Mittenwald

® PCpur: Vielen Dank fiir
den Hinweis! Zum Sharp-
Rechner kénnen wir nur be-
merken, daf} bei ihm die be-
schriebene Beschleunigungs-
taktik tiberhaupt nicht fas-
sen wiirde - mit einem V40-
Hauptprozessor dieser Ge-
schwindigkeit ist er minde-
stens ebenso schnell wie der
“getunte” XT der Anleitung.
Die Fragen nach den Laptop-
Spezialitidten miissen wir an
die Leserschaft weitergeben:
Wer kennt sich aus?

® Zwei PCs verbinden

Seit lingerer Zeit besitze ich
einen Commodore PC 1.
Weihnachten 1989 habe ich
mir einen  brandneuen
EURO XT zugelegt.

Ist es moglich, den Commo-
dore-PC so mit dem EURO-
XT zu verbinden, daf} ich
das 5,25-Zoll-Laufwerk des
PC 1 als Laufwerk “B:“ des
EURO-XT verwenden kann?

Wilfried Achilles,
Wanderup

® PCpur: [hr Problem
ld3t sich wahrscheinlich mit
einem “Mini-Netzwerk® 16-
sen, etwa mit “Kirschbaum-
Link“ fiir etwa 170 bis 200 DM.
Informieren Sie sich aber vor-
sichtshalber beim Hersteller:
Kirschbaum

Kronau 15

8091 Emmering

® PC als Storstrahler?

Mein Nachbar behauptet,
dafl sein Fernsehempfang
durch meinen PC gestort
wird. Er konnte sogar recht
haben, aber mein PC trdgt
auf der Riickseite eine Marke
von der Post, daf} er den ent-
sprechenden  Anforderun-
gen zur Entstorung geniige.
Muf} ich nun etwas tun?
Kann mein PC trotz Normer-
fiillung stéren?

Peter Landgraf,
Dortmund

® PCpur: Die Post wacht
dariiber, daf3 Elektrogerite
nicht zu Stérstrahlern wer-
den. Das ist sinnvoll - stel-
len Sie sich einmal vor, in ei-
nem Krankenhaus bréchte
ein Datenterminal die emp-

findliche Elektronik in der
Intensivstation durcheinan-
der. Wenn trotzdem Stérun-
gen auftreten, ist es mdg-
lich, daf3 eins der beteiligten
Gerédte nicht normentspre-
chend abgeschirmt wurde.
Das muf$ aber nicht der Sen-
der sein! Grundlage der
Postnormen  ist ndmlich
nicht absolute Strahlungs-
freiheit, da diese kaum zu
erreichen ist und manche
elektromagnetischen Strah-
lungen ja sogar zum Anwen-
dungsbereich  bestimmter
Gerite gehdren. Alle Appa-
rate miissen also auch eine
gewisse Sicherheit gegen
Einstrahlungen von auflen
aufweisen. Deshalb sollte
auch Ihr Nachbar einmal
seine Emplangsanlage iiber-
priifen - vielleicht liegt der
Fehler in seinem Empfinger
oder seiner Antennen- und
Verstirkeranlage.

® Thompson-Monitor
am PC

Ich méchte mir einen AT
oder 386er anschaffen. Von
meinem Homecomputer her
besitze ich den Farbmonitor
"Thompson 4121". Diesen
wiirde ich nun gerne auch
am PC weiterverwenden,
weill jedoch nicht, unter
welchen gidngigen Grafik-
karten die Leistungsmerk-
male des Monitors ausrei-
chend sind.

Achim Bernhard

® PCpur: Die fiir einen
Anschlufl an den PC wichti-
gen technischen Daten sind
(wie aus Ihrer Zuschrift ent-
nommen) folgende:

- RGB-TTL-Eingang

- Auflésung 560x240 Punkte
Diese Werte sind ausschlief3-
lich fiir den Anschlufl an
eine CGA-Karte geeignet.
Die Hercules- und EGA-Kar-
ten geben zwar auch ein
TTL-Signal ab, liefern je-
doch mit 720x348 bezie-
hungsweise 640x350 Bild-
punkten eine von Ihrem Mo-
nitor nicht darstellbare Auf-
lésung. Die VGA-Karte kann
weder von der Videoband-
breite noch von der Aufli-
sung her an den Monitor an-
geschlossen werden. Der An-
schluf3 der CGA-Karte stellt
jedoch keinerlei Problem dar.



Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlt

— von uns gestaltet

Mal wieder im alten Glanz prasentiert sich die Hitparade im
Monat Juli. Nicht nur, daB der gewohnt souverédne Spitzenreiter
der Vormonate wieder ganz oben steht, auch einige lang
vermiBte Bekannte haben sich
zehn eingefunden.

28 ~ 1 | .
s B | e |
18

PC- Mah-
Text Jongg Chess

Light.
Press

PD-Hitarade
Juli '90

wieder im Reigen der besten

'2

3D~ Myetz 4DOS Trans- Mathe Com— PC-

lator

Ass poser Write

Vormonat (x) B Juli 98 o) I

(c) 1998 PCpur

N achdem 3D-CHESS im
Juni einen Uberraschungs-
sieg gegeniiber LIGHTING PRESS
feiern konnte, hat sich in diesem Mo-

nat das Blatt wieder gewendet.
Das DTP-Programm, das so hoch in
der Gunst der PCpur-Leser steht,
konnte sowohl den ersten Platz zu-
riickgewinnen als auch den hart-
néickigsten Verfolger der letzten Mo-
nate mit einem prozentualen Unter-
schied von 17,2 Prozent mehr als nur

Auch der dritte Platz blieb nicht un-
angetastet. Die Betriebssystemerwei-
terung 4DOS muf sich in diesem
Monat mit dem sechsten Rang zu-
friedengeben. Bleibt abzuwarten, ob
die neue Version 3.30 dem Pro-
gramm wieder etwas Auftrieb geben
kann.

Wenn zwei sich streiten, freut sich
zumeist der dritte; das ist in diesem
Falle PC-TEXT, das sich wieder in
die Medaillenrdnge schieben konn-

in die Schranken weisen. te.
Die Prozentzahlen der Top Ten im Juli

1. Lighting Press 30,7 % (14,8 %)
2. 3D-Chess 13,5 % (18,0 %)
3. PC-Text 9,6 % (9,8 %)
4. Mathe Ass 5,8 % ( 8,2 %)
Fingerpaint 5,8 % ( 0,0 %)
6.4DOS 3,8 % (11,5 %)
RW-File 3,8 % ( 0,0 %)
8. Mah-Jongg 1,9 % ( 4,9 %)
9. Translator 1,8 % (4,9 %)
10. PC-Write 1,7 % ( 8,3 %)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom Juni 1990 an

D-Hitparade

Besonders hervorzuheben sind die
Plazierungen von FINGERPAINT
und RW-FILE, zwei alten Bekannten,
die sich schon seit Monaten in der
PD-Hitparade rar gemacht hatten.
Wihrend RW-FILE sein Comeback
mit dem sechsten Platz und “nur®
3.8 Prozent etwas bescheidener an-
gehen liefl, schob sich FINGER-
PAINT gleich auf den vierten Platz
VvOr.

Wenn zwei neue Programme in der
Hitliste erscheinen, miissen notge-
drungen zwei andere dafiir weichen.
So erging es NYET II und CHIWRI-
TER, die schon im Juni auf sehr
schwachen Beinen standen. Span-
nend dagegen wird es im nichsten
Monat, wenn es fiir MAH-JONGG,
TRANSLATOR und PC-WRITE dar-
auf ankommt, ob sie ihre Plazierun-
gen vom Juli halten kénnen. Die An-
teile von jeweils unter 2 Prozent
stimmen zumindest nachdenklich.

* Machen Sie mit! «

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Thres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen), und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

+ Gewinnen Sie mit! %«

Unter allen Einsendern werden dies-
mal finf Diskettenpakete randvoll
mit niitzlichen Programmen verlost,
die uns von der Firma Wirtz Compu-
tertechnik, Haar, zur Verfiigung ge-
stellt wurden.

Mitmachen darf (muf}) jeder, ausge-
nommen Mitarbeiter des DMV-Verla-
ges und des Redaktionsbiiros Everts
& Hagedorn. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Paketes im Juli heiflen:

. Fritz Wilhelm, Sollenau

2. Giinter Rau, Frankfurt

3. Heinrich Burow, Visbek

4. Peter Spangenberg, Coesfeld
5. Reinhard Lachs, Hamburg

Allen Gewinnern
chen Gliickwunsch!

sy

unseren herzli-

pme
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opierschutz

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Raubkopierers Frust
Kopierschutzmethoden

Viele Anwender fragen sich, wie es mdglich
ist, einen Kopierschutz softwareseitig zu reali-
sieren. Kaum jemand versteht auf Anhieb,
wieso beispielsweise Musikkassetten problem-
los kopiert werden kénnen, manche Software
sich jedoch erfolgreich dagegen zu wehren
weiB. Es scheint doch so einfach: die Informa-
tion einer Diskette wird gelesen und auf eine
andere geschrieben. Was ist es also, was das
Kopieren von Software verhindern kann?

m folgenden soll keinesfalls

versucht werden, eine An-
leitung zur Umgehung von Kopier-
schutzmechanismen zu  geben.
Durchschnittliche Anwender kén-
nen dies mit der hier gegebenen In-
formation sowieso nicht, und profes-
sionellen Software-Piraten wird das
hier Gesagte bereits bekannt sein.
Kopierschutzmechanismen sind je-
doch ein hochinteressantes Thema
und zeigen eindrucksvoll, dal man
mit Standard-Hardware doch sehr
viel mehr anfangen kann, als in
Handbiichern nachzulesen ist.

@ Grundlagen

Alle Kopierschutzmethoden beru-
hen darauf, dafl beim Lesen von Dis-
ketten neben den eigentlichen Daten
standardmifdig auch andere Infor-
mationen gelesen und gepriift wer-
den. Der Controller, eine kleine Kar-
te, die die Abldufe eines Disketten-
oder Festplattenlaufwerks kontrol-
liert, liest zwar alle Bits der Diskette,
gibt aber nur die fiir den Prozessor
relevanten an diesen weiter.

Anders ist dies beim Beschreiben ei-
ner Diskette. Hier hilt sich der Con-
troller an die durch die Formatie-
rung vorgegebenen Datenbereiche
und beschreibt lediglich diese. Der
Floppy-Disk-Controller kann zwar
auch auf die Informationen der For-
matierung zugreifen, jedoch nicht in
beliebiger Form.

Um einen Software-Kopierschutz
realisieren zu konnen, ist es notwen-
dig, Informationen auf eine Diskette
zu bringen, die zwar vom Controller
gelesen (und ausgewertet) werden,
die aber nicht {iber seine Formatie-
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rungsroutinen zu-
riickgeschrieben
werden konnen.
Wenn eine Disket-
te formatiert wird,
wird in jeden Sek-
tor vor das Daten-
feld unter ande-
rem die entspre-
chende Sektor-
nummer (R)
geschrieben.
Eine h&ufig angewendete Methode
des Kopierschutzes besteht darin,
eine Spur der Diskette mit fiir das
Betriebssystem uniiblichen Werten
fir R, zum Beispiel 10 zu forma-
tieren.

Ein solcher “Kopierschutz“ ist noch
relativ einfach zu umgehen. Es gibt
Kopierprogramme, die diesen Fehler
ganz einfach ignorieren und den Ko-
piervorgang hier nicht abbrechen.

® Verwendung von ungewéhnlichen
Sektor- und Spurformaten

Der ndchste Schritt ist es, in einen
Sektor mit einer ungewdhnlichen
Sektornummer Informationen abzu-
legen, welche vom zu schiitzenden
Programm benotigt werden.

Ein Kopierprogramm, welches nun
diesen Sektor ignoriert, weil es auch
die Fehlermeldung des Controllers
nicht beachtet, erzeugt zwar eine Ko-
pie der Diskette, jedoch mit Ausnah-
me genau dieses einen, fiir das Pro-
gramm so wichtigen Sektors. Die Ko-
pie eines Programmes, welches gar
nicht oder nicht richtig arbeitet, ist
natiirlich wertlos.

Aber auch dieser Kopierschutz kann
umgangen werden, wenngleich dies

schon ungleich schwieriger ist als
die oben beschriebene Methode.

Es gibt eine weitere Methode, die er-
wihnt werden mufl: Es ist méglich,
eine Spur mit unterschiedlich lan-
gen Sektoren zu formatieren (siehe
Tabelle 1).

Wenn der Sektor Nr. 7 beschrieben
wird, wird die ID-Information des
Sektors Nr. 2 getilgt, so dafl beim Le-
sen der Diskette die in der rechten
Spalte verbleibenden Daten gefun-
den werden. Wenn nun mit einem
normalen Copy-Programm gearbei-
tet wird, welches sich in der Regel an
den ID-Feldern orientiert, werden
natiirlich nur die R-Werte der zwei-
ten Liste gelesen, so daf} die Kopie
ein anderes Format aufweist (siehe
Tabelle 2).

Auch hier tilgt das Beschreiben des
Sektors Nr. 7 automatisch den nach-
folgenden, so daff wiederum nur die
rechts gezeigten Daten gefunden
werden. Die so erstellte Kopie unter-
scheidet sich also automatisch vom
Original und kann programmseitig
als Filschung verworfen werden.

Um solche Disketten erfolgreich ko-
pieren zu konnen, ist es notwendig,
den zeitlichen Abstand zwischen



opierschutz

nach der nach dem
Formatierung  Abspeichern
R Lénge R Léange

3 256 3 256

5 256 5 256

7. 512 7 512

2 256

4 256 4 256

6 256 6 256

Tabelle 1: ID-Felder eines kopierge-
schiitzten Originals...

einzelnen Sektoren zu messen, um
herauszufinden, dafi wie im oben
gezeigten Beispiel der Abstand zwi-
schen den Sektoren 7 und 4 auf der
“Originaldiskette“ doppelt so grof}
ist wie bei den iibrigen Sektoren.

® CRC- und ID-Manipulation

Dem Datenfeld jedes Sektors folgt
das sogenannte CRC (Cyclic Redun-
dancy Check), eine mathematisch
berechnete Grofie auf der Basis der
jeweiligen abgespeicherten Daten.
Wenn die Daten gelesen werden,
wird der CRC wiederum berechnet
und dieser Wert mit dem auf der Dis-
kette verglichen. Jede Abweichung
signalisiert einen moglichen Fehler
bei der Aufzeichnung beziehungs-
weise dem Lesen der Daten. Wenn
der CRC fiir den Kopierschutz be-
nutzt wird, besitzt die Diskette ab-
sichtlich “falsche“ CRCs am Ende je-
des Sektors und fragt die Fehlermel-
. dung des Floppy-Disk-Controllers
ab. Beim Ausbleiben der Fehlermel-
dung (also intaktem CRC) verweigert
das kopiergeschiitzte Programm sei-
ne Funktion.

Beim Kopieren einer solchen Disket-
te berechnet der Controller natiirlich
einen korrekten Wert fiir den CRC
und schreibt diesen dann auch auf

(C)Copyright 1985 thru 1988 Cemtral Point Sof tware, Inc.
Unauthorized duplication prohibited.

Bild 1: COPY Il PC sucht den Kopierschutz

die Kopie, was die oben beschriebe-
nen Folgen hat.

Eine weitere Kopierschutz-Methode
ist das Formatieren einer ganzen
Spur mit identischen IDs - alle Sek-
tornummern R sind also gleich. Die
Software auf der so geschiitzten Dis-
kette beginnt mit dem Lesen direkt
hinter dem Indexloch und ist schnell
genug weiterzulesen, withrend sich
die Lucke zwischen zwei Sektoren
unter dem Schreib-/Lesekopf weg-
dreht. Beim Kopieren einer solchen
Diskette wird dem Kopierprogramm
vorgetduscht, es befinde sich ledig-
lich ein Sektor auf der gesamten
Spur.

® Versteckte Sektoren und
schwache Bits

Sektoren besitzen {iiblicherweise
zwei CRCs, einen hinter den eigentli-
chen Daten und einen direkt hinter
der ID-Information des Sektors. Sek-
toren mit einem absichtlich unkor-
rekten CRC hinter dem ID-Feld sind
als “hidden Sektor” (versteckter Sek-
tor) bekannt. Das Ausnutzen dieses
Umstandes ist eine der populérsten
Methoden fiir einen Kopierschutz:
Diese Sektoren koénnen zwar gefun-
den, aber nicht gelesen werden. Der
Controller meldet die Anwesenheit
des Sektor-IDs, jedoch mit einem de-
fekten CRC. Unter Zuhilfenahme des
READ-ID-Befehls des Controllers
wird der Sektor mit dem defekten
CRC sogar itberhaupt nicht gemel-
det. Ohne die Kenntnis des IDs ist
also nichts zu machen, wenn man
nicht Millionen von méglichen IDs
ausprobieren will.

Die im folgenden beschriebene
Technik ist eher ein technischer
Trick als eine sauber programmierte
Methode. Diese Technik benutzt
“schwache Bits®, Diese Bits werden
mit einem beson-
deren Gerit, wel-
ches in einem nor-
malen Computer
nicht vorhanden
ist, auf die Disket-
te geschrieben.
Damit ist es mog-
lich, Werte fiir Bits
zu erzeugen, die
weder “O“ noch
“1“ sind, sondern
eine Art Mittel-
wert zwischen
diesen.

Wenn ein solches
Bit beim Lesen ge-
funden wird, deu-
tet der Controller
es manchmal als

 kopiertes Format  kopierte Daten

R Lange R Léange
3 256 3 256
5 256 5 256
7 512 7 512
4 256

6 256 6 256

Tabelle 2: ...und der Kopie

“0“ und manchmal als “1%
“Mittelwerte” gibt es fiir ihn nicht.
Das hierdurch geschiitze Programm
liest die Diskette mehrmals, und
wenn sich die Resultate voneinander
unterscheiden, so ist man sicher,
daf es sich um eine Orignaldiskette
handelt. Nur dann fihrt das Pro-
gramm mit seiner eigentlichen Auf-
gabe fort.

® Absichtliche Beschidigung der
Diskette, Laserloch und sonstiges

Zwei Firmen haben Kopierschutz-
mechanismen entwickelt, welche et-
was komplizierter aufgebaut und da-
mit auch sicherer sind. Diese beiden
Methoden sind Prolok von der Vault
Corporation und das Superlok der
Firma Softguard Systems.
Bei Prolok wird ein kleiner Bereich
der Diskettenoberfliche absichtlich
beschédigt, so daf hier keine mag-
netischen Informationen gespei-
chert werden kénnen. Wenn ein Pro-
gramm auf einer mit Prolok geschiitz-
ten Diskette in den Hauptspeicher
geladen wird, schreibt es ein Test-
muster auf den Bereich der Diskette
mit dem Schaden und liest dieses
anschlieflfend wieder. Wenn die zu-
riickgelesenen Daten sich in zehn
Bytes vom Original-Testmuster un-
terscheiden (in dem erwarteten Be-
reich) wird die Diskette als Original
akzeptiert. Wird das Muster ohne
Fehler gelesen oder findet das Pro-
gramm Fehler in anderen Bereichen,
wird die Diskette zuriickgewiesen,
das Programm versagt seinen Dienst.
Frithe Versionen von Prolok lieflen
die Beschidigung auf jeder beliebi-
gen Spur zu. Der Test wurde iiber
das BIOS des Rechners durchge-
fithrt. Spétere Versionen von Prolok
hatten die Beschiidigung immer auf
Spur 39, wobei die Spur 38 gleich-
zeitig als BAD (schlecht, fehlerhaft)
markiert wurde, sozusagen als Si-
cherheitsabstand.
Bei neueren Versionen sind die An-
wendungsprogramme und die Priif-
programme verschliisselt und bein-
halten dariiber hinaus umfassende
Irrefithrungen, um zu verhindern,
dall Anwender versuchen, deren
Fortsetzung auf Seite 21
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DASPURE
ABO-VERGNUGEN

Ein Abonnement ist
praktisch und bequem.

PCpur kostet im Abonnement:

Im Inland bzw. West-Berlin:

6 Ausg. = 35,- DM
12 Ausg. = 70,- DM
Im européischen Ausland:

B Ausg. = 50,- DM
12 Ausg. = 100, - DM
Im auBereuropéischen Ausland:

B Ausg. = 60, - DM
12 Ausg. = 120, - DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Widerrufsrecht
Jeder Abonnertt hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens gentigt
zur Fristwahrung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege ~ /DAfY

/Daten- und
Medienverlag
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Kompetenz

fur
PC-Personalcomputer
im
Abonnement
deutlich

gunstiger

Hiermit bestelle ich »PCpur« flir mindestens

] 12 Ausgaben
Preise: BRD und West-Berlin

Auslandspreise: Europa

AuBereuropdisches Ausland

) 8 Ausgaben

12 Ausgaben 70,- DM
6 Ausgaben 35,—- DM

12 Ausgaben 100, - DM
6 Ausgaben 50,- DM

12 Ausgaben 120,— DM
6 Ausgaben 60,— DM

Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

Hiermit bestelle ich »PCpur-DATABOXc« flir mindestens

[J 12 Ausgaben
Diskettenformat:

L] 8 Ausgaben
O 1BM 5 1/4*

OiBm3a 12t

Inlandspreise: 12 Ausgaben 300,- DM, 6 Ausgaben 150, - DM

Europa:

12 Ausgaben 320, - DM, 6 Ausgaben 160, - DM
AuBereurop. Ausland:2 Ausg. 360, - DM, 6 Ausg. 180, - DM

Lieferung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe.
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Information

tber
PC-Personalcomputer
sammeln Sie mit
® PCpur-Einzelheften
® PCpur-DATABOX

PC-
Software
DMV
Versandservice

® |eistungsstark

® praxisbewdhrt

® preisbewuBt

Lieferanschrift

] Geschéaft [ Privat

LILLI Ll

[l Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

L 1]

Vorname, Name

LLIJ L LTyl

Bankleitzahl

LLLL L L]l

Firma (nur wenn Lieferadresse)

LIyt

StraBe, Nr./Postfach

LLIL L gl

PLZ/Ort

(Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 6 bzw. 12 Ausgaben,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Datum

1. Unlerschrifl  (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

DATABOX

Konto-Nr.-Inhaber

LLL Lttty

Geldinstitut

] Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei
Wochen nach Erhalt. (Bitte keine Vorauszahlung
leisten — Rechnung abwarten.)

Bitte unbedingt auf der Vorderseite
eine zweite Unterschrift leisten!

Einzelheft DATABOX Einzelheft DATABOX DATABOX
Ausgabe 5 1/4“-Diskette 3 1/2"-Diskette Ausgabe 5 1/4“-Diskette 3 1/2“-Diskette
650 DM/Stck 24,— DM/Stck 24,— DM/Stck 6,50 DM/Stck 24, - DM/Stck 24, - DM/Stck
[ VE: o )
o 1/90 o D
(-7 ) ] (]
T O o O 290 ] (m]
[ 4/89 O (m]
O 390 =] m]
O s/89 ] [m]
T | o
0 4/90 O ]
O 7189 o o
T O o O 5/90 o m]
o0 9/89 [ m|
O 10/89 O O . e = =
0 11/89 m) O
O 7/80 O u]
0 12/89 O m
+ Porto/Verpackung
(Inland 4, - DM, Ausland 6, — DM) DM Gesamtbetrag DN

54| 31/ DM | 5'/a“| 31/2* DM
2282 1| 2281 O ConTextEASY, (MS-DOS) 99, - 6011 | 6012 1| DOS-Tools 8, GW-Basic-Toolbox-DOS-Funktionen 69, -
g:g; e gﬁg = Snn:::;ngl._l_trb;i-?ggJo :gg.- 6013 [D| 6014 | DOS-Tools 7, GW-Basic-Toolbox-Hercules-Grafik 69, =
2415 1| 2416 [ cggText-ADHEVA, AdreBverwaltung 49:- 20500 Df 20501 O POpur Software |, MuhiFont Plus' i
2419 0| 2420 O ConText-Zeicheneditor 99, - 20502 1| 20503 TI| PCpur Software la, Zusatzfonis MultiFont Plus 39, -
2421 [1| 2422 [ | ConText-Rechtschreibhilfe 69,- |20504 | 20505 1| PCpur Software Il, ASCII-Tiger, Programmeditor 69, -
2650 1 2651 | DMV-Power-Pack 349,- | 20506 )| 20507 C)| PCpur Software lll, Festplatten-Optimierer 69, -
gg;g E ggzr.sl 5] :hté-;gcgbishfg-ﬂf}'s) i, :gg.- 2604 1| 2805 [1| toolbox Spezialll, PASCOMP 35,-
O .0, enutzer che - - %
229 D| 235 0| Hyperkey, Version4.0,(MS-DOS) 99, - 5:‘:‘3 0 ig‘,’: D x:xxg‘m's: WA GAD il
26 0| 257 0| VirusDoktor, (MS-00S) 99, - . = KApaaly; & TR -
2702 [J| 2703 [ | DMV-Show-Manager 199,- |2815 )| 2816 L[| toolbox Spezial VI, dt. Silbentrennung 35, -
238 1) 239 [ | MaskEditPlus miteinem Treiber 99,- |2819 [I| 2820 (| toolbox Spezial IX, HPGL-Plotter 35,-
2613 0| 2614 O MaskEdit Plus, Paket mit zwei Treibern ~ 149,- | 2823 0| 2824 ]| toolbox Spezial X1, MAP, MARK & RELEASE 35, -
2621 [l 2622 (1| MaskEditPlus, Paketmitdrei Treibern  198,- | 2807 (1| 2828 (1| toolbox Spezial XIII, Trickkiste Vol. | 35,-
Turbo Turbo C Top-Speed Turbo Quick |2829 0| 2830 [U| toolbox Spezial XIV, Trickkiste Vol.2 35, -
Pascal 3/4/5 Microsoft C Modula-2 Basic Basic |2831 [0| 2832 (| toolbox Spezial XV, Fitting & Lin.-Glei. 35,-
12632 ] 2633 1 2634 12635 (12636 |2833 1| 2834 [1| toolbox Spezial XVI, nat.-sprachl. Schnitist. 35,-
227 0| 223 0| BCIDisAsm/Igs, (MS00S) - 2835 [0| 2836 (1| toolbox Spezial XVII, EMSSpeicher-Software 35,-
O u sm, " a = (u] I3 ial Alkane-Klassifizi =
2402 [ 2401 O | TopSpeedModula-2, Compiler ada.- [S0 (Dl (00 | ook O IN * il
2404 0| 2403 [0 | TopSpeed Modula-2, TechKit 248, - = y
2406 [1| 2405 [ | TopSpeed Modula-2, Debugger 248,- |246 U} 247 [ C-Funktionssammiung 99, -
2412 1) 2411 0| PaketCompller + Debugger 555,- 2952 [l —— | GEMinterface PC, TurboPascal4 + 5.0 198, -
2413 1| 2412 [0 | TopSpeed Modula-2, 0S/2-Version 698,~- 2954 | —— | GEMinterface PC, TopSpeed Modula-2 198, -
6001 | 6002 ': DOS-Tools 1, RSM-Manager 89,- |71 O] 1372 O PC-Splele-Sampler 49, -
20 o X O | (ERscTosiad, 200, Vo 1.0 199'- |61 0| 162 ] KNOW-PC, Unterhaltungsspiel 49,-
6021 | 6022 0| Upgradevon3D-Draw auf Professional ~ 109,- [ 7293 [| 1294 (1| Ergénzungsfragen zu KNOW-PC 29;~
6019 (1| 6020 [1| Navigator4.0 89,- |246 [J| 249 (1| Fraktal-Generator 3D, MS-DOS 69, -
6009 Il 6010 )| DOS-Tools 5, GW-Basic-Toolbox-Oberfische 69,- |1374 0Ol — | DOS-Splelekiste: Populous PC 69,95
Porto/Verpackun,
(:Tnana 4,- Da.gﬁgand 59- DM) DM = Gesamtbetrag: DM
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StraBe, Nr./Postfach

Widerrufsrecht

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich wi-
derrufen kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung mei-
nes Widerrufschreibens zur Fristwahrung ausreicht. Ich

bestatige das durch meine zweite Unterschrift.

Datum 2. Unterschrift we: igen des en

Abonnement
Rechnungsanschrift
I Y O I I
Vorname, Name
A 0
|
1
a
i

Einzelhefte

| J @, ich mache von Inrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
| ausgewahlten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

] Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

PC-
Software

Ja y ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewahlten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

| Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieren

Jeden Monat neu, vermittelt Ihnen
die PCpur wichtige Informationen
zu lhrem Personal-Computer.
Nutzen Sie dieses Wissen mit ei-
nem Abonnement zu lhrem ganz
personlichen

® Preisvorteil
® Informationsvorsprung
® Zustellkomfort

Zur Erinnerung:

Mein persdnliches Abonnement wur-
de bestellt am

—— Widerrufsrecht

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb ei-
ner Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440
Eschwege, schriftlich widerrufen kann, wobei bereits
die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens
zur Fristwahrung ausreicht.

Bitte
ausreichend
frankieren

PCpur-Leser sind immer top-
informiert. Daher sollte lhnen kein
Heft oder Sonderheft in Ihrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
glnstigen DATABOX-Service. Im-
mer gut beraten sind Sie mit
PCpur

® Einzelheften
® Sonderheften

® DATABOX-Service

Zur Erinnerung:

Meine Hefte und Disketten wurden
bestellt am

Bitte
ausreichend
frankieren

PC-Software vom DMV-Verlag ist
unter Kennern bereits ein Begriff
und auch ein gutes Angebot flr
Sie, Ihren PC mit starken und an-
wendergerechten Applikationen
auszustatten. Vom der Textverar-
beitung bis zum Programmiersy-
stem, beim DMV-Versandservice
kaufen Sie glnstig ein. Den PC
konsequent nutzen mit PC-Soft-
ware aus dem DMV-Versand-
service

® PC-Anwendungen
® PC-Applikationen
® PC-Entwicklungssysteme

Zur Erinnerung:
Meine PC-Software wurde bestellt am




opierschutz
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Funktionen iiber den MS-DOS-Be-
fehl DEBUG ausfindig zu machen.
Die letzten Versionen von Prolok ver-
fiigen tiber zwei beschédigte Berei-
che. Die Firma Vault Corporation
verrdt nicht einmal, wie die Besché-
digungen auf der Diskette hergestellt
werden, aber man vermutet, dies
kénnte vielleicht mit einem Laser
durchgefithrt werden, der regelrech-
te Locher auf die Diskette brennt -
mikroskopisch klein (nicht zu ver-
wechseln mit dem Indexloch, das
sich auf jeder Diskette befindet).
Superlok arbeitet mit einer un-
brauchbar gemachten Spur. Im allge-
meinen handelt es sich dabei um
Spur 16. Das Superlok-Uberpriifungs-
programm ist eine Art Interpreter,
welcher diese Spur genau 18 mal
liest, jedesmal mit anderen Control-
ler-Befehlen. Die dabei durchge-
fithrten Kontrollen sind derart um-
- fassend, daf} es praktisch unmoglich
ist, eine Spur in einem anderen For-
mat herzustellen, welche alle Tests
besteht. Diese Tests sind so ausge-
reift, daf} es unmoglich ist, hier An-
derungen vorzunehmen.

Der grofie Vorteil des Superlok-Ko-
pierschutzes ist die Tatsache, daf} es
eine begrenzte Anzahl von Installa-
tionen und De-Installationen des so
geschiitzten Programms auf Festplat-
te zuldfit. Diese Installationen wer-
den programmseitig mitgezihlt, und
bei einer bestimmten erreichten An-
zahl (zum Beispiel 2) kann keine
weitere Installation mehr durchge-
fithrt werden. Nach der ersten Instal-
lation werden zudem die beiden er-
sten Spuren der Originaldiskette ma-
nipuliert, um einen zusitzlichen Ko-
. pierschutz zu erhalten. Es gibt eine
ganze Reihe anderer Kopierschutz-
methoden, welche auf ein einziges

Softwareprodukt
eingeschriankt
sind.

® Andere Metho-
den

Die meisten be-
nutzen recht ei-
genartige Formate,
aber keines dieser
Produkte ist wirk-
lich sicher gegen
ein Kopieren.

Eine geniale Me-
thode ist der Ver-
trieb von Software
ohne Schreib-
schutzkerbe. Die
Software priift, ob
es moglich ist, die
Diskette zu be-
schreiben. Ist dies
nicht der Fall
(bei einer Kopie
ohne Schreib-

LASERLOCH

schutzstreifen),
wird die Diskette Diskette vereinigt
niemals richtig arbeiten konnen. Die
Idee an sich ist - durch ihre Ein-
fachheit - genial, jedoch ist ihr
Wert in Bezug auf einen' Kopier-
schutz natiirlich recht gering.

Die Weiterentwicklung dieses Ko-
pierschutzgedankens hatte ein Pro-
gramm zur Folge, welches bei nicht
schreibgeschiitzten Disketten Daten
zerstorte, in der Hoffnung, wenig-
stens einen Teil von illegalen Kopien
zu verhindern.

Des weiteren gibt es Systeme, welche
die Liicken zwischen Sektoren um
ein vielfaches vergréfiern, oder an-
dere, die am Ende der Spur einen
Sektor mit Uberldnge anlegen, Das
Testprogramm liest dann den Uber-
gang am Ende der Spur und kann so
eine kopierte Diskette erkennen. Es
gibt auch die Mog-
lichkeit, mehr
Sektoren in einer
Spur unterzubrin-
gen, als dies nor-
malerweise auf
MS-DOS-Compu-
tern moglich ist.
Die Firma Xemag
produziert konse-
quent immer neue
Methoden dieser
Art, um ihre Com-
puterspiel-Pro-
gramme zu schiit-
zen. Die Firma Lo-
tus benutzte bei
ihrer ersten Ver-
sion von 1-2-3 eine

Bild 2: In hartnéackigen Fallen hilft das Option Board

Spur, auf der die
Reihenfolge der

Mégliche Kopierschutzverfahren, schematisch auf einer

Sektornummern vertauscht wurden.
Allerdings mufite diese Methode
wieder fallengelassen werden, da sie
unter DOS 2.0 nicht mehr funktio-
nierte. Daraufhin wechselte man
hier zu einem System, welches die
IDs mehrerer Sektoren auf Spur 0
und 1 verdnderte. Ab 1985 griff die

PC pur-Hinweis

Weitere Informationen zum Thema
Kopierschutz finden Sie in unserem
Praxisbeitrag “Safety first“ auf Seite
58 in dieser Ausgabe der PCpur.

Firma Lotus fiir ihre Produkte auf
das schon besprochene Superlok zu-
riick. Viele Kopierschutzmethoden
verwenden eine spezielle Ausrii-
stung, um Formate und Spuren auf
der Diskette zu erzeugen, welche mit
einem normalen PC niemals herge-
stellt, also auch nicht kopiert wer-
den kénnen. Im allgemeinen werden
mit ihnen das Format und die Daten
in einem Durchgang auf die Diskette
gebracht, so daf} keine Ubergénge in
einer Spur entstehen. Wihrend sol-
che Disketten unmoglich mit einem
Kopierprogramm dupliziert werden
konnen, gibt es dafiir sogar schon
Hardwarelésungen, die jedoch nicht
Thema dieses Berichtes sind.
Abschlieflend ist festzustellen, daf’
der Fantasie von Programmierern
keine Grenzen gesetzt sind, wenn-
gleich auch nicht zu leugnen ist, dafy
kopiergeschiitzte Programme auf dem
Markt immer seltener werden.

hre
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Arno Markmann

Nichts ist unmoglich...
Telekommunikation per Btx

Btx ist zwar den meisten zumindest vom Horensagen her
bekannt. Was sich aber wirklich dahinter verbirgt, wissen die
wenigsten. Der folgende Beitrag zeigt Ihnen die Fiille der
Maoglichkeiten, die Bix bietet.

K ontofithrung von zu Hau-
se, Telefax vom Wohn-
zimmer (zum Beispiel Fernseh-
schirm) an einen Faxteilnehmer sen-
den, selbstentwickelte Software oder
“kluge” Texte per Btx “verkaufen®,
ein Telex an einen Freund in Ubersee
verschicken, ein Telex per Btx emp-
fangen, rund um die Uhr Bestellun-
gen aufgeben, im Acht-Minuten-Takt
(beziehungsweise Zwolf-Minuten-
Takt) von Ort XY mit dem Bundes-
bahncomputer in Mainz verbunden
sein, zwecks Fahrplanauskunft -
die genannten Beispiele deuten auf
eine “eierlegende Wollmilchsau*
hin. Seit nunmehr zehn Jahren gibt
es Btx.

Die Anmeldezahlen steigen aller-
dings erst seit drei Jahren deutlich
nach oben. Woche fiir Woche erken-
nen etwa 800 bis 1.400 Personen, daf}
Btx eine feine Sache ist, also etwa
50000 pro Jahr. Bei Erscheinen die-
ses Magazins sind es immerhin etwa
225000 Teilnehmer. Uber fiinf Mil-
lionen Verbindungen pro Monat
vom HC/PC/AT oder Fernseher per
Ortsgespriachsgebithr mit der Btx-

22 PCpur 790

Zentrale lassen erkennen, daf Btx
hinter den Kulissen weiter wichst,
als die Anmeldezahlen vermuten
lassen.

Warum sind einige gegen Btx? Weil
vielleicht jedermann ohne Mammut-
einsatz an Kapital per Btx Ware und
Dienstleistung verkaufen kann? Weil
vielleicht der Kreislauf Anzeige -
Couponriicklauf - Angebote schrei-
ben etc. total tiber den Haufen gewor-
fen wird? Wirtschaftskreise, denen
es einfach zu schnell geht, sagen
gerne: »Btx ist nix«.

Btx hat viele gute Seiten - es ist,
wie Sie schon zuvor erkennen konn-
ten, doppelt nutzbar: Zum ersten als
Informationsquelle fiir jedermann,
wobei jedermann auch “Nutzer” oder
“Teilnehmer” genannt werden kann,
zum zweiten als “Verkaufsinstru-
ment“, wobei auch hier zwar jeder-
mann als Verkdufer auftreten kann,
diese Personen- oder Firmenkreise
aber “Anbieter” genannt werden. Gibt
es Vergleiche zwischen Btx und ande-
ren Postdiensten? - Ja, sie fallen bei
niherer Betrachtung sehr zugunsten
Btx aus, sofern nicht gerade Apfel

mit Birnen verglichen werden. Letzt-
lich kommt es immer auf die Anwen-
dungen an. Allein die Vielseitigkeit,
die das Btx-Netz bietet - Zugang zur
Ortsgespréachseinheit 23 Pfennig im
Acht- beziehungsweise Zwilf-Minu-
ten-Takt - ldft einen aufhorchen. Es
sind folgende Dateniibertragungsra-
ten moglich: 1200 Baud bundesweit,
2400 Baud in den PLZ-Bereichen
1000, 2000, 3000 und so weiter bis
8000 und zusitzlich 64 kBit in Diis-
seldorf und Niirnberg.

Es gibt drei Zugangsméglichkeiten:

— Ohne Postantrag als “Gastzugang”

itber die bundesweite Rufnummer
19300; Software-Test-Decoder ab
9,80 bis etwa 59 DM stehen hierzu
zur Verfiigung. Einschrinkung als
Gast: Von 650000 Btx-Seiten kénnen
wenige tausend Seiten, die eine
Schutzgebiihr tragen, nicht aufgeru-
fen werden - Gebiithrensperre. Bix-
Gastbetrieb ist moglich mit Akustik-
koppler oder Modem.

- Mit Postantrag fiir eine “Software-

kennung” ist ein uneingeschrinkter
Zugang mit Hayes- oder kompatiblen
Modems - natiirlich auch Postmo-
dems - moglich. Die monatliche
Postgebiithr fiir die Btx-ID betrigt
8,- DM. Damit wird automatisch
der Btx-Teilnehmer “erkannt® - mit
Anschrift und Telefon- beziehungs-
weise Btx-Nummer; Baudrate: 1200/
1200 oder 2400/2400.

- Mit Postantrag fiir ein Post-
Btx-Modem “DBT03% auch BTXBOX
genannt. Die monatliche Postgebiihr
betrdgt 8,- DM fiir die Btx-ID ein-
schliefSlich der BTXBOX. Einschrén-
kung (die eigentlich keine ist): Sen-
den mit 75 Baud (wer schreibt schon
schneller auf einer Tastatur...) und
Empfangen mit 1200 Baud. Btx-An-
wendungen, die automatisches 1200-
Baud-Senden aus einem PC/AT etc.
verlangen, sind nur mit einer “Soft-
warekennung” lauffihig.

® Faxen mit Btx

Seit Mérz 1990 kann jedermann von
zu Hause einen Fax-Text vom Btx-
Gerit ins Fax-Netz absetzen. Und die
Geschiftswelt? Sie jammert mehr
und mehr iiber meterlange Faxmit-
teilungen, die kaum noch zu béandi-
gen sind, da sdmtliche eingegangene
Daten - zum Beispiel Bestellungen
- per Hand in die EDV eingegeben
werden miissen. Der iibermifige
Einsatz von Fax kann unter Umstéin-
den zu einem Btx-Boom fithren -
sofern die vielseitigen Leistungen
von Btx in den “Schaltstellen® der
Unternehmen bald erkannt werden.



Btx kann - leider? - inzwischen so
viel, daf} der private Rahmen der
Nutzung sich sehr stark mit ge-
schiftlichen Maoéglichkeiten ver-
wischt. Hier horcht auch der Privat-
mann auf, denn es lassen sich zum
Beispiel riesige Betrdge an Porto-
und/oder DFU-Kosten einsparen,
weil von jedem Ort der Bundesrepu-
blik zur Ortsgesprichsgebithr die
Btx-Dienste genutzt werden kinnen.
Dariiber hinaus kénnen alle Daten
flexibel bearbeitet werden, mit un-
eingeschrinkter Maoglichkeit der
Weiterverarbeitung, sei es in ASCII-
oder als bindre Dateien. Welches
Fax-Gerit kann das? (Anmerkung: Es
soll an dieser Stelle nicht gegen Fax
oder andere Postdienste gesprochen
werden, aber ein eintrdchtiges Ne-
beneinander beziehungsweise der
richtige Telekommunikationsdienst
an der richtigen Stelle im Einsatz
kann manchen Kommunikations-
ablauf positiv beeinflussen).

® Btx als Mailbox oder
“Mitbenutzer im Btx-System“

Jeder Btx-Teilnehmer kann bis zu
9998 Personen den Zugang iiber sei-
ne Telefon-(Btx-)Nummer ermogli-
chen. Innerhalb der Familie kann
man so auch den Kindern den Zu-
gang zu Btx erdffnen. Der Familien-
name bleibt hierbei unverinderbar,
wihrend man den Vornamen erset-
zen kann, zum Beispiel mit “keine
Bestellung, ich bin 14“ Bei Firmen
ist so eine einwandfreie Personen-
identifikation méglich. Eingehende
“Liebesbriefe” oder wichtige Ge-
schiftsmitteilungen bleiben so nur
einer Person zuginglich.

Einen Postantrag braucht man fiir
die “Btx-Mailbox“ nicht zu stellen.
Jeder “Familienvater® kann von einer
Sekunde auf die andere einen “Mit-
benutzer® einrichten. Ein Beispiel:
Die Telefonnummer 02101277027, die
gleichzeitig auch als Btx-Nummer
registriert ist, hat seitens der Post zu-
nichst eine Sende- und Empfangs-
moglichkeit mit der Erweiterung
“0001% Richtet man nun die “0002*
und weitere Erweiterungen als “Mit-
benutzer® ein, kann auf diese Weise
Btx als Mailbox-System genutzt wer-
den. Die “Mitbenutzer-Struktur®
kann einfach aufgebaut werden, in-
dem man die Nebenstellen-Num-
mern der herkdmmlichen Telefonan-
lage als “-ID-%, also als Ergéinzung
zur Telefon-(Btx-)Nummer, nimmt.

Die Verwaltung eines solchen Btx-
Mailbox-Systems ist dufderst einfach.
Die Postgebiihr fiir eine Mitbenut-
zerkennung betrédgt pro Tag nur fiinf

Pfennige (1,50 DM pro Monat). Der
wirtschaftliche Nutzen: Mitarbeiter
im Innen- oder Aullendienst sind di-
rekt adressierbar. Daten (fast) jegli-
cher Art erreichen ihren Bestim-
mungspartner im Btx-System.

Hier ein Anwendungsbeispiel: Steht
zum Beispiel ein PC/AT bereit, um
eingehende Mitteilungen aus dem
Btx- oder Telex-Netz zu “bearbeiten®,
konnen diese Mitteilungen sofort
zum entsprechenden Sachbearbeiter
oder in die entsprechende Daten-
bank geleitet werden. Das Senden
von Daten aus dem Btx-System ins
Btx-Fax- oder Telex-Netz erfolgt mit
der entsprechenden Telefon-(Btx-)
Nummer und der Erweiterung
“xxxx® Die Btx-Nutzung im inner-
betrieblichen Datennetz, ist seit ge-
raumer Zeit auch mit Software-
decodern moglich, ebenso liegen
3270-Emulationen und Umschaltun-
gen von 40-Spalten-Btx auf 80 Spal-
ten vor.

Die monatliche Gebiihr betrdagt nur
8, - DM. Zum besseren Verstindnis:

- Um den vorstehenden Service
nutzen zu kbnnen, braucht man kein
Anbieter mit eigenen Btx-Seiten zu
sein! Es reicht eine einfache Btx-An-
meldung fiir monatlich 8,- DM zu-
ziiglich Telefongebithren zur Ortsge-
sprdchsgebiihr.

- Es konnen nicht nur ASCII-
(Text-), sondern auch bindre (Pro-
gramm-) Dateien x-beliebiger Grofie
verschickt werden.

- Ein Datenvolumen von 880 Byte
ASCII oder 1500 Byte bindrer Daten
kostet zuziiglich zur Telefongebiihr
noch 40 Pfennige Btx-Sende-Gebiihr.

® Btx als “Datenspeicher” oder
Software auf Abruf

Ist das Versenden aufgrund des gro-
Ren Empfangerkreises zu teuer, be-
steht die Moglichkeit, Btx als Daten-
speicher zu nutzen. Das “Ablegen®
von Daten im Btx-System ist jedoch
nur moglich, wenn man nicht nur
“Teilnehmer” am System, sondern
auch angemeldeter *Anbieter# (itber
ein Postformular: Tel. 0130-0190)ist.
*Anbieter# haben die Moglichkeit,
Btx-Seiten jeglicher Art und Anwen-
dung selbst herzustellen oder iiber
Btx-Serviceunternehmen herstellen
zu lassen. ASCII- oder binére Daten
kénnen dann auf Btx-Seiten “abge-
legt” werden. Der Empfingerkreis
dieser Daten mufl dann allerdings
aktiv Btx anwihlen und diese Daten
als “Telesoftware” laden, zum Bei-
spiel *33221166#. Die einzige Vor-
aussetzung: Der Empfingerkreis
muf} einen telesoftwarefdhigen Btx-

BTX

Decoder auf einer seriellen Schnitt-
stelle, zum Beispiel COM im HC be-
ziehungsweise COM1 im PC/XT/AT
eingerichtet haben, um “laden“ zu
kénnen.

® Produkte anbieten per Btx

Der “Software-Anbieter” zahlt an die
Post eine Grundgebithr von monat-
lich 50, - oder 350, DM und Spei-
chergebiihren fiir Btx-Seiten von mo-
natlich 45 Pfennigen oder 2,25 DM.
Die Hohe der Gebiihren richtet sich
danach, ob man bundesweit “indi-
rekt” oder “direkt* anbietet. “Indi-
rekt” heifSt: Das Btx-Programm ist in
einem oder mehreren Regierungsbe-
zirken abgelegt (maximal 30 Bezirke
bundesweit). Der Zugriff von Interes-
senten ist dann zwar bundesweit
moglich, jedoch entstehen fiir den
Interessenten pro Btx-Seite Kosten
von zwei Pfennigen, die die Post be-
kommt. “Direkt” heifit: Das Btx-Pro-
gramm ist ohne zusitzliche Postge-
biihr fiir den Interessenten direkt ab-
rufbar. Sollte der Anbieter fiir die
vorgenannten Btx-Seiten ein Hono-
rar verlangen wollen, ist ihm das je-
derzeit moglich. Die Honorierung
kann zwischen einem Pfennig und
9,99 DM liegen.

Empfehlenswert fiir *Anbieter# ist
eine GBG, eine Geschlossene Benut-
zergruppe, fiir monatlich 50,- DM
einzurichten. Wenn nicht jedermann
zum Empfingerkreis gehort, son-
dern eine Gruppe von ausgewiihlten
Personen, ist eine Zugangssperre fiir
Auflenstehende empfehlenswert. Es
kénnen so interne Mitteilungen auf
Btx-Seiten geschrieben - zum Bei-
spiel Geschiftsentwicklung fiir lei-
tende Mitarbeiter - oder interne
EDV-Programme als “Telesoftware”
aufbereitet und auf Btx-Seiten hin-
terlegt (Upload) werden.

Papier ade? - Hier ein papierspa-
rendes Beispiel: Die Aufbereitung
eines 4seitigen Rundschreibens, ge-
meint sind etwa 8000 Byte Daten-
informationen, an etwa 1000 Mit-
glieder ist in drei Sekunden erledigt,
die Einspielung auf Btx-Seiten in ein
bis zwei Minuten, die Anbindung an
ein tibersichtliches Btx-Seiten-Menii
in fiinf bis zehn Minuten.

Dieses Btx-Seiten-Menil ist von je-
dem Punkt der Bundesrepublik zur
Ortsgespriachsgebiihr erreichbar, da-
mit auch die ab diesem Btx-Menii
anzuwihlende “Telesoftware“! Die
vorgenannten vier DIN-A4-Seiten
des Rundschreibens benétigen etwa
acht Btx-Seiten Speicherplatz. Die
kostengiinstigste Btx-Seite verur-
sacht eine tdgliche Speichergebiihr
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von 0,015 DM, also nur 45 Pfennigen
im Monat! Die Speicherung eines
Rundschreibens von etwa 8 kByte —
dies kann auch ein Druckertreiber
oder dhnliches sein - kostet dem-
nach nur 3,60 DM. Der “Empfinger-
(Handler, Kunden, Auflen-
dienstmitarbeiter etc.) kann, wenn er
im Vorfeld Btx-positiv eingestellt
wird, diesen recht komfortablen
Dienst nutzen. Die Einsatzgebiete
sind unabsehbar - und dies seit
Jahren!

® Ausbildung per Btx

Durch den sehr komfortablen Ein-
satz einer geschlossenen Benutzer-
gruppe konnen Zugangskontrollen
definiert werden, die es ermégli-
chen, zum Beispiel Auszubildende
von leitenden Mitarbeitern zu tren-
nen, so sind hunderttausende von
Btx-Teilnehmern aulen vor! Noch ei-
nes wire dann positiv: Die innerbe-
triebliche Portokostenlawine kime
in die Rezession und der aus- und
eingehende Postberg wire schneller
bewiltigt, weil kleiner oder gar nicht
mehr vorhanden. Schulungsprogram-
me konnten sogar entgeltpflichtig
angeboten werden.

® Inkasso a la Btx

Derzeit kann jede Btx-Seite mit einer
Gebiihr von maximal 9,99 DM belegt
werden. Geplant ist am Tag x eine In-
kassogebiithr von 99,99 DM. Bekom-
men Sie nun bitte keinen Schreck.
Es soll durch eine gebiihrenpflichti-
ge Seite lediglich eine Bezahlung er-
folgen; vielleicht fiir ein Software-
programm? Vielleicht fiir einen Arti-
kel aus dem Versandhaus? Sicher-
lich haben auch Sie schon eine Idee?
- Dann werden Sie doch Anbieter!

® Btx als Werbetriger

Als Btx-Anbieter hat man unter an-
derem auch den Vorteil, innova-
tionsfreudige Kunden im Btx-Sy-
stem zu erreichen (wtchentlich bis
zu 2000 neue Teilnehmer). Entspre-
chende Hinweise auf das eigene Btx-
Programm sollten in Anzeigen her-
kémmlicher Art nicht fehlen. Auch
hier gilt die Devise “Wenn ich Btx
richtig einsetze, spare ich riesige
Werbungskosten®, und dies geht so:
Jede Btx-Seite kann statistisch erfafit
werden, sie 1488t sich dann zu jeder
Tageszeit kontrollieren. Die Auf-
schliisselung der Abfragehaufigkeit
ist aufgegliedert in folgende Uber-
sichten: 14 Tage, 1 Tag, 2 Stunden.
Welche IVW-gepriifte Zeitschrift
kann einem Unternehmer nur anné-
hernd mit solchen prizisen Daten
dienen? Aber noch einmal zuriick
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zur Anzeige. Sicherlich hat jeder
schon ganz- oder halbseitige Anzei-
gen von GroBunternehmen gesehen,
in denen relativ klein am Anzeigen-
rand eine Btx-Nummer, zum Bei-
spiel *332211 # stand. Als Btx-Fach-
mann fllt einem dann leider auch
auf, dafl gleiche Anzeigen in ver-
schiedenen Zeitschriften die gleiche
Btx-Nummer tragen. Welch ein Jam-
mer, denn die potentielle Btx-Teil-
nehmerschicht - pro Zeitschrift -
hitte, beim Einsatz einer ergiinz-
ten Btx-Nummer (zum Beispiel
*33221100 #), die jeweils auf Statistik
gelegt worden wire, einfach und ko-
stengiinstig festgestellt werden kon-
nen. Kosten dieser Marketingkon-
trolle: Nur 50 Pfennige pro Btx-Seite
pro Tag.

_ P pur-Hinweis

Btx-Schnupperangebot

Die Post bietet bis Ende 1990 ei-
nen dreimonatigen kostenfreien
Test mit der im nebenstehenden
Beitrag beschriebenen BTXBOX
an.

Infos gibt es iiber Tel. 0130-0190
zum Ortstarif.

® Coupon-Riicklauf a la Btx

Viele Bundesbiirger wiirden be-
stimmt gerne ab und an mal Cou-
pons aus herkdmmlichen Anzeigen
ausschneiden und einsenden! Wenn
da nicht die Hiirden wiren: Schere,
Postkarte, Klebstoff, Briefmarke und
der Weg zum Briefkasten! Die Riick-
laufquote liegt daher im Promillebe-
reich (!) mit riickldufiger Tendenz.
Und Coupon-Riicklauf a la Btx? Ganz
einfach: Man merkt sich zum Beispiel
“die” Btx-Nummer oder einfach den
*Namen# in der Anzeige, wiihlt bei
nidchster Gelegenheit die *Num-
mer# (zum Beispiel *60000#) an
oder den *Namen# (zum Beispiel
*DEUTSCHE BANK#) und infor-
miert sich in aller Ruhe. Im Gegen-
satz zur Anzeige, die knapp und
pragnant gestaltet ist, kénnen im
Btx-System weitere Produktinforma-
tionen angeboten werden.

Ein gut gestaltetes Btx-Programm
bietet an den richtigen Stellen auch
die Moglichkeit fiir Prospekt- oder
Katalogbestellungen beziehungswei-
se zur Warenbestellung.

Die Fernsehwerbung der Zukunft
konnte wie folgt aussehen: “Wihlen
Sie Btx: *332211#, und Sie konnen

in den nichsten 10 Minuten xy ge-
winnen®“. Frage an Sie: Hitten da
Mitstreiter in der Werbung noch eine
Chance?

® Btx im Marketing-Mix

Folgender Fall: Eine Anzeige in der
Zeitschrift “XY*, viele rufen an, die
Telefonleitung ist stindig besetzt!
Super-0130-Aktion mit begleitender
Werbung fiir die “Ortsgesprichs-
nummer 0130-xxxx“ - die Leitung
stindig besetzt! Als aufmerksamer
Leser denken Sie sicher: “Mit Btx
kein Problem®.. Richtig! Ob nun
hunderte oder tausende gleichzeitig
eine in (Threr?) Werbung erwihnte
*Btx-Nummer# anwihlen, es funk-
tioniert. Durch ein fundiertes Btx-
Programm, welches sich hinter der
propagierten *Btx-Nummer# befin-
det, kann man sogar psychologisch
auf den “zukiinftigen“ Kundenkreis
eingehen, der sich vermutlich hinter
der Zeitschrift XY verbirgt. Auch
wenn Sie beruflich nichts mit Mar-
keting zu tun haben, ergibt sich den-
noch fiir Sie als Verbraucher ein Nut-
zen: Je mehr Firmen bei Btx mitma-
chen, desto informierter sind Sie -
und zwar schnell.

@® Btx als Fernschreiber im Telex-
Netz

Btx und Telex - zwei Generationen
unter einem Dach! Die Kosten-Nut-
zen-Rechnung wurde schon mehr-
fach in einigen Zeitschriften als sehr
positiv eingestuft. Telex-Teilnehmer
mit weniger als 60 Schreiben pro
Monat sollten sich iiberlegen, auf
Btx umzusteigen! Nur eines sei er-
wihnt: Die monatliche Grundge-
bithr eines Btx-Anschlusses ein-
schlieBlich Modem mit automati-
scher Anwahl betrdgt nur 8, - DM,
also nur etwa ein Zehntel der Telex-
Grundgebiihr.

® Btx als City-Piepser-Sende-
station

So bekommt ein City-Piepser sein
Signal: zunidchst Btx -> Piepser;
hier kann man im Acht- oder Zwolf-
Minuten-Takt so viele Meldungen
ins City-Piepsernetz absetzen, wie
man mochte. Wenn man eine Nach-
richt per Telefon -> Piepser absetzt,
stehen einem nur 50 Sekunden zur
Verfiigung.

Per Auftragsdienst -> Piepser (der
wiederum vermutlich Btx als Sender
benutzt) haben Sie nach acht Sekun-
den den néchsten Zeittakt. Bei Telex
-> Piepser nach 15 Sekunden, bei
Teletex -> Piepser gilt Fernzone 1
bis 50 km.



® Btx als Telefax-Verzeichnis

Jeder kennt das Problem: Hat die Fir-
ma XY schon Fax? Welche Nummer?
Die bei Erscheinen schon veralteten
Fax-Teilnehmer-Biicher geben natiir-
lich kaum Auskunft. In einem Be-
trieb mit Btx-Anschluf} an der richti-
gen Stelle hat man alle Fax-Teilneh-
mer im Zugriff - sogar mit Straflen-
bezeichnung etc.!

® Btx als “Gelbe Seiten“-
Nachschlagewerk

Auskunft-Telefon: 1188 (01188) - un-
ter Umstinden mal wieder besetzt!
Die Btx-Auskunft: *1188 # ist immer
erreichbar! Derzeit sind alle 26 Mil-
lionen Telefonnummern iiber Btx zu
finden, sogar phonetisch. Beispiel:
Ich suche Vohwinkel, gebe aber Fo-
winkel ein, mit Btx kein Problem -
ich erfahre sogar den Straflennamen,
wie im Telefonbuch! Ebenfalls sehr
positiv - auch fiir den Privatmann
- ist das datenbankmiifiig erfafite
Nachschlagewerk “Gelbe Seiten mit
Suchmaoglichkeiten nach allen Krite-

rien. Selbstverstindlich bekommt
man auch hier den Straflennamen
noch gratis.

® Bix als Finanzmanager

Die postalischen und innerbetriebli-
chen Laufzeiten von Kontoausziigen
gehoren mit Btx der Vergangenheit
an. Kontentibersichten und Uber-
weisungen  sind  frithmorgens
schnell und zeitsparend erledigt.
Mit Btx hat man sogar einen Draht
zu(m) *WERTPAPIER #. Rund um
die Uhr und rund um den Erdball
kann man “live“ am Borsentrubel
teilnehmen - zur Ortsgesprichsge-
bithr zuziiglich einer sehr kleinen
Gebiihr, die automatisch mit dem
Anfordern der Daten iiber Btx, also
der Telefonrechnung, bezahlt wird.
Nambhafte Anbieter sind unter ande-
rem Hornblower, Capital, Das Wert-
papier, Telekurs und viele andere.

@® Btx und die weite Welt

Im Gegensatz zu dem vielgepriese-
nen franzosischen Btx-System hat

BTX

man in Deutschland den Vorteil, mit
einem Anruf in alle angeschlosse-
nen Datenbédnke zu gelangen. Neben
den iiber 650000 Btx-Seiten stehen
itber 300 externe Rechner mit teil-
weise riesigen Datenbanken zur Ver-
fiigung, sei es der komplette Fahr-
plan der Bundesbahn, die Flugplidne
von diversen Fluggesellschaften,
Wirtschaftsdatenbanken etc.
In Frankreich mufi man teilweise
wieder neu wihlen. Ubrigens hat
man {iber das deutsche Btx-System
zur Ortsgespriachsgebiihr Zugang ins
franzosische  Teletel-(Btx-)System.
Dateniibergéinge zur Schweiz und
nach Osterreich sind derzeit nur per
Ferngesprichsgebithr moglich. Ha-
ben Sie Freunde im Ausland, denen
Sie den Zugang zum deutschen Btx-
System anbieten modchten? Kein Pro-
blem, die Post vergibt weltweit Ken-
nungen. Die einzige Voraussetzung:
Eine Rechnungsanschrift und einen
Verantwortlichen auf deutschem Ge-
biet, zum Beispiel Sie.

hre

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten

DMV Sammelmappen

DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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PD-SERVICE LAGE

Postfach 1743 * 4937 Lage/Lippe
FAX 05232/40 39 * BTX 05232/6 69 12

liefert die allerneueste

PD & SHAREWARE

fiir IBM-kompatible PCs!

shareware

Wir bieten Ihnen eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Ergénzungen, dt. & internationalen Programmen.
Unsere Kopiergebiihren:

2,70 - 4,50 DM fiir 5,25 Zoll * 4,70 - 6,50 DM fiir 3,5 Zoll
Katalogdisketten nur 1,80 DM

Mit uns sind Sie immer Up-to-datel
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Michael Meyer

Wenn’s im Horer piept
Datenubertragung via Telefon

Unser liebstes Spielzeug, das Telefon, kann mehr als nur
Sprache und Musik libertragen (Voice-Dienste). Heute gehért
es schon zum Alltag, Stand- und bewegte Bilder, Texte;
Grafiken, Daten und so weiter liber dieses Medium
auszutauschen (Non-Voice-Dienste). Wir zeigen lhnen im
folgenden Beitrag die Fiille der Moglichkeiten.

S ie haben sicherlich schon
vom PCpur-Mailbox-Ser-
vice gehort. Hier konnen Sie Artikel
und Listings aus vielen Mailboxen
abrufen und direkt auf Diskette be-
ziehungsweise Festplatte speichern.
Ohne Abtippen verfiigen Sie dann
itber die Texte aus Ihrer Zeitschrift.
Moglich macht’s eine Verbindung
zwischen zwei Computern durch
eine Telefonleitung. Aber was steckt
genau dahinter? Welche Ubertra-
gungsarten es gibt und wie sie funk-
tionieren, modchten wir IThnen im fol-
genden erldutern.

ASCII-Zeichen - also die Buchsta-
ben, Zahlen und Grafikzeichen, die

Sie sich auf Threm Bildschirm ausge-
ben lassen kénnen - lassen sich be-
kanntlich in “Nullen® und “Einsen”
codieren. Anders ausgedriickt:
Buchstaben, Ziffern und andere Zei-
chen miissen, um iibertragen wer-
den zu kénnen, “digitalisiert* wer-
den, das heifdt sie entsprechen dann
einer durch “Nullen“ und “Einsen®
darstellbaren Ziffernfolge. Diese An-
passung wird als Modulation be-
zeichnet. Das Verfahren, das die Mo-
dulation bewirken soll, nennt sich
Modulationsverfahren.

Diese Arbeit wird in zwei Richtun-
gen betrieben: Zu sendende Daten
werden MOduliert und die zu emp-

Von der Analog - zur Digitaltechnik

Elektrische Schwingungen

Digital (ibertragene Téne

Elektrische Impulse

Abb. 1: Analoge und digitale Kommunikationstechnik
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fangenden Daten DEModuliert. Dar-
aus entsteht der Name eines der
wichtigsten Hardwarezusiitze, den

man_fur die Datenfernubertragung
(DFU) braucht: MODEM.

® Voice-Dienste

Unser Telefon-Netz ist zur Zeit nicht
dafiir ausgelegt, grofle Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten zu leisten.
4800 Baud (bps; Bits pro Sekunde)
tiber die “normale“ Telefonleitung
- und das Maximum ist erreicht. Es
werden zwar Modems mit hoherer
Ubertragungsgeschwindigkeit fiir das
Haustelefonnetz angeboten, diese ar-
beiten jedoch mit einem Fehlerpro-
tokoll, welches mit jedem gesende-
ten Block eine Priiffsumme iibermit-
telt. Wenn dabei ein Priiffsummen-
fehler auftritt, wird dieser Teil
erneut gesendet. Das Resultat: Viele
Ubertragungsfehler, dadurch viele
Wiederholungen, infolgedessen
wird die tatsdchliche Ubertragungs-
geschwindigkeit sehr stark gemin-
dert. Trotz der maximal 4800 bps
werden viele private und kommer-
zielle Datendienste iiber die Voice-
Leitungen angeboten. Die giingig-
sten Methoden der DFU iiber das
Haustelefon mochten wir jetzt kurz
beschreiben:

Mailboxen

Mailboxen sind sozusagen elektroni-
sche Briefkidsten —Mailbox ist das
englische Wort fiir Briefkasten -
oder genauer Postimter und funktio-
nieren nach dem gleichen Prinzip
wie der “normale“ Briefverkehr. Die-
e “elektronischen Postimter® wer-
den iiberwiegend privat betrieben,
sind meist kostenlos (von den nor-
mal anfallenden Telefongebiihren
abgesehen) und dienen jedem, vor
allem aber tummeln sich die Com-
puterinteressierten, im allgemeinen
als Freaks bezeichnet, darin. Dieses
Medium beinhaltet unter anderem
Public-Domain-Programme, von den
Mailboxbenutzern selbst geschriebe-
ne Tools, Hilfestellungen und Pro-
grammiertips, viele Boxen bieten
auch den PCpur-Service an.

In erster Linie aber ist die Mailbox
eine tiberregionale Schnittstelle zu
anderen Computerbesitzern, denn
heute sind die meisten Mailboxen
miteinander “vernetzt®, das heifdt sie
tauschen untereinander Nachrichten
aus. So kann man zum Beispiel aus
Frankfurt mit einem Benutzer kom-
munizieren, der sich in Berlin befin-
det - und das zum Ortstarif. Die
Nachricht, die man heute in eine an-



dere Stadt sendet, ist am Folgetag am
Bestimmungsort, und man kann da-
mit rechnen, daf} nach einem weite-
ren Tag schon ein Antwortschreiben
vorliegt. Was hier mit der sogenann-
ten “PM*“ (Personal Mail = personli-
cher Brief) funktioniert, kann auch
offentlich praktiziert werden. Eine
PM, wie's der Name schon sagt, ist
direkt an einen bestimmten Benut-
zer geschrieben, und nur dieser
kann diese “Message” (Nachricht)
mit Hilfe seines persénlichen Pass-
wortes lesen. Man kann aber auch
ganz Offentlich an alle schreiben! So
entstehen dann sehr interessante
Diskussionen zu den verschieden-
sten Themen. Diese Mailboxen er-
freuen sich immer groferer Beliebt-
heit, so dafl man schon heute fast in
jeder Stadt mindestens eine Mailbox
finden kann.

Telefax

Ein sehr komfortabler Service ist der
sich immer mehr durchsetzende Te-
lefaxdienst der Post. Telefax kann
man sich als “Fernkopierer” vorstel-
len, mit dem man Urkunden, Zeich-
nungen, Angebote und andere
Schriftstiicke zu anderen Teilneh-
mern senden kann. Die Qualitiit der
Faxgerdte hat bis heute schon einen
so hohen Standard erreicht, daf} so-
gar Fotografien tibermittelt werden
konnen. Hinzu kommt, daff diese
Ubertragung relativ schnell vonstat-
ten geht: Fiir eine DIN-A4-Seite be-
notigt man etwa eine Minute. Sie ist
in der Regel auch billiger als das Ver-
senden eines Briefs mit der soge-
nannten “grauen Post“ (Paketdienst).
Denn die “gefaxte” Seite kommt
beim Empfianger so aus dem Faxge-
rit, wie sie vom Sender eingezogen
wird. Jedoch sind die Anschaffungs-
kosten dieser Geriite fiir den privaten
Betrieb zu hoch. Man findet den Fax-
anschluf} fast ausschlieBlich in Fir-
men und/oder im Geschéftsbereich.

Bildschirmtext (BTX)

Das Sorgenkind der Post: Bild-
schirmtext. Von diesem System hat
man sich wohl mehr versprochen.
Obwohl: Wenn jeder Btx zu Hause
hitte, ginge der Briefverkehr der
“grauen Post® sicherlich deutlich
zuriick. Auch in Btx kann man “per-
sonliche Post“ an andere Btx-Teil-
nehmer senden, sogar verhéltnisma-
ig billig. Ein Brief via Btx ist eine
Bildschirmseite, also 20 Zeilen * 40
Zeichen, und kostet 40 Pfennig. Da
man Btx fast immer zum Ortstarif er-
reichen kann, muf} also noch eine

Telefon
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Integration im Bereich der Endgeréte
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Systeme ab

Telefoneinheit beriicksichtigt wer-
den, das macht dann 63 Pfennig.
Dennoch erscheint mir Bildschirm-
text im allgemeinen {iberteuert, was
jedoch nicht der Post, sondern den
Btx-Anbietern anzukreiden ist.

Dazu muf folgendes gesagt werden:
Jeder Teilnehmer hat ein Konto im
System, das er begrenzen oder frei-
zligig setzen kann. Gebithrenpflich-
tige Seiten werden auf diesem Konto
verbucht. Die Post zieht diese Ge-
bithren mit der Telefonrechnung ein
und leitet sie an den Anbieter weiter.
Btx ist so gestaltet, daf fiir eine Seite
maximal 9,99 DM Gebiihr erhoben
werden kann. Viele Anbieter lassen
ihren “potentiellen Kunden® in ihr
Programm und machen ihm durch
vielversprechende Beschreibungen
ihrer angebotenen Informationen die
“Nase lang“. Wenn der Teilnehmer
nun meint, daf} er eine Information
mochte, wird darauf aufmerksam ge-
macht, dafd es ab jetzt Geld kostet.
Dem Benutzer steht es hier frei, ei-
nen Riickzieher zu machen. Es gibt
Anbieter, die sich mit den 9,99 DM
nicht zufrieden geben mochten. Bei

diesen wird dann mehrmals eine Be-
statigung verlangt. Wenn eine Seite
zum Beispiel 30 Mark kosten soll,
mufl man drei mal eine Seite von
9,99 DM iiber sich ergehen lassen.
Das Fatale daran ist jedoch, daf} die-
se Nachrichten wohl kaum ihr (Thr!)
Geld wert waren. Schade um die
“Penunzen”...

Ich méchte ihnen Btx jedoch nicht
madig machen, denn es hat auch
viele Vorteile wie zum Beispiel Kon-
tofiihrung (Uberweisungen und so
weiter), kostenlosen Zugriff auf nam-
hafte Zeitungen und Zeitschriften,
Bestellungen in groflen Versandhéu-
sern und vieles mehr.

Obwohl Btx zur Zeit noch einen
eher kommerziellen Nachgeschmack
hat, wird sich dieses System frither
oder spiter sicherlich durchsetzen.
Vorstellbar ist auch, dafd eine grofere
Nachfrage die Preise der Anbieter
niedriger werden ldft.

Datex-P-F20

Datex-P gehort zu den sog. “Datel-
Diensten® der Post (Datel = Data Te-
lecommunication, Data Telephone,
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Data Telegraph). Datex-P-F20 ist eine
Schnittstelle zum Basisdienst Datex-
P-10, der iiber das normale Telefon-
netz nicht zu erreichen ist. Aus die-
sem Grund wurde das P-F20-System
eingerichtet. Es kann mit 300, 1200,
2400 und 4800 Baud (bps) benutzt
werden. Fiir 15 Mark monatlich be-
kommt man eine Teilnehmerken-
nung, die aus zwei Teilen besteht.
Teil A ist die sogenannte NUI (Net-
work User Identification; Kennung
fiir Netzwerkbenutzer), Teil B das
Paflwort. Fiir den Hausgebrauch ist
dieses System jedoch nicht geeignet,
denn die Kosten werden iiber eine ei-
gene Gebiihrenstruktur ermittelt,
die nicht gerade billig ist. Hinzu
kommt, dafl Datex-P ein rein kom-
merzielles System ist. Auflerdem be-
zahlt man, wenn man auf diesem
Weg Datex-P benutzt, gleich zwei-
mal Gebiihren: erstens die Telefon-
rechnung zum PAD (Packet assembly
and disassembly), und zweitens die
Gebiihren, die im System selbst an-
fallen.

Der PAD ist eine Schnittstelle zum
IDN (Integriertes Text- und Daten-
netz), das ausschlieflich der Uber-
tragung von Texten und Daten dient.
IDN-Netz-intern ist es moglich, trotz
zweier verschieden hoher Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten eine Kom-
munikation aufzubauen, was mit der
“Hausleitung“ nicht zu vereinbaren
ist. Die Aufgabe des PAD besteht also
darin, Daten, die iiber das “normale®
Telefonnetz kommen, fiir das IDN-
System umzuformatieren und ande-
rerseits die aus dem IDN kommen-
den Daten fiir unser normales Tele-
fonnetz umzusetzen. Dies geschieht
paketweise (Packet assembly). Der
PAD wird wegen der Umsetzung
zweier verschiedener Kommunika-
tionsarten auch im Basissystem Da-
tex-P genutzt.

® Non-Voice-Dienste

Das sind die Méglichkeiten, die uns
mit einem “Haustelefon“ zur Verfii-
gung stehen. Im oberen Teil ist aber
schon der Begriff IDN erwidhnt wor-
den. IDN wird - wie ebenfalls
schon beschrieben - ausschlieflich
fir Texte und Daten genutzt. Das
heifit aber nicht, dafl IDN unbedingt
itber eigene Leitungen verfiigt, son-
dern die Ubertragungslog1k die Ver-
mittlungsstellen sowie die Endgeré-
te unterscheiden sich von der Struk-
tur des Telefonnetzes. Text- und Da-
tendienste, die dem IDN zugeordnet
sind, dienen eigentlich uneinge-
schrinkt der kommerziellen Nut-
zung. Dabei konnen auch sehr hohe
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Ubertragungsgeschwindigkeiten er-
reicht werden (bis zu 64000 Bits/Se-
kunde!). IDN gehért demnach also
zu den Non-Voice-Diensten der Post.
Wie zu den Voice-Diensten méchten
wir hier einige Non-Voice-Dienste
kurz vorstellen:

Datex-P-10 (Basisdienst)

Datex-P-10 ist der Basisdienst fiir
den “professionellen Einsatz. Wie
bei Btx handelt es sich um ein Multi-
User-System  (Mehr-Benutzer-Sy-
stem), das auf einer Art Betriebssy-
stem-Ebene arbeitet. Es kénnen sich
mehrere Benutzer gleichzeitig im
System aufhalten, in einigen Fillen
sogar Dialoge miteinander fithren.
Von der obersten Ebene gibt man die
Nummer eines Anbieters ein und be-
kommt dann durch PAD eine Verbin-
dung aufgebaut. Wenn diese Verbin-
dung beendet wird, entlafit PAD den
Benutzer wieder auf die oberste Ebe-
ne, und er kann einen anderen An-
bieter anwihlen, ohne daf3 das Sy-
stem neu angerufen werden muf3.

Es spielt keine Rolle, welche Ubertra-
gungsprotokolle benutzt werden, hier
“libersetzt“ PAD wieder zwischen
den verschiedenen Benutzern. Es gilt
eine eigene Gebiihrenregelung, durch
die diese Dienstleistung dem privaten
Benutzer schon unerschwinglich er-
scheint. Ein Grund dafiir ist wohl das
Fernhalten von Hackern, die sich aber
via Datex-P-F20 zwar nicht billig,
aber immerhin billiger einschlei-
chen konnen. Die grofitmogliche
Ubertragungsgeschwindigkeit  be-
trdgt 48000 Bits/Sekunde.

Datex-L

Dieser Dienst ist - wie das Telefonie-
ren - leitungsvermittelt, das heifit,
zwischen zwei Benutzern besteht
eine Telefonverbindung, und beide
Benutzer miissen die gleichen Uber-
tragungsprotokolle benutzen (glei-
che Paritit, gleiche Ubertragungsge-
schwmdlgkelt und so weiter). Mehr-
benutzersystem ist hier also nicht
moglich. Jedoch ist eine hohere
Ubertragungsgeschwindigkeit  als
bei Datex-P méglich: 64000 Bits/Se-
kunde kénnen iibertragen werden.

HfD

HfD bedeutet “Hauptanschlufy fiir
Direktruf”. Bei einer solchen Leitung
spricht man von einer sogenannten
“Standleitung”  beziehungsweise
von “Direktruf. Die Finanzdmter in
Deutschland sind zum Beispiel un-
tereinander mit solchen verbunden
- fur Hacker also nicht zu errei-

chen. Auch das BKA (Bundeskrimi-
nalamt) benutzt solche Leitungen.
Standleitung bedeutet aber nicht,
daf} hier ein Kabel von Finanzamt zu
Finanzamt liegt. Vielmehr werden
diese Leitungen von der Post so ge-
schaltet, daf} kein Zugang mehr von
“auflen” moglich ist. Das Bundeskri-
minalamt bekommt - verstindli-
cherweise - tdglich eine andere HfD
geschaltet, um so eine hundertpro-
zentige Sicherheit zu gewihrleisten.

Telex

Telex ist ein iltere, jedoch weit ver-
breitete Kommunikationsart. Ein
Vorteil bei Telex ist unter anderem
die internationale, einheitliche
Norm. Die Kommunikation basiert
auf reiner Textitbertragung. Der Text
liegt gleichermafien dem Empfianger
als auch dem Sender vor, somit ist
Telex auch dlalogfahlg Die Ubertra-
gung selbst wird in 5-Bit-Paketen
tibermittelt, dadurch ist der verfiig-
bare Zeichensatz sehr emgeschrankt
und nur in Kleinbuchstaben mog-
lich.

TeleTex

TeléTex kann man als Speicher-
schreibmaschine und Fernschreiber
verstehen. Der zu iibertragende Text
wird erstellt und korrigiert und erst
nach der Fertigstellung gesendet.
Die Ubertragungsgeschwindigkeit
ist deutlich héher als bei Telex. Im
Vergleich: Eine DIN-A4-Seite kann in
weniger als zehn Sekunden mit Tele-
Tex gesendet werden, Telex braucht
dazu etwa fiinf Minuten. Auflerdem
steht TeleTex der gesamte Zeichen-
satz einer Schreibmaschine zu Ver-
fiigung.

Das sind also die wichtigsten Lei-
stungen der “gelben Post® (Telekom-
munikation; TeleKom) in Sachen
Kommunikation. “Voice* und “Non-
Voice“ werden getrennt gehalten,
und jeder der Non-Voice-Dienste hat
eine eigene Gebithrenregelung, wes-
halb die Gebiihrenstruktur sehr un-
tbersichtlich gehalten ist. Daran ar-
beitet die Post; man méchte davon
abkommen, und das Zauberwort
dazu heift ISDN.

ISDN

ISDN ist ein Kirzel fur “Integrated
Services Digital Network” (in einem
digitalen Netzwerk zusammengefafi-
te Dienste). Dieses Netz soll Spra-
chen und Daten “transportieren®
konnen. In diesem System werden
dann auch schon die sprachlichen
“Daten” in Nullen und Einsen mo-
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Integration im Bereich der Netze

jede dieser For-
men einen eige-
nen Anschlufl. Je-

der Teilnehmer be-
kommt einen Netz-
werkanschlufd (NT)
als  Verbindung
P zwischen den End-

gerdten und den
Vermittlungsstellen
der Post. Vom NT
fithrt eine BUS-Lei-
tung zu maximal
sechzehn Kommus-
nikationssteckdo-
sen, von denen
wiederum nur ma-
ximal acht mit End-
gerdten belegt wer-
den konnen. Alle
Steckdosen verfii-
gen {iber die ein-

Abb. 3: ISDN vereinigt die bisherigen Dateniibertragungs-

arten

duliert, was zu absolut stérungsfrei-
en Telefongesprichen fithrt. Zur Zeit
wird in vielen Teilen der Bundesre-
publik ein digitales Leitungsnetz in-
stalliert, teilweise sogar schon be-
nutzt (jedoch nicht als ISDN). Die
Zielsetzung des ISDN liegt unter an-
derem darin, einen internationalen
Standard zu schaffen, um Mischkom-
munikation zu betreiben (zwei Kom-
munikationsformen sollen gleich-
zeitig tiber einen Anschluf} betrie-
ben werden koénnen), Erweiterung
des Benutzerkomforts und eine
tibersichtlichere Gebithrenstruktur
zu erméglichen.

Ein Beispiel zu Mischkommunika-
tion ist das Bild-Telefon: Uber eine
Leitung werden Sprache und Bilder
ibertragen. Die Bilddarstellung ist
erstaunlich gut, jedoch nicht von
“Fernsehqualitét®. Sie ist aber so gut,
daf’ aufler dem Teilnehmer und des-
sen Mimik auch Dokumente und so
weiter gut erkennbar sind. ISDN
wird sich wohl in kiirzester Zeit
durchsetzen, wenn es erst einmal
komplett installiert ist. Das dazu be-
notigte Glasfaserkabel wird zur Zeit
in Deutschland installiert und soll
bis Ende 1990 die wichtigsten Stidte
verbinden.

Zudem wird sich bei der Ubertragung
von Texten und Daten die Geschwin-
digkeit wesentlich erhhen. Maximal
konnen via ISDN 64 kBits/Sekunde
tibertragen werden. Mit ISDN gibt es
nur noch eine universelle Fernmel-
deanschlufidose (“Rufnummer*) fiir
simtliche Kommunikationsdienste
der Post. Bisher brauchte man fiir

heitliche Schnitt-
stelle “So, die dann
auch an allen ISDN-
kompatiblen End-
geridten zu finden ist. So kénnen also
Datex-P, private Mailboxen, Btx, Te-
lex, Telefax und so weiter ange-
schlossen werden, auch wenn man
nur eine Anschluflbuchse besitzt.
Da die Steckdosen genormt sind,
werden die Endgerite auch flexibel
einsetzbar, zum Beispiel ein Tele-
Fax-Gerit fiir zu Hause und fiirs Biiro
- oder auch zur Ausleihe an den
Nachbarn, der selbst kein Gerit be-
sitzt. Wihrend einer Verbindung
kann ein Endgerit (auch das Telefon)
unter gewissen Voraussetzungen aus
der Steckdose gezogen werden, in ei-
nem anderen Raum wieder einge-
steckt und die Kommunikation fort-
gesetzt werden.

Fantastisch? - Nein, so sieht die zu-
kiinftige Telekommunikation wirk-
lich aus. Bleibt nur zu hoffen, daf}
die Preise so gestaltet werden, daf} es
nicht nur im Geschiftsbereich ge-
nutzt werden kann, sondern daf
sich auch ein Normalverbraucher
daran erfreuen kann.

Die Abbildungen wurden der Broschiire
“ISDN - Alles liber ein Netz" entnommen.

Wir danken der Agentur Flashkamp, Bonn, fiir
die Genehmigung

hre

Floppylaufwerke

Qualitatslaufwerke von TEAC

FD235F 3.5", 720 KB 149.-
FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB 159.-
GT 235 5.25"Rahmen 39.-
FD 55 GFR 5.25", 360/1.2 179.-

21MB  40*ms 498.-
Supertest in DOS 2/90 :

49MB 40* ms, SCSI 748.-
84MB 24* ms, SCSI 1048.-

42 MB, 19* ms,Quantum, Intl. 1:1
2 Jahre Garantie, 16 Bit 998.-

SCSI - Festplatten

SCSI Kits inkl. Festplatte, Control-
ler, Kabel, Einbauwinkel :

49MB 40* ms, Seagate
84 MB 24* ms, Seagate

698.-
908.-

Wechselplatten
Getestet in DOS 2/90: (SCSI)
SyQuest 44 MB, 25* ms 1498.-
Medium 44 MB 248.-
Kompl. Kit inkl. Wechselplatte,
Medium, SCSI-Controller  1898.-

Euro PC / Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
fir Schneider Euro und Tower AT :
EF-3 3.5", 720 KB 249.-
EF-5 5.25" 360/720 KB 298.-
AnschluBfertige, externe SCSI
Festplatten, sehr schnell, AutoPark
fir jeden XT/AT oder EURO PC:
EH-50S 49 MB, 40* ms 998.-

FUJI Disketten

MF 2DD 3.5", 720 KB, Color 29.-
MF 2HD 3.5", 1.44 MB, Color 59.-
MD 2 HD 5.25", 1.2 MB, Color 29.-

Genoa VGA

Genius Scanner
Genius GS 4500, 400 dpi  298.-

* sind offizielle Herstellerangaben

SIS

Frank Straus Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98 Fax : 60697
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DFU

Kurt Meyer

Koppelmoppel

Was Sie liiber Modems und Akustik-
koppler wissen sollten

Im Zusammenhang mit Daten(fern)tibertragung ist immer
wieder die Rede von (Akustik-)Kopplern und Modems. Im
folgenden Beitrag erfahren Sie, worum es sich dabei handelt
und wie Sie diese Gerate zwischen lhrem Rechner und der

Telefonleitung installieren.

m Thren Computer mit ei-

ner Mailbox oder einem
kommerziellen Informationsdienst
(zum Beispiel Datex-P, Btx) kommu-
nizieren zu lassen, benétigen Sie in
Threm Rechner mindestens eine se-
rielle Schnittstelle. Des weiteren
brauchen Sie einen Akustikkoppler
oder ein Modem, ein Terminalpro-
gramm und natiirlich einen Telefon-
anschluf} und ein Telefon.

Die serielle Schnittstelle
stellt den “Draht“ zur Welt
dar

Die serielle Schnittstelle, auch
RS232C oder V.24 genannt, erkennt
man an einer 9- beziehungsweise
25poligen Buchse.

Was ist nun eine RS232C-Schnitt-
stelle?

Die richtig ausgeschriebene Be-
zeichnung lautet “Recommended
Standard Number 232 Version C“
(Anmerkung der Redaktion: ’'Re-

commended Standard Number’ be-

muscheln gepreBt...
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Beim Akustikkoppler wird der Telefonhorer in die Gummi-

deutet ungefihr das gleiche wie die
deutsche Bezeichnung DIN. Es han-
delt sich dabei um einen genormten
Standard). Bekannt ist die RS232-
Schnittstelle seit 1970. 1972 bekam
sie den Zusatz C, der Auskunft iiber
die iberarbeitete Version gibt.

Bei der seriellen Datenferniibertra-
gung wird Bit fiir Bit hintereinander
iibertragen. Ein Zeichen (ASCII-
Code) kann folgendermafien unter-
teilt sein: Startbit, 7 oder 8 Datenbits
(ASCII-Zeichen), ein Paritéitsbit und
ein Stopbit.

Theoretisch geniigen eine
Sende- und eine Empfangs-
leitung

Fiir die Datenferniibertragung sind
theoretisch nur zwei Leitungen no-
tig: Eine Leitung zum Senden (TXD
- Transmitted Data; gesendete Da-
ten) und eine Leitung zum Empfan-
gen (RXD - Received Data; empfan-
gene Daten). Dariiber hinaus brau-
chen sie noch die Leitungen:

- RTS (request to send): Der Com-
puter will Daten iibertragen,

- CTS (clear to send): Das Modem
ist bereit, Daten zu empfangen,

- DSR (data send ready): Das Mo-
dem signalisiert die Betriebsbereit-
schatft,

- DTR (data terminal ready): Der
Computer meldet dem Modem seine
Betriebsbereitschaft,

- SG (signal ground): Masseverbin-
dung.

Die zuletzt genannten Leitungen
zum Modem sind sogenannte
Steuer- und Meldeleitungen. Sie ha-
ben die Aufgabe, die Bereitschafts-
signale zu iibertragen. Die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit bezeichnet
man als Bitrate; sie wird in Bit pro
Sekunde angegeben. Bit pro Sekun-
de entspricht in etwa der Mafleinheit
Baud. 2400 Baud entsprechen 2400
Bit pro Sekunde oder - um es etwas
bildlicher darzustellen - 240 Buch-
staben pro Sekunde oder drei bis
sechs Textzeilen (das entspricht drei
bis vier Seiten pro Minute).

Was unterscheidet ein Modem von
einem Akkustikkoppler?

Der Akustikkoppler wird ebenso wie
ein Modem iiber die serielle Schnitt-
stelle mit dem Computer verbunden.
In der Regel wird der Koppler wahl-
weise iiber ein externes Netzteil oder
itber Batterien mit Strom versorgt.
Wie man aus dem Wort Akustikkop-
pler schon ableiten kann, werden
hier die Impulse des Computers aku-
stisch umgesetzt. Das Gerit hat zwei
Gummimuscheln (Sprech- und Hér-
muschel), in die der Telefonhéorer
hineingeprefit werden mufd. Die um-
gewandelten Impulse werden dann
itber die Sprechmuschel (als Ton) in
die Telefonleitung iibertragen. Auf

MODEM 2400

SmartLink

HS LY cD OH

den wird

...wahrend das Modem direkt mit der Telefonleitung verbun-



der anderen Seite werden die Signa-
le iiber die Hormuschel empfangen
und wieder in fiir den Computer ver-
stindliche Impulse gewandelt. Gab
es bis vor zwei bis drei Jahren nur
Akustikkoppler mit 300 Baud (Bits
pro Sekunde), bieten heute einige
Firmen Gerdte an, die bis zu 2400
Baud iibertragen kénnen. Durch den
Batteriebetrieb bieten sich Akkustik-
koppler optimal fiir den mobilen
Einsatz an. Mit einem Laptop, einem
Akustikkoppler und einer Telefon-
zelle kénnen Sie sich zum Beispiel
aus Threm Biiro jederzeit mit Daten
versorgen.

Akustikkoppler libertragen
“Gerausche”

Grofiter Nachteil der Akustikkop-
pler: Sie passen meist nur auf Stan-
dard-Telefonhérer. Wenn Sie Besit-
zer eines Dekortelefons sind (zum
Beispiel Modell “Dallas“), haben Sie
wenig Freude an einem Akustikkop-
pler. Es konnen sich auch leicht

Ubertragungsfehler durch Umwelt-
gerdusche einschleichen. Bei neue-
ren Akustikkopplern wurde deshalb
zusétzlich noch die Méglichkeit des
induktiven Sendens geschaffen. Da-
bei werden die Computersignale
nicht mehr als Ton, sondern als elek-
tromagnetische Wellen in das Tele-
fonnetz eingespeist. Sie rdumen das
Problem der Stérgerdusche aus.

Das oder der Modem?

Das Wort “Modem” setzt sich aus
den Anfangsbuchstaben der Worter
“Modulator® und “Demodulator®
zusammen. Beide Worter haben den
minnlichen Artikel “der®. Auch die
Deutsche Bundespost schreibt in ih-
ren Modemanleitungen “der Mo-
dem”. Eingebiirgert hat sich bei den
DFU-Anwendern aber der sachliche
Artikel “das Modem®, ist also
ebenso richtig wie “der Modem*.
Man unterscheidet zwei Arten von
Modems: sogenannte Hayes-kompa-
tible und nichtkompatible.

Was bedeutet Hayes-kompatibel?

DFU

Der amerikanische Modemhersteller
“Hayes“ setzte um 1972 mit seinen
ersten Hayes-Modems einen Stan-
dard, der bis heute beibehalten be-
ziehungsweise stindig . erweitert
wird.

Modems bieten gréBere
Ubertragungsgeschwindigkeit
und -sicherheit

Dieser Standard ist etwa der Epson-
Kompatibilitdt bei Druckern ver-
gleichbar, die auch alle mit den
gleichen Steuerdaten angesteuert
werden.

Da sich das Hayes-kompatible Mo-
dem schon lingere Zeit durchgesetzt
hat, gehen wir speziell auf diesen
Modemtyp ein. Aber auch bei Hay-
es-kompatiblen Modemtypen gibt es
einige Unterschiede.

Externe Modems werden iiber ein
Kabel an die serielle Schnittstelle
des Computers angeschlossen. Die
Stromversorgung erfolgt in der Regel

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern veroffentlicht se-
hen méchten?

Liegen diese Schitze nur bei Ihnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugdnglich zu ma-
chen. Zégern Sie nicht, im Falle der
Veroffentlichung warten Ruhm und
ein grofziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Thre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

O Fertigmachen

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:

f Eintiiten
% Abschicken an: ‘

/

DMV-Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir mochten Ihr
Programm
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itber ein Netzteil. Einige Modemher-
steller bieten auch sogenannte
Pocketmodems an. Diese Gerite sind
kaum grofier als eine Zigaretten-
schachtel. Die Pocketmodems werden
ohne Kabel auf die RS232-Schnitt-
- stelle aufgesteckt. Die Stromversor-
gung eines solchen Modems erfolgt
ebenfalls iiber ein externes Netzteil
oder iiber Batterien. Mit einem Zu-
satzteil 1afit sich das Pocketmodem
in einen Akustikkoppler umfunktio-
nieren. Die Ubertragungsgeschwin-
digkeit liegt - soweit uns bekannt
- bei bis zu 2400 Baud.

Eine zweite Modemart sind die soge-
nannten “internen Modems"”. Das
sind 8-Bit-Steckkarten, die direkt in
einen freien Slot im Computer einge-
baut werden miissen. Auf der Mo-
demplatine wird eine serielle
Schnittstelle simuliert. Das interne
Modem ldfit sich in der Regel von
COM1 bis COM4 (serielle Schnitt-
stelle 1-4 ) konfigurieren. Wenn Sie
also bereits eine Maus iiber die se-
rielle Schnittstelle betreiben, wird
das interne Modem einfach als
COM2 deklariert. Bei diesen Mo-
dems wird die Stromversorgung vom
Computer iibernommen. Bitte be-
achten Sie, dal} bei internen Mo-
dems das Computernetzteil nicht zu
schwach ausgelegt sein darf.

Das Modem ist ein Signalumsetzer.
Die seriellen Bits des Computers
werden in Frequenzen umgewandelt
und die so modulierten Informatio-
nen direkt in das Telefonnetz ge-
speist. Beim Empfianger werden die
ankommenden Frequenzen wieder
in computerverstindliche Bits de-
moduliert.

Der AnschluBB an das
Haustelefonnetz ist
nicht schwer

Der Anschlufl eines Modems ist
denkbar einfach. Bitte beachten Sie
aber, daf} die Modems am Telefon-
netz der Deutschen Bundespost mit
einer ZZF-Nummer ausgestattet sein
miissen. Modems ohne ZZF-Num-
mer arbeiten an unserem Telefonnetz
auch absolut sicher, sind zur Zeit
aber immer noch verboten.

An privaten Telefonanlagen ohne
Zugang ans oOffentliche Netz gibt es
keine rechtlichen Probleme. Die an-
schlieffende Beschreibung fiir den

. Anschluf} an eine private Zweidraht-

Telefonanlage ist nur fiir die Hauste-
lefonanlage erlaubt. Diese ist iibri-
gens kompatibel mit der der Deut-
schen Bundespost, nur daf$ dort von
den vier Leitungen lediglich die

32 PCpur 7'90

weifle und braune tatsdichlich be-
nutzt werden. Wenn Sie sich fiir ein
Hayes-Importmodem entscheiden,
wird dieses mit dem amerikani-
schen Normstecker (Jacket-Stecker)
geliefert.

Wenn zwei Stecker an Threm Kabel
sind, schneiden Sie bitte einen ab
und isolieren das Kabel. Sie sehen
jetzt vier Kabel in den Farben
Schwarz, Rot, Griin und Gelb. Das
gelbe und schwarze Kabel kénnen
Sie vorsichtig abtrennen. Die Kabel
Rot und Griin kénnen nun an die Te-
lefonsteckdose angeklemmt werden.

Modems sind lber “AT-
Kommandos“ program-
mierbar

Ein Hayes-kombatibles Modem ist
ein “intelligentes” Gerit. Es verfiigt
itber einen eigenen Prozessor und
iiber ein eigenes Betriebssystem. Die
Befehle, die iiber die serielle
Schnittstelle zum Modem gesendet
werden, fangen in der Regel mit der
Buchstabenfolge “AT“ an (nicht zu
verwechseln mit dem AT-Compu-
ter). Man spricht auch von der AT-
Kommandosprache: Abgeleitet wur-
de “AT“ von dem englischen Wort at-
tention (Achtung).

Mit diesen Befehlen lassen sich na-
hezu alle Register und Schalter, ja so-
gar der in den meisten Modems ein-
gebaute Lautsprecher an- bezie-
hungsweise ausschalten. Mit ATD
<Rufnummer> (D steht fiir dial, zu
deutsch “wiihlen“) ruft Thr Modem
selbstindig die eingegebene Ruf-
nummer an.

Eine der wichtigsten Modemeigen-
schaften ist es, Anrufe zu erkennen
und entgegenzunehmen. Die Anzahl
der Klingelsignale, bevor das Mo-
dem den Anruf entgegennimmt, 146t
sich einstellen. Bei neueren Geriiten
gibt es den erweiterten Hayes-Be-
fehlssatz.

Hier kénnen Sie sich auch mit Hilfe
von “AT?“ den ganzen Befehlssatz
ihres Modems anschauen. Zudem
gibt es auch einige Befehle, denen
ein “&"“ vorangestellt wird. Hierbei
handelt es sich um Befehle, die eini-
ge DIP-Schalter Thres Modems erset-
zen konnen. Diese Befehle werden in
einen sogenannten nicht fliichtigen
Speicher abgelegt, der auch nach
dem Ausschalten des Modems seine
Informationen festhilt.

Waren vor zwei Jahren noch 1200-
Baud-Modems der Renner, haben
sich heute 2400-Baud-Modems klar
durchgesetzt. Neben den “norma-
len“ 2400-Modems gibt es andere

Geriite, die eine Fehlerkorrektur und
eine eigene Datenkompression un-
terstiitzen. Man nennt dieses Proto-
koll “Microcom Networking Proto-
kol®, abgekiirzt MNP5. Das bedeutet
stindige Datenkompression und
Fehlerkorrektur wihrend der On-
line-Verbindung. Der Datendurch-
satz kann bei einem solchen Geriit
bis zu 4800 Baud erreichen. Wurden
die Dateien bereits mit einem Pack-
programm bearbeitet (Dateiendung
ARC, .PAK, .ZIP und so weiter),
niitzt das MNP5-Protokoll nicht
mehr so viel. Die effektive Ubertra-
gungsrate betrigt in diesem Fall etwa
2800 Baud. Bitte beachten Sie aber,
daf} es Thnen nur dann wirklich Vor-
teile bringt, wenn die angewihlte
Mailbox ebenfalls iiber ein Modem
mit MNP5-Protokoll verfiigt.

9600 Baud sind heutzutage
schon erreichbar

Auch Modems mit 9600 Baud setzen
sich immer mehr durch. Wird ein
solches 9600-Baud-Modem auch
noch durch ein MNP9-Protokoll un-
terstiitzt, sind theoretisch Ubertra-
gungsraten bis zu 24000 (!) Baud
méglich. Ubrigens sind diese Proto-
kolle aufwirtskompatibel, das heifit,
ein 2400-Modem mit MNP5-Proto-
koll kann seine ganzen Vorziige bei
einem 9600-Baud-Modem ausnut-
zen.

Die Modemnorm der Zukunft heifit
zweifellos V.42 und V42bis - es
handelt sich dabei ebenfalls um ein
Modem mit Datenkompression und
Fehlerkorrektur. Das Ende 1989 auf
den Markt gebrachte Hayes-Modem
“Ultra Smartmodem 9600“ ist das
erste Modem mit V.42-Protokoll. Es
ist wohl nur eine Frage der Zeit,
wann andere Modemhersteller nach-
ziehen. Ein Modem mit 9600 Baud
und V42bis (Datenkomprimierung)
kann mit etwa 38000 (!) Baud Daten
iibertragen (ASCII-Dateien).

Sie sehen also: Nicht nur die Com-
puter werden durch immer lei-
stungsfahigere Prozessoren schnel-
ler, auch auf die DFU-Anwender
kommen immer schnellere Zeiten
zu. Far welchen der vorgestellten
Geridtetypen Sie sich jedoch ent-
scheiden, nach der Lektiire dieses
Artikels und unserer Praxisbeitrige
sind Sie wohl bestens geriistet fiir
den Einstieg in eine schéne neue Da-

tenwelt.

hr @



“Machen Sie Ihren Computer zu Gold!"
Ungewahnlich selbstandig machen
mit neuen lukrativen Unternehmens-
konzepten im Bereich Computer-Per-
sonlichkeits-Analysen. Gratisinfo PCP2
anfordern bei PROFImade,

c/o bep, Dorther Weg 14,

5449 Leiningen/Lamscheid,

Tel. 06746/8219, Fax 06746/8276 G

PD-Soft / MS-DOS
* (iber 3000 Programmdisketten *

*51/4u.31/2 %
* grofie Auswahl an hervorragenden *
* deutschen Programmen .
* Katalog/Diskette gratis ®

Ginther's Express Service,

Braker Mitte 28, 4920 Lemgo,

Tel.: 05261/88901 (Tag + Nacht),
Fax:05261/89221 G

MS-WORD (5) fiir Windows DM 969, -
einschl. MwSt. + Vers. (Bitte schriftl. Best.),
H. Fussle, Hohlweg 21, 5231 Helmenzen G

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fiir: IBM + komp.: iiber
4500 Disketten, tiber 850 deutsche;
Atari ST: ca. 300 Disketten; alle Disk
auf Viren Gberpriift, alle Prg. lieferbar
auf 3,5”- oder 5,25"-Disketten.
Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49, D-2401
Ratekau/Libeck, Tel: 04504/4115 G

AEEEENESENEEEENEEE
M 4000 PUBLICDOMAINDISK H®
B FUR PC. JEDEDISK NUR4DM B
M (35" + 2 DM), KAT-DISK GRATIS B
B PD-SERVICE GROBELNY, H
B KAINDLSTR. 14A, 7000 STUTTGART 80, B
B TEL.0711/6874733 ]
EENNENEENNENEENERE G

BAUFINANZIERUNG

O Steuertabelle 1990

© AFA 10e, degress, normal

O vermietet, eigengen., mix

O I. Hyp, II. Hyp, BSV mogl.

O Tilgung tber LV mdgl.

Info: KELLERSOFT, DM 299, -
Ofenwiesen 8, 7141 Beilstein G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fiir kompatible PC

Telefon 069 - 5974506 G

IBM-PDs AB DM 1, -. KOSTENLOSE
SIERRASPIELEHILFEN. 069/86 9499
PD, ARENDSSTR. 4, 6050 OFFENBACH G

PROGRAMMUBERSETZER 111 DM 49
Ubersetzung engl. Progr. + Texte
Worterbuch mit 2400 engl. Vokabeln
siehe CHIP 3/89 + PD 1/89 + PCpur 5/89
VOKABELERWEITERUNG 111 DM 39
Erweiterung auf 15000 engl. Vokabeln
FORMULAR 111 DM 79
Entwurf und Ausfillen eigener

sowie vorgedruckter Formulare,
bequeme Druckstellenermittiung
Software D. Thiesen, Rathausstr. 70,
5410 Hohr-Grenzh., Tel. 026 24/6111G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fir IBM/PC + Komp. ab 5, - /DISK
Konvertierservice 525" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK,

7800 Freiburg, Tel. 07 61/49 2673,
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 525" + 35" lieferbar G

* HALT * PD SOFTWARE & SHARE-
WARE * HALT *

MS-DOS ab 2, - DM, deutsche Prg.,
Girls, Spiele, Rechng., Text, Daten-
verw., Grafik, Basic, Pascal etc.....
Katalog 1,— DM, 14. Auflage.
24-Std-Service. Service auch 3 1/2*
Achim Psenitza, SchloRstr. 6,

4300 Essen 11, Tel. 0201/68 22 89,
Fax.0201/68 3897 G

PC-Sig bis 2010, 1000 deutsche Disks
ab 2,00 DM, gepriifte Ware, einwandfrei

J. Quirmbach, Von-Groote-Str. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/6312 17,
DEMO Gratis G

S + W EDV-Partner

Riesenauswahl an PD-Software,

tiber 4000 Programme im Angebot,
mehr als 20 Serien, z.B. PC-SIG

Preis pro 5 1/4“-Diskette DM 4, -
Katalogdiskette gratis bei:

S + W EDV-Partner,

Bergstr. 1, 2060 Bad Oldesloe,

Tel. 04531/84172 G

5500 Disketten im Angebot, PC-Sig bis
2000, IBM-PD Disk ab 2,00 DM, DEMO
gratis! 1000 Deutsche, M. Vogt, Post-
fach 606, 4050 Ménchengladbach 1,
Tel. 02161/632132 G

Public-Domain & Shareware

alle gangigen Serien lieferbar
Riesenauswahl an deutscher
*!***SOFTWARE*****
Alleinvertrieb von VISU, dem
Virenprogramm auf dem PD-Markt
Gratisdisk bei Bodo Wimach,
Wolkenweher Weg 22b, D-2060 Bad
Oldesloe, Tel.: 04531/2930 G

IMMER AUF DEM NEUSTEN STAND
standig neue PD-Shareware aus

allen Bereichen, bes. Spiele und
PC-Erotik und vieles mehr

Katalog gratis von PDS-WOLTER,
OstpreuRenstr. 5, 2351 BOOSTEDT,
Tel.: 043931713 G

Biete Hardware

Kleinanzeigen

Neuer Computer-Club in Neuss
INTERESSENGEMEINSCHAFT
COMPUTER NEUSS (ICN).

Die Mitglieder treffen

sich jeden zweiten und vierten
Samstag im Monat, der Clubbeitrag
betragt DM 10, - monatlich. Neue
Mitglieder (ab 16 Jahre), auch
Computerneulinge, sind herzlich
willkommen. Kontakt: R. Ackermann,
Fesserstr. 10, 4040 Neuss 1,

Tel. (02101)546168

USER-CLUB fir Amstrad/Schneider-
PC-1640/1512-Anwender sucht noch
Mitglieder. Informations- und Erfah-
rungsaustausch stehen an erster
Stelle. Info kostenlos bei Willy Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim. An-
fragen auch unter BTX-Nr.
0898002545, es wird gleich geant-
wortet,

COMP-CLUB SCHL-HOLST. eV.
Systemberatung, Erf-austausch,
Workshops. KONTAKTE: 0431/76913

Warum denn nicht ..einen neuen
Rechner leasen statt einen ge-
brauchten kaufen??? Beispiel:
Komplett 286er 12 MHz, 20 MB HD,
640 kB RAM, Maus und DOS ab
DM 69, - p. Monat

386er ab DM 149, - p. M.
Laserdrucker ab DM 89,- p. M.

Info einfach telefonisch bei:

M&PC GmbH - 8000 Miinchen 5,
Baaderstr. 12, Tel: 089/29015151 G

Verschiedenes

EDV-Etiketten (auch fur Laser)
M. Bohne, Forsterweg 4, 3354 DasselG

Software, Spiele, PD

und vieles mehr! Katalogdisk

gratis, mit Demos! bei

Soft-Service Yiiksel,

Heusteig 16, 7921 Hermaringen G

Das ist lhre Chance...

Schon eine Kleinanzeige bringt oft-
mals gro3en Erfolg und hilft, neue
Kontakte zu kniipfen.

Nutzen Sie unser Angebot und profi-
tieren Sie von der Tatsache, daR® un-
sere Zeitschrift

»PCpur«

jeden Monat von zigtausend Com-
puter-Interessierten gelesen wird.
Mochten Sie etwas verkaufen, tau-
schen, oder suchen Sie das »Tupfel-
chen auf dem i« — dann sollten Sie
eine Karte ausfullen und an unseren
Verlag absenden.

Ihre Annonce erscheint dann in der
nachsterreichbaren Ausgabe.

Wir mochten ausdriicklich darauf
hinweisen, dall wir keine Anzeigen
veroffentlichen, aus denen ersicht-
lich ist, daf3 es sich hierbei um Verau-
Rerungen von Raubkopien handelt.
Des weiteren machen wir darauf
aufmerksam, daB indizierte Compu-
terspiele nicht in Form von Anzeigen
beworben werden diirfen.

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme, Tips + Tricks
zur Veroffentlichung.
Honorar nach Vereinbarung.

Einsenden an: DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege

Katalog
1890/91

Hardware + Zubehtr

Tafioarn und Service aus ainer Hendl

Marnar St@hla
Sotmaraifgungan

Rahe 27
9568 Marmbarg 20
Taleton S54651

-
Unser neuer Hardware + Zubehor- |
Katalog wurde soeben fiir Sie |
fertiggestellt und liegt ab sofort I
kostenlos bereit! |

Viele Neuheiten und giinstige Angebote in
jeder Preislage warten auf Sie! Hier nur ein |
Beispiel: !
Die preiswerte Alternative zum Laserdrucker: I

Mannesmann Tally MT 01

Tintendrucker e bis 220 Zeichen/sec. ® DIN ’
A 3 quer @ 48 Disen e Grafik 360 dpi ® I
Made in Germany e komplett mit Kabel I
Sonderpreis nur DM 2222,00* I

Wur SoLinge Vorrat reicht! Mur | mal pro Kunda!
Software und Service aus einer Hand!

Werner Stéhle-Softwarelosungen @ Rahm 27
8500 Nimberg e Hotline: 0911/ 55 468 51
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Mailboxen in Deutschland

Vorwahl Rufnummer Name Vorwahl Rufnummer Name
0201 256885 Elois Mailbox-System 0221 882898 »x MILKA
0201 790957 Mega Box Essen 0221 2911 PAD Kéln
0201 787051 PAD Essen 0221 2931 PAD Kéin
0201 791021 PAD Essen 0221 2951 PAD Koln
0201 793003 PAD Essen 0221 512640 Hacker-Box
0201 763508 Snoopy 0221 1616284 Saturn Mailbox KéIn
0201 1833781 Uni Essen 0221 426760 » SUNIL
0202 463678 Ronsdorfer Mailbox 0221 210515 WDR Computerclub
0202 473086 Tolleturm-Box 02223 23225 EC-Mail
0202 464259 ¥ WODS 02228 7220 The Local Scene BBS
0202 597645 Wuppertaler Datenbox 02232 13204 BBB
0202 789207 Wuppertaler Chaoten Box 02234 48695 DISKETTE
0203 467939 Computer-Club Duisburg 02235 76392 X Jinxed
0203 596245 IBM-User-System 02236 63371 Magic Mountain
02054 2345 Ratinger Comp.B 3/12 02241 404403 MIDI-Mail
0208 642054 CCZ 02244 5552 A.L.F
0208 477667 HW.E/IPN Mlhlheim 2268 6715 ¥ FAC
0208 483431 Hydro’s Mailboxsyst. 02273 2637 ¥ CAMEL
02101 274337 Neusser Computerclub 0228 628516 Bundeswehr-Mailbox
02101 272041 R-CP/M 0228 638217 Grun-BV
02101 272043 R-CP/IM 0228 254020 MAUS
02102 68273 Destroy Mailbox System 0228 856349 Wasserturm

.| 02102 475400 Ratev 02305 42500 ¥ CODS
02102 471756 Ratinger Datenbank 0231 894460 CO Dortmund Il
02102 68004 RTC 0231 356030 ¥ FORUM
0211 688397 Cup Box Dusseldorf 0231 370537 F.S.A. System
0211 320748 PAD Dusseldorf 0231 7552541 IBM Deutschland
0211 329318 PAD Dusseldorf 0231 52011 PAD Dortmund
0211 3113904 Uni Dusseldorf 0231 52081 PAD Dortmund
0212 16717 EDE & THW 0231 57011 PAD Dortmund
0212 652437 SBL 0231 619010 ¥ SOURCE
0212 47511 Solinger Datenbank-Service 02324 83368 KKB
0212 318697 Solinger Mailbox-Service 02331 25375 Citybox Hagen
0214 45834 Computer Club Leverkusen 02331 339322 Compoint
02151 476567 KWCS/BDVI 02331 401664 HASPER
02151 801339 Krefelder Info-Service 02331 338607 Technikal Service Hagen
02151 40163 Megalon 02373 66877 Ueding
02161 583557 Die Kiste 0234 412240 ¥ PENTA
02162 58457 Jonny Walker | 02392 70149 WBBS
02166 44713 SHARE 0241 156098 EBBS/Elsa
02191 74180 IBL 02441 8734 ¥ KKB
02191 54914 ¥ RODS 0251 778595 Bit Factory Il
02191 52688 STABO 030 4642336 CPM
02195 2724 HAMSTER-Box 030 6857003 FCB
02195 8201 HAMSTER-Box 030 8523740 ¥ JMB
02202 50033 Computer Centre BGL 030 724467 Parrot
02203 33133 CREAM 0 030 6617085 Thowo-Box
02203 24448 Data Info Service 040 6439255 ABH
02203 26860 Dataserv 040 7019502 ANM
02203 83108 MegaMail 040 2208359 AUE
02203 32021 PAL 040 5278306 Bruno's Box
02203 33021 X Public Access Line 040 7682592 Bug Eyes
02204 69317 Amiga Board 040 5217916 Comet-Box
02204 73166 Boerse 040 8703836 Compute
02204 21530 Multi Mail System 040 6555663 CrSoft
0221 521749 Amiga Mailbox Il 040 4905558 Data
0221 394976 Cream 2 040 8322800 Edgar
0221 6801907 Cup Box Cologne 040 573516 ENIAC 2
0221 7151740 Dela Electronics 040 5406694 ENIAC 3
0221 856888 X KIBO 040 8993135 Etiopia
0221 210515 KomCom (WDR) 040 891160 Etiopia
0221 210516 KomCom (WDR) 040 5551375 EX
0221 210517 KomCom (WDR) 040 7261364 FHCom
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Vorwahl Rufnummer Name Vorwahl Rufnummer Name g

040 452026 Fragezeichen 04121 63587 SHL m

040 871948 Fred’s Corner 04141 82648 Lucky Byte -

040 4604339 Frontline 04141 87279 SNW =

040 2506592 GMA 04146 5607 ANS No 1 (@)

040 7926050 HAB 04152 76808 Benni’'s Box x

040 7434178 Hack's BBS 04152 79700 Benni's Box

040 291203 Hanse-Box 04161 81057 NIS

040 7926050 Harburger Atari Box 0421 428667 BAM 1000

040 4916097 HIS 0421 425193 Bremer Mailbox System

040 5702891 HIT 0421 14291 PAD Bremen

040 776332 InfoHost 0421 15077 PAD Bremen

040 6448270 Informer Box 0421 170131 PAD Bremen

040 8704094 Infsys HHO3 04307 1599 Toppoint

040 6940101 ISCC 04307 5672 Toppoint

040 6940145 ISCC 04307 5840 Toppoint

040 4912086 ISYS-HH 0431 333173 DOS I

040 4302343 JES-Box 0431 393253 Gateway

040 7229157 LLD 0431 5403161 IPTS

040 4604547 Lunk 0431 336038 KBBS

040 6565021 MAG 0431 83398 MBX

040 6571145 MAG 0431 583196 PC-Box

040 6571332 MAG 0431 522952 Rudi’'s Hotline

040 2512371 Master Control System 0431 397745 Specki's Box

040 2512372 Master Control System 04321 15511 NMS

040 2512373 Master Control 04321 44424 Omega

040 7301015 Mattis Zerberus-Box 04307 1599 Top Point

040 2512371 MCS 0431 336038 RBBS Kiel

040 2512372 MCS 04331 29092 R.O.M.

040 2512373 MCS 04351 85757 Newspoint

040 259308 MCS 04502 3332 Ostsee-Box

040 259704 MCS 0451 31642 Charly

040 215897 Mega-Box 0451 81465 DDCS

040 7009592 Monarch 0451 498513 Luebecker User Syst.

040 5116283 Nord-Box 0451 493920 MJS

040 493373 Oekodat 04603 1203 Maus

040 441261 PAD Hamburg 04821 91691 Himmlische Box

040 441281 PAD Hamburg 04841 1881 Tine

040 441231 PAD Hamburg 0511 730839 Aquila

040 519686 Pool 0511 735475 Aquila

040 . 8802383 R-A-M 0511 732177 Aquila

040 6565520 Secret-Box 0511 555392 CosmoNet (C't)

040 6771114 Snobsoft 0511 555398 CosmoNet

040 6046266 SSB 0511 555630 CosmoNet

040 7353699 Silent Data System 0511 555686 CosmoNet

040 6046266 Sundance Soft Box 0511 555302 CosmoNet

040 802097 Tangram IV 0511 649471 DCC

040 5277016 TECS 0511 649471 Guru Mailbox System

040 5277122 TECS 0511 6041228 HBB

040 5270171 TECS 051 6041230 HBB

040 5274328 TECS 0511 6041249 HBB

040 5604688 Timeout 0511 6041252 HBB

040 8704094 Turbo-Box 0511 6041262 HBB

040 5711563 Turbo-Box 051 6041273 HBB

040 805160 Ultra-Box 0511 884810 LaserBox

040 6904804 USsC 0511 392992 Laurin-Box

040 816132 VMSR 0511 3505604 OLN Oekoline

040 7607804 Voodoo Box 0511 326651 PAD Hannover

040 2008116 White-Box 0511 327481 PAD Hannover

04101 22306 Master-Link 0511 327591 PAD Hannover

04101 48580 Skylink 0511 6040070 PC-Box

04101 35899 Pinneberger Atari G. 0511 823548 Trilos

04102 50285 Portal 05121 42113 AMS

04106 4556 Korova 05154 4257 GB-Mailbox
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Vorwahl Rufnummer Name Vorwahl Rufnummer Name

05181 1658 Alfelder Datenbank 06201 51834 APPC - Box

0521 171188 BIONIC 06201 34200 BMW

0521 59011 PAD Bielefeld 06201 58740 Starline

0521 59021 PAD Bielefeld 06202 77750 AMI

0521 59041 PAD Bielefeld 06202 10618 AMIGACALL
0521 150041 Southern Comfort 06202 16501 FUZZI

05221 66909 Caesar Mail System 06203 45496 RNI Rhein-Neckar Info
05221 70253 Combit 06204 5144 PATBOX

05221 54327 Herforder Mailbox 1 06205 18269 HMS

05232 88840 Teuto Box 0621 471389 BUBA-Box
05234 9579 T-G-Box 0621 372104 CLEAN

05246 3840 Al Capone 0621 822411 DATAFOX

05251 21286 Paderbox | 0621 894206 FISH-Box
05251 31807 ACID 0621 441628 Garfield-Box
05252 3413 Paderb.Club Box 0621 705485 HEYNITOWN
05261 16096 Lemgoer Box 0621 857086 LINKUS

05263 1049 Infoserve 0621 801685 M

05281 606409 Fort Knox 0621 801450 NEWORLD
05281 608285 Info Service BP 0621 39941 PAD Mannheim
05281 608285 1.S.B. 0621 39951 PAD Mannheim
0531 849048 B.D.B. 0621 409085 PAD Mannheim
0531 13216 1.S.B. 0621 672737 PC-Box

05336 303 Crystal Palace 0621 562077 PUSCH-Box
05351 33311 NCT 0621 673976 SNOOPY

05353 7722 Elm-Box 0621 12302 Spima

05361 22550 BIG BROTHER 0621 413091 Telebox Bundespost
05407 59318 Nepomuk 0621 578042 TAURUS

0551 63655 Bitline 06221 325400 CEBAS

0551 59172 FGM 06221 904727 CHAOS

0551 22386 LGM 06226 8152 E:l

0551 21843 Uni Géttingen 06231 1202 MEERSPINNE
0551 23277 Uni Géttingen 06232 77125 SNAKE-BITE
05524 80622 Harzer Mailbox 06233 65710 LUCKY

0561 498669 DARC Amateurfunk-Box 06234 7053 Mail System Mutterstadt
0561 518880 Pela 06236 30211 BLAUE ADRIA
0561 771605 Peri-BBS 06238 4107 DIDI

0561 828975 Schnecky 06239 2453 CHALLENGE
05651 30015 Tronic-Box 06238 4107 Amiga-Mailbox
05665 2598 Osiris CAD Help System 06241 593574 SOFTBUSTER
0571 710141 CCC-SVHI 06257 7966 SCHAWOT

05721 73087 ESM 0631 90469 ¥ PC Info-System
05722 3848 Dehoca 06321 66974 Meerspinne Neustadt
05722 3848 Rainer’s Mailbox 06327 1373 NIRWANA

05731 60329 CCC SVHI Mailbox 4 06332 72417 GCS

05731 6678 Franks Mailbox Servic 06344 5571 CSYs

05731 84840 Skoffel-Box 06386 6615 GCS

05732 73766 LMB 0641 76032 Uni Giessen
05732 81477 TCC 06432 7384 PC Billboard
05732 73766 Loehner Mailbox 06434 6291 Chaos CC Camberg-Box
05732 81477 Tele Communication Centre 06525 7321 EIFEL

06102 17328 Panther-Box 06541 4460 MOSEL

06128 5738 Rheingau-Taunus 06561 60821 Eifel-Box

06128 73498 Spy-Box 06806 3978 AUGE User-Mailbox
06136 87887 D.ATOS. 0681 5846285 x BCB/SAARBOX
06142 21161 Atari Mailbox 0681 873240 EIKO

06151 713034 Meeting Box 0681 64624 Nebosa

06154 51320 Decates 0681 810011 PAD Saarbriicken
06154 51433 Decates 0681 810031 PAD Saarbriicken
06174 5355 KFC Info-System 0681 810061 PAD Saarbriicken
06181 55312 Moskito-Mailbox 06831 703370 Milliway

06181 48884 Otis 06831 41214 Tron-System
06181 160959 Spybox I 06836 3665 Alfacom

06187 25828 Thor 06838 80505 Henry’'s Castles
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Vorwahl Rufnummer Name Vorwahl Rufnummer Name 2
069 561289 Amiga-Box 089 280310 Cyber 205 9y
069 621913 X BRAIN 089 392289 Hitech Jr. —
069 6638191 Commodore-Box 089 285284 IKM et
069 784797 Dark Moon 089 831288 Lauche&Maas 0
069 6313879 STARS 089 152895 LINKS
069 557844 Uni Frankfurt 089 5706448 LINKS P
07031 26166 ELIAS 089 9506490 Logo
07031 36339 dateMail 089 4606021 M&T
0711 634768 Chem. Inst. Dr.Flad 089 4606031 M&T
0711 299061 PAD Stuttgart 089 596422 mc-Mailbox
0711 299171 PAD Stuttgart 089 598423 mc-Mailbox
0711 299291 PAD Stuttgart 089 1233445 Midnight Rainbow
0711 3700978 PFM 089 4606021 Online Informat.Serv.
0711 3700978 Projekt freie Mailbox 089 4606031 Online Informat.Serv.
07161 51113 Filstal Mailbox 089 228630 PAD Minchen
0721 60451 Karla Rechenzentrum 089 228730 PAD Miinchen
0721 685010 MCS 089 228758 PAD Minchen
0721 60241 PAD Karlsruhe 089 475779 PMC
0721 60381 PAD Karlsruhe 089 8545402 ProBox
0721 60581 PAD Karlsruhe 089 7855112 Radio Xanadu
0721 60452 Uni Karsruhe 089 797310 Relax
07225 71271 Gaggenauer Mailbox 089 9031461 Sportbox
07247 3951 Inka 089 293881 T-Bus
07361 43640 Lebensinterface 089 596422 Tedas
07471 5960 ZACK 089 598423 Tedas
07667 556 Forth-Systeme 089 4301813 VOX Mailbox
07704 202 Popeye-Box 09120 9939 JAT
07731 65833 Singener Box 0911 883192 Cosh-Box
0781 77314 Black Forest Opus O. 0911 754905 Daum-Box
08024 6851 Digital-Info 0911 9933663 Franken-Box
08121 42477 Al Capone 0911 33003 Ndrnb.MB-System
0821 404303 Resco 0911 331040 Narnb.MB.-System
0821 36781 PAD Augsburg 0911 20501 PAD Nirnberg
0821 36791 PAD Augsburg 0911 20541 PAD Nurnberg
0821 524035 Resco Electronic 0911 20571 PAD Nirnberg
08234 8809 Lebensinterface 0911 762673 Werner-Box
0831 69330 Graf Electronic Service 09120 9939 J.AT.-Mailbox
0841 55966 Mitfahrerzentrale 09131 35269 HAPF
08677 62036 ROXY 09131 207996 Kio-Box
0881 8821 Zarathustra 09132 61535 Ghost-Box
089 8120338 ACM 09191 32915 Fldol_C,all System
089 852031 Altos 0921 30761 Bernie’s Amiga Corner
089 8545041 Altos 0921 67170 PD-Shuttle
089 2718950 Anakonda 09287 58338 T-Tronik
089 907584 Biyg Genoss.
089 183951 CA-Box
089 7256835 CAC-Box Die markierten Mailboxen enthalten die PCpur-Bretter
089 596465 Coda Angaben ohne Gewéhr
F . e [
Klassenarbeiten? o T 5 i 25 88
Arbeitsblatter? | s | i il 1 H E%,z“gg%%
+ Egs3d is§- =3 5%
Ein Fall fiir das Aufgabendatenbankprogramm Poo‘ Qa i%h §§§E§?E§ ig ‘gk % i
- - (Y
Mustergliltig:vergessen Sie ___ 5.0 und ... 5.1 9p] ‘E :‘i‘ g i j T i i % 2 g ‘g % A o
Problemlos: fir alle Textarten (nicht nur m.-choice) @ = 3 2 - - 8 ‘E
Optimal: Aufgabensuche Uber Thema/Stichwort FERE i g Z! o E i ~ g
Offen: fir lhre bisherigen Aufgabentexte (] g 2 g--; 2! g S § - u.: g g
Logisch: rbeitung integriert P - <
gisc komplette Textvera g integ Sohan S sich § . g é i S .S £ 2y _? ) 2 8 : g
Einzellizenz DM 114, (alles incl.) Info/Demo kostenlos |OC/T  efnmal — ) 3 ‘g g R 'g ] 5 j § 3 E 2 5.5
den Vergleich . 4
rn:f I\Sdgztplatz 26 g'cﬁgt?gﬁesch 7 P Asgac: 3 b 5 g 5 E ;
3257 Springe 1 4444 Bad Bentheim | VE/ W altungs- ﬁ E 5 E G E E g E i g
(050 41) 32 23 05922) 5102 wrogramimen W v W W 8
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PC-Fachbegriffe leicht erkliirt

® XT-Aufristung (1)

Ist -es mdoglich, ein 360-
kByte-Laufwerk des XT ge-
gen ein 1,2-MByte-Laufwerk
des AT auszutauschen?

Nach Radio Eriwan: Im Prin-
zip ja, aber problemlos ist
die Aufriistung nicht. PC-XT
und -AT sind zwar ‘auf-
wirtskompatibel’, das heifit,
daff Programme, welche auf
dem PC-XT laufen, auch auf
einem AT arbeiten werden,
aber nicht immer umge-
kehrt. Das gleiche gilt auch
fiir die meisten Bestandteile
der PCs: Eine vom XT mit
360 kByte formatierte Dis-
kette kann zwar im 1,2-
MByte-Laufwerk des AT gele-
sen und beschrieben werden
(der AT ‘erkennt‘ das Format
automatisch), das Einlesen ei-
ner mit 1,2 MByte formatier-
ten Diskette im XT ist jedoch
vollkommen ausgeschlossen.
Einziger Ausweg ist so die
Umriistung eines XT auf ein
AT-Laufwerk.

Leider ist es nicht mit dem
Austauschen des Laufwerks
getan. Zusdtzlich muf zumin-
dest der 'Controller’ gewech-
selt werden (das ist eine Karte,
die in einem Steckplatz des
PC steckt und die Befehle des
PC an das Laufwerk ‘kontrol-
liert®). Oft muf zu alledem ein
neues BIOS (Basic Input Out-
put System) eingebaut wer-
den, ein kleines Programm,
welches - fest im PC instal-
liert - die grundlegenden
Ein- und Ausgabefunktionen
wie Tastatur- und Monitorbe-
dienung bereitstellt.

38 PCpur 7'90

Dieses Programm namens
BIOS ist in einem Baustein
auf der Hauptplatine des
Rechners untergebracht; der
Baustein selbst ist in eine Fas-
sung gesteckt und kann me-
chanisch problemlos ausge-
tauscht werden.

Vor diesem Schritt ist aller-
dings zu warnen: Das BIOS
bildet sozusagen die Basis,
aber auch die Schwachstelle
der Kompatibilitit des Rech-
ners zum IBM-Standard. Mit
anderen Worten: Der Aus-
tausch des BIOS-Bausteins
kann zu weiteren Problemen
mit dem PC fithren.
Betrachtet man die Kosten fiir
Laufwerk, Controller, BIOS
und Arbeitszeit sowie die Pro-
bleme, welche der Laufwerks-
tausch mit sich bringen kann,
so muf von einer solchen
Nachriistung abgeraten wer-
den - es sei denn, der Her-
steller des Computers verweist
ausdriicklich auf diese Mog-
lichkeit und gibt technische
Informationen fiir die Umrii-
stung heraus.

® XT-Aufristung (2)

Kann man durch einfachen
Austausch des Prozessor-
bausteins 8088 beziehungs-
weise 8086 mit einem Pro-
zessor 80286 einen XT in ei-
nen AT-Rechner umwandeln?

Dies ist leider nicht mog-
lich. Zwar sind die Prozesso-
ren 8088, 8086, 80286 und
80386 der Firma Intel ‘auf-
wirtskompatibel® (der 80386
kann beispielsweise alle fiir
den 8088 giiltigen Befehle

problemlos abarbeiten), die-
se Kompatibilitdt beschrénkt
sich jedoch im wesentlichen
auf Programme.

Die mit diesen verschiede-
nen Prozessoren ausgeriiste-
ten Rechner unterscheiden
sich weiterhin nicht aus-
schlieflich durch ihre CPU
(Central Processing Unit,
Zentrale  Recheneinheit),
also den eigentlichen Mikro-
prozessor-Chip.

Die bei den einzelnen Syste-
men unterschiedlichen Még-
lichkeiten werden schon an
der Anzahl der Anschliisse
der einzelnen Bausteine of-
fensichtlich.

Weiterhin haben XTs und
ATs unterschiedliche ‘Takt-
raten’ - also MHz-Angaben
- und andere Zusatzbau-
steine, welche direkt mit
dem Prozessor zusammen-
arbeiten. Diese Uberlegun-
gen machen den Gedanken
an einen einfachen Aus-
tausch der Prozessorbaustei-
ne endgiiltig zunichte.

Die zur Zeit einzige, auch fi-
nanziell vertretbare Mdég-
lichkeit, einen XT-kompati-
blen Computer etwas zu be-
schleunigen, besteht darin,
den vorhandenen Intel-Bau-
stein 8088 oder 8086 gegen
einen solchen der Firma
NEC auszutauschen.

Diese Bausteine heifien V20
(ersetzt 8088) und V30 (fiir
8086) und sind fast vollkom-
patibel zu den entsprechen-
den Intel-Prozessoren, mit
der Ausnahme, daf sie ein
wenig schneller arbeiten
(etwa 10 bis 15 Prozent).

Hierdurch wird ein XT zwar
etwas beschleunigt, aber im-
mer noch nicht zum AT. Zur
wirklichen Aufriistung kann
man eine spezielle AT-Karte
mit eigenem 80286er oder
gar 80386er Prozessor erwer-
ben und in einen freien
Steckplatz des XT einset-
zen. Dies ist eine allerdings
recht teuere Losung, jedoch
befinden sich dann auch
alle notwendigen periphe-
ren Bausteine auf dieser Kar-
te. Beste und preiswerteste
Lisung ist - wie beim Ge-
danken an einen Laufwerks-
umbau auch - der Kauf ei-
nes eigenstidndigen AT-
Rechners.

® ‘SCSI*
Was ist eine SCSI-Schnitt-
stelle, warum ist sie in aller

Munde, und warum ist sie so
schnell?

‘SCSI' ist die Abkiirzung fiir
‘Small  Computer  Stan-
dard Interface’ - ‘Standard-
schnittstelle fiir Kleincom-
puter’ - wobei mit ‘Klein-
computer’ im Gegensatz zu
industriellen Grofirechnern
die Personalcomputer und
vergleichbare Systeme ge-
meint sind.

Ausgesprochen wird dieses
Kiirzel 'Es-fli-es-ai’.

Es handelt sich hierbei um
eine parallele Schnittstelle
(dhnlich der Druckerschnitt-
stelle), mit der hohe Daten-
mengen von bis zu 2 MByte/
Sekunde vom Computer zu
anderen Geriten (beispiels-
weise einer Festplatte) und
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in umgekehrter Richtung
itbertragen werden kénnen,
Das heifit, dafi der Computer
theoretisch in der Lage ist,
itber diege Schnittstelle in-
nerhalb einer Sekunde etwa
1000 Schreibmaschinensei-
ten von der Festplatte in den
Hauptspeicher zu laden.
Alle mit einer SCSI-Schnitt-
stelle ausgertisteten Gertite
besitzen gewissermafen
eine eigene, vom Computer
unabhdngige ’Intelligenz’.
Hierdurch wird dem Compu-
ter die Arbeit sehr erleich-
tert, indem er nicht mehr die
volle Kontrolle iiber seine
Zusatzkomponenten  aus-
iibt, sondern diese Arbeit an
die SCSI-Schnittstelle dele-
giert. So mufl der PC bei-
spielsweise einem SCSI-
Festplattencontroller ledig-
lich Befehle wie ‘read’,
‘write’ oder "format’ mittei-
len, die dieser dann selb-
stindig in Suchbewegungen
des Schreib-/Lesekopfs und
andere Aktionen umsetzt.
Die dem Computer ersparte
Arbeitsleistung - die an-
derweitig eingesetzt werden
kann - und die hohe Daten-
iibertragungsrate  machen
diese Schnittstelle so lei-
stungsfdhig.

® 'HPGL

Was ist das HPGL-Format,
und warum haben die mei-
sten Hersteller von CAD-Pro-
grammen diese Funktion in
ihre Software 'eingebaut’?

'"HPGL' ist nichts anderes als

eine  Programmiersprache
fiir Plotter (computergesteu-
erte  Zeichenmaschinen),

die inzwischen zu einer Art
Standard geworden ist. Sie
stammt von einem der grof-
ten Plotterhersteller, ndm-
lich der Firma Hewlett
Packard. So erkldrt sich
auch der Name: '"HPGL' =
Hewlett Packard Graphical
Language.

Die sogenannten HPGL-Da-
teien sind ganz einfach Tex-
te, die mit jedem Textpro-
gramm eingelesen und ver-
dndert werden kénnen. Die-
se Texte bestehen aus einer
Auflistung von Steuerbefeh-
len, die vom Ausgangspunkt
einer Zeichnung bis zu de-
ren Endpunkt alle Linienzii-
ge, Kreise und sonstigen Ele-
mente in eine entsprechen-
de Bewegung, Anhebung

oder Absenkung des Zei-
chenstiftes veranlassen.

In dieser Sprache kénnen
auch sehr komplizierte Be-
wegungsabldufe des Plotter-
stiftes einfach und iiber-
sichtlich formuliert werden.
Die meisten CAD-Program-
me unterstiitzen HPGL-kom-
patible Plotter, aber auch ei-
nige  Prdsentationsgrafik-
Programme kénnen diesen
Programmcode erzeugen.
Der  Sprachumfang von
HPGL ist - vergleicht man
ihn mit anderen Program-
miersprachen - mit iiber 40
Befehlen relativ groff. Aller-
dings sind nur Hewlett-
Packard-Plotter und kompa-
tible in der Lage, diese Pro-
gramme abzuarbeiten. Auf-
grund der Qualitdten und
der Verbreitung dieser Spra-
che schliefen sich aller-
dings immer mehr Plotter-
hersteller diesem Standard
an.

- PC pur-Aufruf

Haben Sie Fragen zu
PC oder Zusatzgeriten,
zu Programmen oder
Fachbegriffen, die Sie
gern in dieser Rubrik
beantwortet wissen wol-
len?

Dann schreiben Sie uns:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Was ist eigentlich... -
Postfach 250
3440 Eschwege

® 'CPS’ und 'PPM’

Warum wird die Geschwin-
digkeit von Druckern manch-
mal in 'CPS’ (characters per
second, Zeichen pro Sekun-
de) und manchmal in 'PPM’
(pages per minute, Seiten
pro Minute) angegeben?

Die Antwort ist recht ein-
fach: Diese Werte sind in der
Regel bei demselben Druk-
ker recht unterschiedlich,
wobei die Anzahl der Zei-
chen pro Sekunde meist ei-
nen praxisfremden, aber
recht effektvollen Wert dar-
stellen und daher oft in der
Werbung der Druckerherstel-
ler Verwendung finden. Der
Wert 'Zeichen pro Sekunde’

sagt jedoch nichts dariiber
aus, wie schnell beispiels-
weise der Wagenriicklauf
und der Zeilenvorschub
durchgefithrt werden kén-
nen oder ob mit Druckweg-
optimierung (die Zeilen wer-
den abwechselnd vorwiirts
und riickwirts, also 'bidi-
rektional’ gedruckt) gearbei-
tet wird. Das sind jedoch al-
les Fakten, die die effektive
Druckgeschwindigkeit maf-
geblich beeinflussen kén-
nen. Was nutzt ein traum-
haft  schneller Zeichen-
durchsatz innerhalb einer
Zeile, wenn die Aufberei-
tung der ndchsten Zeile mit
Vorschub und Druckkopf-Po-
sitionierung (Riicklauf) un-
verhdltnismdfig lange dau-
ert? Beim Ausdruck mehre-
rer Seiten zdhlt eben das Zu-
sammenspiel all dieser
Faktoren und nicht nur die
Geschwindigkeit innerhalb
einer Zeile.

Der realistischere Wert ist
die Anzahl der vom Drucker
in einer Minute gedruckten
Seiten; dieser Wert wird
auch fiir die Leistungsmes-
sung von ’Seitendruckern’,
zum Beispiel Lasergerdten,
schon eingesetzt. Um durch
diese  Mafeinheit die
Leistungen  verschiedener
Drucker vergleichbar zu ma-
chen, mup jedoch der Inhalt
der Druckseite, auf die man
sich bezieht, genormt sein.

®’TTL und 'RGB’
Was bedeuten die Abkiir-

zungen 'TTL' und 'RGB’;
worin besteht der Unter-
schied zwischen einem

TTL- und einem RGB-Moni-
toranschluf}?

Fir die verschiedenen an ei-
nem PC verwendbaren Gra-
fikkarten und Monitore gibt
es verschiedene Arten der
Signaltibertragung. Grund-
sttzlich unterscheidet man
zwischen analogem und di-
gitalem Monitoreingang (be-
ziehungsweise Grafikkarten-
ausgang). Der sogenannte
"TTL’- Anschlup (Transistor-
Transistor-Logik)  arbeitet
mit digitalen Daten, also
'Ein/Aus’-Signalen ohne
Zwischenwerte.  Natiirlich
ist diese Art der Dateniiber-
tragung gerade fiir die digi-
tal arbeitenden Computer
das naheliegendste. Bei der

digitalen Ubertragung ist je-
doch die Anzahl der dar-
stellbaren Farben aus meh-
reren Griinden auf 64 be-
grenzt. TTL-Anschliisse fin-
den vorwiegend bei HGC-,
CGA- und EGA-Karten Ver-
wendung. Da die HGC-Karte
keine, die CGA-Karte drei
und die EGA-Karte lediglich
16 Farben gleichzeitig dar-
stellen kénnen, sind die
Méoglichkeiten, die der TTL-
Anschluff bietet, hier voll-
kommen ausreichend. Bei
RGB-Anschliissen. (RGB =
Rot, Griin, Blau) ist die An-
zahl der darstellbaren Far-
ben durch ein analoges
Ubertragungsverfahren un-
begrenzt. Die Grenzen wer-
den lediglich durch die ver-
wendete Grafikkarte vorge-
geben. Diese Farbvielfalt ist
moglich, indem die drei
Grundfarben - eben Rot,
Griin und Blau - in stufen-
losen (analogen) Hellig-
keitswerten von null bis 100
Prozent miteinander ge-
mischt werden und so jede
beliebige Farbe des sichtba-
ren Spektrums zusammen-
gestellt werden kann.
RGB-Anschliisse findet man
daher vorwiegend bei hé-
herwertigen  Grafikkarten
wie beispielsweise der VGA-
Karte (Video Graphics Ar-
ray) und bei professionellen
CAD-Systemen. Es gibt auch
Grafikkarten, die sowohl
mit einem digitalen TTL-
als auch mit einem analo-
gen RGB-Anschluf versehen
sind. Sie lassen damit den
Anschluf§ einer Vielzahl un-
terschiedlichster Monitore
ZU.

(Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/
me) @

39

7'90 PCpur

)
=
3]
O
o
]
=
Q
A




WORKS

Johannes Wiele

Works am Draht

Datenreisen mit dem Works-DFU-Teil

Der Works-Programmteil zur Datenferniibertragung fiihrt bei
vielen Anwendern ein Schattendasein. Wir haben ihn auspro-
biert und méchten lhnen nun zeigen, wie leistungsfihig er ist.

olgende Experimente ha-
ben wir durchgefiihrt:

— Anruf bei einer Mailbox;

- Fernschreib-Dialog zwischen
zwei Rechnern;

— Ubertragung von Programmen,
Bildern und formatierten Doku-
menten.

® Grundeinstellungen des
Works-DFU-Meniis

Works haben wir auf einem XT mit
einem ganz gewthnlichen Akustik-
koppler 'dataphon s21-23d’ einge-
setzt. Als Gegenstation wurde ein
weiterer PC benutzt, diesmal mit
Modem und dem Dateniibertragungs-
programm "Telix’,

Nach der Liste in PCpur 3/90 (S.8)
haben wir zunidchst die Box 'FO-
RUM’ in Dortmund (0231/356030)
als 'Opfer’ angerufen. Sie verlangt
als Ubertragungsparameter '8/n/1’
((8) Datenbits, (n)o Parity, (1) Stopbit)
bei 300, 1200 oder 2400 Baud. Wo
laf3t sich das nun einstellen?
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Klicken Sie im Menii 'Optionen’ der
"Works-Dateniibertragung’ den Aus-
wahlpunkt ’'Dateniibertragung’ an.
Zundchst sollten Sie unter ’Baud-
Rate’ einen Wert eintragen, den IThr
Koppler oder Modem noch sicher
beherrscht und den natiirlich auch
die Mailbox anbietet. Unser Gerit
mufite sich hier leider auf *300° be-
schrinken.

'8’ ist die Zahl der Datenbits, die in
einem Zuge libertragen werden. Der
Buchstabe 'n’ nennt die 'Paritit’ und
bestimmt eins der Verfahren zur Da-
tenpriiffung -’'n’ heifdt 'no parity’
(keine Priiffsumme), auflerdem sind
noch ’o’ fiir ‘'odd’ (ungerade) und ‘e’
fiir ’even’ (gerade) Priifsummen iib-
lich. Die letzte Zahl zeigt die ge-
wiinschten ’Stopbits’ an, die an je-
des versandte Zeichen als Trennung
angehidngt werden. Schlie3lich soll-
ten Sie fiirs erste noch kein Hand-
shake’ einstellen. Danach kénnen
Sie 'OK’ anklicken.

Schauen Sie nun einmal - wieder
unter Optionen - ins “Telefon-Fen-
ster”. Fiir den Akustikkoppler sollten

dort alle Eintragungen gelscht sein.
Fir sogenannte 'Hayes-kompatible’
Modems aber, die selbsttiitig wihlen
kénnen, diirfen hier die Telefon-
nummer des Kommunikationspart-
ners sowie unter *Voreinstellung’ Be-
fehle fiirs Modem eingetragen wer-
den, sofern dieses eine solche Steue-
rung unterstiitzt. Das Wahlverfahren
ist in Deutschland ’Impuls’. 'Auto-
matische Antwort’ kommt dann in
Frage, wenn Sie als Modembesitzer
den Anruf eines anderen Rechners
erwarten. Klicken Sie abschlieflend
wieder "OK’.

Damit Sie nun all diese Einstellun-
gen nicht wiederholen miissen,
wenn Sie etwa die gleiche Mailbox
erneut anrufen, kénnen Sie sdmtli-
che Parameter aufbewahren, indem
Sie im Dateimenii ’Speichern’ oder
'Speichern unter’ anwihlen. Legen
Sie die Parameterdatei am besten als
"Mail WCM’ ab, beim Laden kénnen
Sie diese dann leicht finden. Wah-
rend die Standarddateien der ande-
ren Works-Programmteile jeweils die
Texte, Kalkulationsblitter oder Da-
tendateien sind, mit denen gearbei-
tet wird, erreichen Sie im Kommuni-
kationsteil iiber das Dateimenii nur
die Parameterdateien, nicht aber die
Texte oder Programme, die gesendet
oder empfangen werden sollen!

@ Anruf bei einer Mailbox

Den Akustikkoppler haben wir auf
'Originate* (Anruf-)Modus oder ’au-
tomatischen Frequenzwechsel’ ein-
gestellt. Im Menii 'Verbinden' von
Works wurde 'Verbinden mit’ akti-
viert, dann wéhlten wir die Nummer
der Box - sie war besetzt. Sonntags
zur Mittagszeit war es dann aber
recht leicht, die Verbindung aufzu-
bauen: endlich zeigte ein hohes Pfei-
fen im Horer, dafl die Box empfangs-
bereit war. Kaum war der Horer in
die Muscheln des Kopplers ge-
driickt, erschien auch schon die Be-
griifungsmeldung der Mailbox -
nachdem wir uns mit dem Passwort
"Gast’ als solcher zu erkennen gege-
ben hatten, war der Kontakt endgiil-
tig perfekt. Die Mailbox fragte, ob
unser Empfangsgerdt IBM-Umlaute
und ANSI-Darstellung beherrschte,
was wir ohne weiteres bejahen konn-
ten - wir konnten ja bei laufender
Verbindung iiber das Menii 'Optio-
nen’ und ’Terminal’ die Standard-
Bildschirmsteuerung vom Typ 'VT
52’ auf '"ANSI’ umschalten.

Wer genug Platz auf der Diskette
oder Festplatte hat, sollte in diesem



Stadium unbedmgt "Text abspei-
chern’ im Menii *Ubertragen’ wih-
len, da dann der gesamte Dialog auf-
gezeichnet und zum Schluf} auf den
Befehl 'Abspeichern beenden’ hin
als Textdatei abgelegt wird.

Verlassen sollten Sie die Mailbox mit
ihrem Befehl 'ENDE’ oder ’LO-
GOFF’. Danach wird in Works wie-
der 'Verbinden mit’ angewihlt, um
die Verbindung auch hier korrekt zu
schlieflen.

Wenn Sie iibrigens innerhalb einer
Mailbox héufig bestimmte Angebote
aufsuchen oder etwa die umstindli-
che, immer gleiche Eingabe Ihrer Be-
nutzerkennung leid sind, so kénnen
Sie die dazu notigen Tastendriicke
auch im Menii 'Verbinden’' unter
"Verbindungsaufnahme  aufzeich-
nen’ speichern und mit 'Verbin-
dungsaufnahme’ jederzeit wieder
abspulen lassen.

® Die Kopplung zweier
Rechner

Schwieriger ist der Dialog mit einem
einzelnen fremden Rechner zu be-
wiltigen - gleich, ob er nun direkt
neben Threm Works-Computer oder
500 Kilometer entfernt steht. Grund
dafiir ist die jeweils unterschiedliche
Hard- und Softwarekonfiguration
der beiden Dialogpartner, die meist
eine spezielle Anpassung erfordert.

Bei der direkten Kopplung werden
beide Geridte iiber die serielle
Schnittstelle mit einem sogenannten
Nullmodem-Kabel (sprich: ohne
Modem) verbunden; fiir die Daten-
ibertragung via Telefonnetz bauen
Sie wieder eine Modem- oder Kop-
plerverbindung auf.

Wir wihlten fiir das Fernschreib-Ex-
periment die gleichen Werte wie

beim Mailbox-Anruf, nur daf} wir
zusétzlich ’Xon/Xoff’ als 'Hand-
shake’ einstellten, um beiden Rech-
nern zu erlauben, sich gegenseitig
zu beeinflussen.

Die Verbindung war sofort herge-
stellt, und wir (die Redakteure an
beiden Enden der Leitung) began-
nen mit der Ubertragung von Test-
mitteilungen. Nur: Works weigerte
sich, von Zeile zu Zeile weiterzu-
schalten, und so iiberschrieb eine
eintreffende Mitteilung immer wie-
der die vorherige. Aufierdem waren
die eigenen Eingaben nicht zu se-
hen, innerhalb von Works mufite
also 'blind’ geschrieben werden.
Das ’'Terminal-Fenster’ im Menii
’Optionen’ half: schnell wurde 'Lo-
kales Echo’ eingeschaltet, was nichts
anderes heif’t, als daf} eigene Einga-
ben iiber die Tastatur nicht nur an
den Dialogpartner, sondern auch an
den eigenen Monitor itbermittelt
werden.

Nach dieser Umstellung besorgte
Works die Kontrollausgabe selbst.
Das starre Kleben in der einzigen
Ausgabezeile liefd sich durch Ein-
schalten von 'LF’ fiir 'Linefeed’ (Zei-
lenvorschub) aus der Welt schaffen.
Der Meniipunkt ’Zeilenumbruch’
bewirkt anderes, er sorgt fiir ein Wei-
terschreiben in der ndchsten Zeile,
wenn der ankommende Text fiir eine
Bildschirmzeile zu lang wird.

® Texte und Programme
ubertragen

Das nédchste Experiment war das
Senden eines vorbereiteten Textes,
den wir zuvor mit der Works-Textver-
arbeitung geschrieben und im
ASCII-Format (!) abgespeichert hat-
ten. Ruft man eine solche Datei
im Menii 'Uber-

ptionen [FELTTY
ATENUBERTRAGUNG
Baud-Rate: (&3 ]

Paritdat:

Stoppbits:

|(?](l?!
- ) He

( ) Kein
(+) Xon Xoff
( ) Hardware

(+) COH1
¢ ) COMZ

N
Legt Datenlibertragungs— und Schnittstelleneinstellungen fest.

(+) Keine
€ ) Ungerade
¢ ) Gerade
¢ ) Hark
(
«

) Space

Schnittstelle:

<Abbrechen>

tragen’ unter "Text
senden’ auf, so
wird sie sofort
eingespeist und
abgeschickt. Pro-
gramme, Bildda-
teien und Texte,
die Steuerzeichen

enthalten, also
etwa unter Works
formatiert sind,

kann man auf die-
se Weise aber lei-
der nicht trans-
portieren, denn
erstens wiirden
sich auch kleine,

Hier werden die Ubertragungsparameter eingestellt

im Textdialog im-
mer korrigierbare

WORKS

Ubertragungsfehler schon fatal aus-
wirken, und zweitens bringen die
Steuerzeichen oder Bild-Bytes die
normale Verbindung aus dem Takt.
Sobald Sie aber withrend der laufen-
den DFU-Sitzung im Menii 'Ubertra-
gen’ den Punkt ’'Sendéprotokoll’
auswihlen, kénnen Sie auch solche
Projekte in Angriff nehmen. Sie er-
halten ein Dialogfenster, in dem Sie
den Namen einer zu sendenden Da-
tei bestimmen koénnen. Zusitzlich
sollten Sie hier immer ’Binir’ als
Format angeben, da auf diese Weise
jede Dateiart iibertragen wird, Pro-
gramme ebenso wie Text.

In der untersten Zeile gibt Works be-
kannt, es sende nun mit '’XMODEM-
Protokoll’. 'Protokolle’ sind Ubertra-
gungsvereinbarungen, die beide Sei-
ten einhalten miissen. Sie funktio-
nieren, indem der empfangende
Rechner entweder die - in kleine
Pakete zerlegt —ankommenden Da-
ten oder Quersummen daraus an den
Sender zuriickschickt, so daf letzte-
rer die fehlerfreie Ankunft feststellen
kann. Bei Abweichungen wird er-
neut gesendet.

Works kann mit XMODEM-Protokoll
senden und empfangen - letzteres
wihlen Sie, indem Sie 'Empfangs-
protokoll’ aktivieren. Beim Gegen-
tiber, im Kommunikationsprogramm
'Telix’, hieflen die entsprechenden
Funktionen 'Upload’ (Senden) und
'Download’ (empfangen), auflerdem
war 'XMODEM’ hier nur eins der
verwendbaren Protokolle. Nachdem
sich beide Partner auf einigermafien
gleichzeitige = Aktivierung  der
Sende- und Empfangsfunktion ein- -
gespielt hatten, klappte die Ubertra-
gung einwandfrei - allerdings
brauchten bei unserem Tempo 24
kByte (iibertragen wurde COM-
MAND.COM) etwas iiber 16 Minuten
Ubertragungszeit, was sich natiirlich
auf die Hohe der Telefonrechnung
auswirkt.

Wann immer eine Protokoll-Ubertra-
gung eingeschaltet wird, versuchen
die beteiligten Rechner selbst, den
Pritfkontakt herzustellen - ist dies
gelungen, so wird die Datei automa-
tisch bis zum Ende versendet, wor-
auf wieder auf normale Ubertragung
zurlickgeschaltet wird. Auch Mail-
boxen haben manchmal ’Bretter’,
von denen aus automatisch Pro-
gramme per XMODEM-Protokoll
verschickt werden - wiihlen Sie ein-
fach diese Funktion, und aktivieren
Sie dann das 'Empfangsprotokoll’.
Natiirlich kénnen Sie auch umge-
kehrt Dateien an die Box senden.
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Michael Anton

HeiBe Drahte...

Rechnerkopplung in der Praxis

Aufsteiger vom Homecomputer in die Welt der PCs stehen oft
vor der Frage, wie sie bereits vorhandene Daten von den alten
Rechnern in die schéne neue Welt der Personalcomputer iliber-
nehmen kdonnen. Zwei Wege dafiir sollen hier vorgestellt
werden.

N ach jahrelanger Arbeit
mit einem Rechner ist
man in den Besitz einer grofien Da-
tenmenge gelangt, von der einiges
auf dem neuen Rechner weiterver-
wendet werden soll - seien es nun
Datenbanken, Texte oder Program-
me. Nachdem Sie in der PCpur 3/90
bereits lesen konnten, welche Art
von Daten iibernommen werden
konnen, soll nun die Praxis des
Transfers genauer dargestellt wer-
den. Mit den beiden folgenden Me-
thoden lassen sich in gut 99 Prozent
aller Fille Erfolge verbuchen - mit
mehr oder weniger groflem Auf-
wand.

Als Ziel des Transfers ist natiirlich
ein MS-DOS-kompatibler Rechner
gedacht, als Quelle kénnen die ver-
schiedensten Rechner verwendet
werden. Urahnen wie Apple oder
klassische Homecomputer von Com-
modore, Atari und Amstrad sind
ebenso geeignet wie éltere CP/M-
Rechner, beispielsweise der Joyce.
Die einzigen Bedingungen sind, daf}
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beide Rechner iiber eine serielle be-
ziehungsweise eine parallele Schnitt-
stelle verfiigen und daB auf beiden
Rechnern ein bestimmtes Programm
vorhanden ist.

Der langsamere Rechner
gibt das Tempo an

Als Ubertragungsprogramm bietet
sich zum Beispiel KERMIT an, das
wir in dieser Ausgabe auf der Seite
107 vorstellen. Bei KERMIT handelt
es sich um eines der besten und auch
populédrsten Programme im Bereich
der Daten(fern)iibertragung. Es wur-
de an der Columbia Universitiit in
New York entwickelt und verdankt
seine Verbreitung nicht nur seinen
Leistungen, sondern auch der Tatsa-
che, daf} es zwar nicht 'Public Do-
main’, aber dennoch frei kopierbar
ist.

Dadurch entstanden im Laufe der
Zeit eine Vielzahl von Anpassungen
fiir verschiedene Rechner, vom
Homecomputer iiber Personalcom-

puter bis hin zum Grofirechner. Ver-
schiedene Anpassungen und Um-
setzungen von KERMIT sind fiir vie-
le an dieser Stelle interessante Rech-
ner verfiighar, zum Beispiel fiir Atari
ST, C64, Amiga oder alle Rechner,
die unter CP/M arbeiten, wie CPC
6128, Joyce oder C 128 - und natiir-
lich auch fiir PCs. Die Verwendung
einer gemeinsamen ’Sprache’, auch
Protokoll genannt, erlaubt also die
problemlose Kopplung der Rechner.
Allerdings ist diese Kopplung auch
ein 'physikalisches’ Problem, bei
dem einige Punkte zu beachten sind.
Da wire zundchst das richtige Kabel.
Dabei muf} es sich um ein sogenann-
tes Nullmodem-Kabel handeln, wel-
ches die seriellen Schnittstellen bei-
der Rechner verbindet. Ein Kabel,
mit dem normalerweise ein Plotter
oder Modem an den Rechner ange-
schlossen wird, ist fiir diesen Zweck
nicht geeignet. Passende Kabel sind
im Fachhandel erhiltlich. Bastler
seien auf unseren Beitrag “Suchen
Sie Anschlufi? auf Seite 74 dieser
Ausgabe verwiesen.

Ein anderer kritischer Punkt ist die
Einstellung der Schnittstelle. Diese
ist in vielen Parametern flexibel.
Sind Sender und Empfinger nicht
richtig aufeinander abgestimmit,
kommt es zu 'Mifiverstindnissen’.
Die Einstellung der Parameter hingt
vom jeweiligen Rechner ab. Unter
CP/M geschieht dies mit den Befeh-
len SETSIO oder DEVICE, auf dem
Amiga mit PREFERENCES und un-
ter MS-DOS mit MODE. Bei anderen
Rechnern miissen die entsprechen-
den Befehle verwendet werden. Neu-
ere MS-DOS-Versionen von KERMIT
erlauben solche Einstellungen auch
aus KERMIT heraus (dazu spiter
mehr).

Sender und Empféanger
missen aufeinander
abgestimmt sein

Die Ubertragungsgeschwindigkeit
(Baudrate) mufd in Abhéngigkeit von
den Taktfrequenzen der Rechner ge-
wihlt werden, wobei der langsamere
Rechner den Ton angibt. Allgemein-
giiltige Werte gibt es keine. Die Er-
fahrung hat gezeigt, daf} zwischen
Joyce und PC 4800 Baud und zwi-
schen Amiga und PC 9600 Baud gute
Ergebnisse bringen. Kommt es bei
der Ubertragung des ofteren zu Feh-
lern, sollte die Baudrate gesenkt
werden. Die Idealwerte fiir die ande-
ren Parameter sind acht Datenbits,
ein Stopbit und keine Paritit. Sind
diese Einstellungen getitigt, kann



KERMIT oder ein anderes Ubertra-
gungsprogramm (wie zum Beispiel
PCpurLink, das wir in dieser Ausga-
be verbffentlichen) gestartet werden.
In den neueren MS-DOS-Versionen
kénnen noch einige Parameter der
Schnittstelle verdndert werden. Mit
SET BAUD xxx

ist die Einstellung der Baudrate und
mit

SET PORT x

die Nummer der Schnittstelle (COMx:)
gemeint. Solche Einstellungsmog-
lichkeiten sind jedoch nicht in allen
Versionen von KERMIT enthalten,
daher sollen hier nur die wichtig-
sten Befehle vorgestellt werden.
Aus der Vielzahl der Optionen wer-
den nur zwei wirklich benétigt. Mit
SET BLOCK x

wird die Sicherheit der Ubertragung
festgelegt. Fiir x sind Werte von 1 bis
3 zuldssig, je grofer die Zahl ist, de-
sto genauer werden die Daten iiber-
priift, wobei die Zeit fiir die Ubertra-
gung ansteigt. Dennoch sollte

SET BLOCK 3

gewiihlt werden, um ein Maximum
an Sicherheit zu erhalten. Mit

SET FILE typ

wird eingestellt, ob es sich bei den
iibertragenen Dateien um Texte oder
Binédrdateien (also Programme) han-
delt. Hier sollte

SET FILE BINARY

gewihlt werden, damit Dateien wirk-
lich vollstidndig iibertragen werden.
Das war es dann auch schon. Nach-
dem obige Werte auf beiden Rech-
nern eingestellt worden sind, kann
der Datentransfer beginnen. Der
Empfinger wird mit

RECEIVE

gestartet, der Sender mit

SEND dateiname

Den Rest erledigt KERMIT allein. Um
mehrere Dateien auf einen Rutsch zu
itbertragen, kann in den meisten Fal-
len mit Jokern gearbeitet werden, also
SEND *.TXT oder

SEND *.”

je nachdem, wie es die Konventio-
nen des Rechners erlauben.

Auch fiir Sonderfille gibt es
Losungen

Bei Kontakten zwischen MS-DOS
und CP/M kommt es zu keinen Kon-
flikten. Je nach Version werden
auch tiberlange Dateinamen wie die
des Amiga in korrekte DOS-Namen
umgewandelt. Uberwacht wird die
Ubertragung durch KERMIT, bei
Fehlern werden die Daten einfach

erneut angefordert. Am Ende der
Sitzung stehen die Dateien auf dem
Massenspeicher (Festplatte bevor-
zugt!) des Zielrechners und kdnnen
dort iiberpriift, weiter angepafit und
verarbeitet werden.

Wihrend der Transfer mit KERMIT
voraussetzt, dafl dieses Programm
auf beiden Rechnern vorhanden ist,
ver-

langt die zweite Methode nur, daf}
beide Rechner mit einer parallelen
Schnittstelle, also einer Drucker-
schnittstelle nach CENTRONICS-
Norm, ausgestattet sind. Dies ist bei
den meisten Computern der Fall. Ist
dem nicht so, kann diesem Umstand
meist durch eine Hardware-Erweite-
rung abgeholfen werden. Fiir den
C64 sind beispielsweise entspre-
chende Erweiterungen fiir den se-
riellen Bus erhéltlich. Mit etwas Ge-
schick liefle sich auch der Userport
zu einer solchen Schnittstelle um-
funktionieren.

Allerdings muf} die Schnittstelle
wirklich CENTRONICS-kompatibel
sein, was fiir CPC-Besitzer bedeutet,
daf} das legendire achte Bit' nach-
geriistet werden muf}, Joyce-Benut-
zer diirfen auf keinen Fall die inter-
ne Druckerbuchse benutzen!

PC pur-Literatur

Weitere Informationen zum Thema
konnen Sie auch unserem Beitrag
“Neues Gliick mit alten Daten“ aus
der PCpur 3/90, Seite 39 entnehmen.

Bei der Verwendung von UPLINK,
das als Kombination aus Hard-
und Software fiir etwa 160 Mark er-
worben werden kann, erfolgt die
Verbindung iiber ein spezielles In-

terface, welches zwischen die
Druckerschnittstellen von Quelle
und Ziel geschaltet wird. Eine feste
Steuersoftware ist nur fiir den Ziel-
rechner erforderlich, die Quelle ar-
beitet mit den Befehlen, die auch ei-
nen Drucker ansteuern wiirden.
Unter CP/M hat es die Quelle recht
einfach, da nur die entsprechende
Datei an den Drucker geschickt wer-
den muf}, was mit

PIP LPT: =datei.typ

geschehen kann. Ahnlich einfach ist
es mit BASIC-Programmen, sofern
das BASIC die Druckerausgabe mit

LLIST

unterstiitzt. Stehen solche Befehle
nicht zur Verfiigung, so muf} im
Notfall ein kleines Programm ge-
schrieben werden, das eine Datei

DFU

zeichen- oder zeilenweise einliest
und an den 'Drucker’ weiterleitet.
(Die Sprache, in der dieses Programm
geschrieben ist, tut nichts zur Sache.)

Auf dem Ziel wird ganz einfach die
mitgelieferte Software des Moduls
gestartet, nach Einstellung der
Schnittstelle und der Eingabe des Da-
teinamens, unter dem die empfange-
nen Daten abgelegt werden, kann die
Ausgabe an der Quelle gestartet wer-
den - nach einiger Zeit ist der Trans-
fer komplett, der Verlauf kann am
Bildschirm kontrolliert werden.

Es gibt auch Komplettlésun-
gen mit Soft- und Hardware

Allerdings hat die Verwendung von
UPLINK Nachteile. Beispielsweise
kann immer nur eine Datei separat
tibertragen werden. Ein komforta-
bles Arbeiten mit Jokern wie bei
KERMIT ist zwar moglich, aller-
dings werden dann alle iibertrage-
nen Dateien in einer einzigen Ziel-
datei erfafdt. Auch sieht UPLINK kei-
ne besonderen Verfahren zur Fehler-
korrektur vor. Mangels eines Proto-
kolls kann es daher bei 'schlechter
Verbindung’ zur Verstimmelung
der Informationen kommen. Trotz
der Nachteile in Sachen Preis, Kom-
fort und Sicherheit kann sich die
Verwendung von UPLINK in beson-
ders ’hartnéckigen’ Fillen als letzte
Rettung erweisen.

Ein Spezialfall der Kopplung zweier
Rechner soll auch noch kurz ange-
sprochen werden: die Verbindung
zwischen zwei PCs. Der Grund dafiir
kann die Verwendung zweier PCs mit
unterschiedlichen Laufwerken sein
- wihrend der AT im Biiro mit 5 1/4-
Zoll-Laufwerken ausgestattet ist, be-
sitzt der heimische Laptop nur 3 1/2-
Zoll-Laufwerke. Diskettentausch ist
nur méglich, wenn einer der Rechner
mit einem Zusatzlaufwerk ausgestat-
tet wird. Allerdings kénnen die be-
reits beschriebenen Wege auch in
diesem Fall verwendet werden.
Noch besser ist es allerdings, wenn
speziell auf PCs zugeschnittene L&-
sungen wie LAPLINK verwendet
werden. Solche Pakete enthalten
Steuersoftware in beiden Disketten-
formaten und passende Kabel fiir
eine serielle Verbindung. Diese Lo-
sung erlaubt nicht nur schnellst-
moglichen Transfer, sondern auch
den Aufbau eines kleinen 'Netz-
werks’, bei dem der Laptop bei-
spielsweise die Festplatte des AT
wie ein eigenes Laufwerk anspre-
chen kann - oder umgekehrt.

pm @
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Der richtige Drucker

Um die Vorteile des Computers effektiv nutzen zu kénnen, muB
neben dem Bildschirm ein der Aufgabe entsprechendes
Ausgabegerat angeschafft werden — ein Drucker. SchlieBlich
will man die Zeichnungen und Texte ja auch zu Papier bringen.
Doch der Umgang damit ist nicht immer ganz so unkompli-
ziert. Deshalb wollen wir Sie in den néchsten Ausgaben der
PCpur in die Geheimnisse dieser Text- und Grafikkiinstler
einweihen. Im ersten Teil des Druckerkurses soll es darum
gehen, welcher Drucker fiir welche Aufgabe am besten
geeignet ist und worin eigentlich die Unterschiede bestehen.

Teil I: Der richtige Drucker:
Vorstellung der verschiedenen Druckertypen

Teil II: Erste Inbetriebnahme:
Das Aufstellen und Anschlieflen

vy ¢ @ v v v ¢

Teil III: ~ Die richtige Einstellung:
Der Umgang mit Dip-Schaltern

2

Teil IV:  Die richtige Software:
Druckertreiber und Programme

Teil V: Die richtige Pflege:
Reparatur und Wartung des Druckers

Teil VI:  Drucker-ABC:
. Alle Fachbegriffe verstdndlich erklart

Gl L Akl et 10 et 2

CAUTION HOT!

VORSICHT HEISS! . el In unserem neuen Kurs iiber

ek ot s : Drucker wollen wir Thnen in den
AT TE -‘J," [ON CHAUD 4 i ndchsten fiinf Ausgaben der
NO: 9BAV A2A.  Ressens PCpur sowohl Fragen zum Thema
: beantworten als auch dariiber hin-
aus Einblicke in die Welt dieser
faszinierenden Technik bieten.
Zu Threr besseren Ubersicht kin- [
8 nen Siedieeinzelnen Themenun- [
seres Kurses der obenstehenden §
Vorschau entnehmen.




ruckerkurs

D ie Fualle an verschiede-
nen Druckerfabrikaten ist
erschlagend grof. Besonders fiir
Computerneulinge ist es fast unmog-
lich, sich im Wust des Druckerange-
bots zurechtzufinden. Nicht nur,
dafl verschiedene Hersteller den
Markt bereichern, dariiber hinaus
bietet jeder Hersteller auch noch ver-
schiedene Druckertypen an. Des-
halb zunéchst einmal etwas Grund-
sdtzliches zum Thema:

Die Einteilung von Druckern nach
verschiedenen Drucktechniken wird
nach der Art, wie das Papier be-
schriftet wird, vorgenommen. Die
grofle Masse an Druckern lifit sich
zunichst in zwei Kategorien auftei-
len, zum einen in die Gerite, die die
Zeichen mittels einer direkten Be-
rithrung von Druckerteilen und Pa-
pier drucken (Impact-Drucker; im-
pact, englisch: Stof}, Aufschlag) und
zum anderen in die, die ohne direkte
Berithrung auskommen (Non-Im-
pact-Drucker). Zu den Impact-Druk-
kern zidhlen die Nadelmatrixdrucker
und die Typenraddrucker. Unter
Non-Impact-Drucker versteht man
Laserdrucker, Thermodrucker und
Tintenstrahldrucker.

Die Impact-Drucker erzeugen das
Schriftbild, indem sie das Papier mit
mechanischen Vorgingen, wie zum
Beispiel dem Anschlagen eines
Buchstabens bei einer Schreibma-
schine, “bearbeiten® Sie sind beson-
ders fiir die Heimanwendung geeig-
net und daher dem Einsteiger zu
empfehlen. Sie sind im Vergleich zu
Non-Impact-Druckern sehr preiswert
und relativ leicht zu bedienen. Die
Qualitit des von ihnen erzeugten
Schriftbildes reicht fiir die Heiman-
wendung sowie fiir den Einsatz in den
meisten Betrieben vollkommen aus.

Fiir die meisten Anwendun-
gen reichen Matrixdrucker
vollig aus

Unter den Impact-Druckern sind be-
sonders die Matrixdrucker interes-
sant, da sie aufgrund ihrer groflen
Anwendungsvielfalt bereits eine
weite Verbreitung gefunden haben.
Wie der Name bereits sagt, wird bei
ihnen ein Buchstabe durch eine Ma-
trix, also ein viereckiges, in gleich
grofie Késtchen aufgeteiltes Feld, er-
zeugt. Die Qualitidt des Schriftbilds
ist letztendlich von der Anzahl und
der GroBBe der Kistchen abhiingig.
Gute 24-Nadel-Drucker erreichen
dabei heutzutage eine Auflésung
von bis zu 360 dpi (dots per inch,
englisch: Punkte pro Zoll).

Bei den Nadeldruckern gibt es Mo-
delle mit unterschiedlicher Nadel-
anzahl. Es kommen Ausfithrungen
mit neun Nadeln, mit 24 Nadeln und
seit kurzem auch mit 18 und 48 Na-
deln vor. Die Nadeldrucker “erzeu-
gen“ die oben beschriebene Matrix,
indem sich der Druckkopf (der
Druckerteil, der fiir das Auftragen
der Farbe auf das Papier verantwort-
lich ist) horizontal (also von links
nach rechts oder umgekehrt) iiber
das Papier bewegt und die Nadeln zu
dieser Bewegungsrichtung senk-
recht angeordnet sind.

Bei den 9-Nadel-Druckern gibt es je-
weils nur eine senkrechte Nadelrei-
he, bei den 18-Nadel- und 24-Nadel-
Druckern besteht der Druckkopf da-
gegen aus zwei oder drei senkrech-
ten Nadelreihen mit jeweils zwdlf
beziehungsweise acht Nadeln, die
gegeneinander leicht versetzt ange-
ordnet sind. Aufgrund der daraus re-
sultierenden hoheren Punktdichte
konnen die 18-, 24- und 48-Nadel-
Drucker ein besseres Schriftbild als
die 9-Nadel-Drucker erzeugen.
Wihrend der Druckkopf sich iiber
das Papier bewegt, “schlagen” die
Nadeln gegen das Farbband des
Druckers und bringen so die Farbe
auf das Papier. Durch entsprechende
Ansteuerung der Nadeln werden die
verschiedenen Buchstaben und Son-
derzeichen aus den durch die Na-
deln gedruckten Punkten zusam-
mengesetzt.

Um das Schriftbild zu verbessern,
unterstiitzen die Nadeldrucker ne-
ben dem  Schnellschreibmodus
(Draft-Modus) einen Briefqualitits-
modus, bei 9-Nadel-Druckern: Near
Letter Quality (NLQ), bei 18- und
24-Nadel-Druckern Letter Quality
(LQ). Im Schnellschreibmodus wer-
den die Zeichen auf das Papier ge-
bracht, ohne dabei auf die Schonheit
der Schrift zu achten. In diesem Mo-
dus sind die einzelnen Punkte noch
gut erkennbar. Der Schnellschreib-
modus ist besonders fiir die Ausgabe
lingerer Listen oder grofierer Text-
stiicke gedacht, bei denen die Quali-
tit weniger wichtig ist.

Zeichensatze kdnnen auch
iber Programme eingestellt
werden

Der Schonschreibmodus wird vor al-
lem bei der Bewiltigung der Korre-
spondenz mit einer Textverarbeitung
eingesetzt. Da sich im Schonschreib-
modus der Druckkopf in der Regel
zweimal pro Zeile tiber das Blatt be-
wegt, ist die Ausgabezeit fir eine

Seite hier ldnger als im Schnell-
schreibmodus. Dafiir sind aber die
einzelnenen Punkte nicht mehr so
deutlich erkennbar, da vor dem
zweiten “Ablaufen® der Druckzeile
das Papier geringfiigig vorwiirts trans-
portiert wird, so daf} die Anzahl der
Nadeln praktisch noch einmal ver-
doppelt wird.

Die Tintenstrahldrucker sind zwar
Non-Impact-Drucker, gehoren aber
wie die Nadeldrucker ebenfalls zu
den Matrixdruckern. Sie funktionie-
ren im Prinzip genauso wie die Na-
deldrucker, nur wird die Farbe an-
statt durch das Driicken einer Nadel
auf ein Farbband durch das “Auf-
spritzen“ von Tinte aus kleinen Dii-
senkanilen auf das Papier aufge-
bracht. Durch kurzes AusstoRen ei-
nes Farbtropfens aus einer der wie
die Nadeln senkrecht angeordneten
Diisenkanile werden die einzelnen
Rasterpunkte erzeugt. Wie bei den
Nadeldruckern bewegt sich auch
beim Tintenstrahldrucker der Druck-
kopf horizontal tiber das Papier.

Da die Farbe nach dem “Aufspritzen®
noch leicht verliduft, ist eine Raste-
rung der Buchstaben nicht mehr
deutlich erkennbar. Die Tinten-
strahldrucker erzeugen also ein et-
was besseres Schriftbild als die Na-
deldrucker. Auch sind sie wesent-
lich gerduschirmer als die Nadel-
drucker, dafiir liegt ihr Preis (ab etwa
3000 DM) aber auch deutlich hdher.

Auch ein farbiger Ausdruck
ist moglich

Alle Matrixdrucker bieten den Vor-
teil, daf} sie problemlos mehrere ver-
schiedene Schriften darstellen kon-
nen. Das “Verdndern® einer Schrift-
art, zum Beispiel der Fett- oder der
Kursivdruck, ist fiir Matrixdrucker
ebensowenig ein Problem wie das
Unterstreichen von Textstellen.

Auch die Schriftgrofe ist verdnder-
bar. Die Schriftart ist jeweils von der
Definition der Matrix fiir verschiede-
ne Buchstaben abhéngig und kann
sogar durch Programme, wie FONT-
EDDI (PCpur 12/89) oder MULTI-
FONT (PCpur-Software), definiert
oder verdndert werden. Speziell die-
ses Thema werden wir in der vierten
Folge unseres Kurses vertiefen. Da
die Matrixdrucker nicht an einen be-
stimmten  Schriftsatz  gebunden
sind, sondern ihre Nadeln bezie-
hungsweise Tintendiisen auch ein-
zeln angesteuert werden kénnen,
sind sie in der Lage, neben der Text-
ausgabe auch Grafiken wie zum Bei-
spiel Bildschirmfotos auszugeben.
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Sowohl die Nadeldrucker als auch
die Tintenstrahldrucker kénnen mit
entsprechenden Farbbindern bezie-
hungsweise entsprechendem Drucker-
umbau auch als Farbdrucker verwen-
det werden. Die farbige Ausgabe von
Texten oder Grafiken stellt hier kaum
Probleme dar. Die Farberweiterung
ist aber nicht fiir jeden Matrix-
drucker verfiighar und meist auch
relativ teuer.

Bei den Typendruckern, der zweiten
zu den Impact-Druckern zihlenden
Klasse, ist ein Grafikausdruck im Ge-
gensatz zu den Matrixdruckern nicht
moglich. Diese Drucker arbeiten
dhnlich wie eine Schreibmaschine.
Die weitverbreiteten und géngigsten
Typendrucker sind die Typenrad-
drucker. Bei ihnen wird das Schrift-
bild durch ein sogenanntes Typen-
rad bestimmt. Dieses Typenrad ent-
hilt, wie die Schreibmaschine auch,
fir jeden Buchstaben eine bereits
vorgefertigte Form auf einer Art
Arm. Die Form wird auch Type ge-
nannt. Durch Drehung des Typenra-
des wird die entsprechende Buch-
stabenform direkt iiber die auf dem
Papier zu bedruckende Stelle ge-
bracht. Anschlieflend klopft ein
kleiner Hammer gegen den Kopf des
Typenradarmes und erzeugt durch
Druck der Type gegen ein Farbband
den Buchstaben auf dem Papier.

Das Schriftbild eines Typenrad-
druckers ist wesentlich besser als
das eines Matrixdruckers, da die
Buchstaben ja nicht in Form eines
Rasters ausgegeben, sondern bereits
als fertige Form auf das Blatt “aufge-
prefit“ werden. Dafiir kann der Ty-
penraddrucker aber keine Grafik
ausgeben und die Schriftart ist
durch das eingelegte Typenrad fest-

Bild 1: Der Druckkopf eines 9-Nadel-Druckers; deutlich sind
die Gbereinanderstehenden Nadeln zu sehen
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gelegt. Durch Austauschen des Ty-
penrades konnen aber auch hier ver-
schiedene Schriftarten dargestellt
werden.

Im Vergleich zu den Nadeldruckern
sind Typenraddrucker relativ laut
und auch langsamer. Wihrend die
Nadeldrucker im Schnellschreibmo-
dus bis zu 800 Zeichen pro Sekunde
ausgeben konnen, bringen es die Ty-
penraddrucker meist nur auf 50 Zei-
chen pro Sekunde (siehe Tabelle 1).
Neben den beschriebenen Typenrad-
druckern und den veralteten Kugel-
kopfdruckern, die prinzipiell genau-
so funktionieren, gibt es die soge-
nannten Paralleldrucker unter den
Typendruckern. Wihrend bei den
Kugelkopf- und Typenraddruckern
alle Zeichen nacheinander auf das
Papier gedruckt werden, weswegen
sie auch als Seriendrucker bezeich-
net werden, drucken die Parallel-
drucker mehrere Zeichen gleichzei-
tig auf das Papier.

Daher liegt bei diesen Druckern
auch die Ausgabegeschwindigkeit
bei 10 bis 50 Zeilen (!) pro Sekunde.
Aufgrund des hohen Preises und der
Grofle der parallelen Typendrucker
finden sie in der Heimanwendung
jedoch keinen Einsatz. Trotzdem
soll die Funktionsweise kurz erklirt
werden.

Alle Impact-Drucker arbeiten
mit Farbbéndern

Bei dem Typenwalzendrucker befin-
den sich 80 Typen nebeneinander
auf einer Walze. Die Walze dreht sich
und bringt somit die verschiedenen
Buchstaben hinter das Papier. Auf
der Walze sind die gleichen Buchsta-
ben jeweils nebeneinander angeord-

net. Entspricht der Buchstabe auf
der Walze hinter dem Papier dem,
der gedruckt werden soll, so schléagt
ein Hammer gegen das Papier und
driickt es somit an die Typentrom-
mel (die Walze mit den Buchstaben).
Die Farbe befindet sich dabei bereits
auf der Typentrommel. Fiir die
Schriftenvielfalt sowie die Gerdusch-
entwicklung gilt bei den parallelen
Typendruckern dasselbe wie bei den
seriellen Typendruckern.

Nun kommen wir zu den Non-Im-
pact-Druckern. Sie werden in drei
“Gattungen” eingeteilt: erstens die
Thermodrucker, zweitens die Laser-
drucker und drittens die Tinten-
strahldrucker, die wir ja schon unter
dem Stichwort Matrixdrucker er-
wiihnt hatten. Das Prinzip der Ther-
modrucker ist leicht zu erkldren. Der
Druckkopf besteht aus Heizplatt-
chen, die durch Stromzufuhr erhitzt
werden kionnen. Um mit einem
Thermodrucker (Thermos, aus dem
Griechischen: Wirme) Buchstaben
zu Papier bringen zu kénnen, wird
ein wirmeempfindliches Spezialpa-
pier benotigt, das sich unter dem
Heizplattchen schwarz firbt.

Da dies relativ teuer ist, liegen die
Kosten, die beim Ausdruck einer
DIN-A4-Seite anfallen, wesentlich
hoher als bei den mechanischen
Druckern. Da die Buchstaben bei
den Thermodruckern ebenso wie bei
den Matrixdruckern mit einem Ra-
ster erzeugt werden, entspricht die
Leistungsfahigkeit eines Thermo-
druckers der eines Matrixdruckers.
Warum Thermodrucker trotzdem
eingesetzt werden, ist einfach zu er-
klaren. Aufgrund des geringen Platz-
bedarfs (es wird lediglich Platz fiir

Bild 2: Auch im Innenleben der Matrixdrucker verdringt die
Elektronik mehr und mehr die Mechanik



ruckerkurs

Druckerart Kategorie Geschwindigkeit * Druckqualitat Zeichensatz Grafikdruck
Serien-Typendrucker Kugelkopfdrucker 10-50 Z/s gut abhéingig von nein
Typenrddern
Typenraddrucker 10-50 Z/s gut abhéngig von nein
Typenriddern
Paralllel-Typendrucker Typenketten- und 10-50 Z/s gut (wie Serien- nein
Typenwalzendrucker Typendrucker)
Matrixdrucker 9-Nadel-Drucker 30-800 Z/s ausreichend beliebig ja
18-Nadel-Drucker 30-800 Z/s ausreichend/befrie-
digend beliebig ja
24-Nadel-Drucker 30-800 Z/s befriedigend beliebig ja

Matrixdrucker Tintenstrahldrucker 30-200 Z/s gut beliebig ja
Thermodrucker 40-120 Z/s befriedigend/gut beliebig ja
Laserdrucker bis zu 10 S/m sehr gut beliebig ja

* In Z/s: Zeilen pro Sekunde beziehungsweise S/m: Seiten pro Minute

Tabelle 1

den wesentlich kleineren Druckkopf
benotigt, der wie bei den Matrix-
druckern beweglich angebracht ist,
sowie fiir das Papiertransportsystem)
finden die Thermodrucker bevor-
zugt Einsatz in kleinen Rechenanla-
gen, die meist nicht grofler als ein
Taschenrechner sind.

Die letzte Druckerkategorie ist nicht
nur die technisch komplizierteste,
sondern auch die in Anschaffung
und Druckkosten teuerste. Die Rede
ist von den Laserdruckern. Aufgrund
ihrer hohen Kosten sind sie bislang
nur fiir den professionellen Einsatz
interessant. Die Funktionsweise ei-
nes Laserdruckers ist vergleichbar
mit der eines Kopierautomaten. Auf
einer mit einem Spezialmaterial be-
schichteten Trommel wird mit ei-
nem Laserstrahl das Druckbild fiir
die einzelnen Zeilen “aufgetragen”.
Wihrend die Rolle sich weiterdreht,
wird bereits die nichste Zeile vom
frei beweglichen Laserstrahl auf die
Trommel “projiziert*.

Der Vorgang des Auftragens wird
elektrofotografisch ~ vorgenommen.
Das heifit, eine elektrische Be-
schichtung auf der Rolle wird durch
die Einwirkung des Laserstrahls so
verdandert, dal} sie entweder Farbe
aus dem Tonerbehilter aufnimmt
oder eben nicht. Die Drehung der
Rolle fithrt die Beschichtung mit
den eingebrannten Zeilen dann an
dem Behilter mit dem Toner, also an
der Farbe, vorbei. Nach der Einfir-
bung der Walze wird sie bei der wei-
teren Drehung gegen das Papier “ge-

driickt®, und so wird das Druckbild
auf das Papier iibertragen. Anschlie-
Bend wird die Walze vom Toner ge-
reinigt, so daf} sie vollkommen sau-
ber ist, bevor die Beschichtung wie-
der aufgeladen wird, um so fiir eine
neue “Beschreibung® mit dem La-
serstrahl bereit zu sein.

Die Qualitiat der Laserdrucker
muB teuer bezahlt werden

Vor der Papierausgabe wird die To-
nerfarbe noch “eingebrannt*, also er-
wirmt, damit sie schnell trocknet.
Neben der stindigen Erneuerung
des Toners, der ja aufgebraucht wird,
mufd auch die Walze von Zeit zu Zeit
ausgetauscht werden, was die Be-
triebskosten fiir einen Laserdrucker
in die Hohe treibt. Qualitativ errei-
chen die Laserdrucker aber das beste
Schriftbild. Sie kénnen nicht nur be-
liebige Zeichen ausdrucken, son-
dern eignen sich auch hervorragend
fiir Grafiken.

Wie die Matrix- kdnnen auch die La-
serdrucker mehrfarbige Ausdrucke
ermoglichen. Die Gerédte mit Farbop-
tion werden aber hauptséchlich in
der Industrie eingesetzt. Thre Grofie
ist nicht mehr mit der ei-
nes Tischlaserdruckers fiir die Heim-
anwendung vergleichbar. Zur Druck-
geschwindigkeit von Laserdruckern
bleibt noch zu sagen, daf} sie hier
ebenfalls klar das Feld anfiithren. Ge-
rite fiir den Heimbereich erreichen
Ausgabegeschwindigkeiten von fiinf
bis zehn Seiten pro Minute. Dafiir

verursachen sie aber auch die hoch-
sten Kosten, sowohl in der Anschaf-
fung als auch in der Wartung. Auch
der Preis fiir die Ausgabe einer DIN-
A4-Seite ist fiir den Heimanwender
nicht ganz unbedeutend. Die preis-
glinstigsten Ausgabekosten errei-
chen klar die Impact-Drucker, da sie
weder teure Trommeln verwenden,
noch mit Spezialpapier betrieben
werden miissen. Die Impact-Drucker
werden meist mit dem sogenannten
Endlospapier betrieben, kénnen
aber auch einzelne DIN-A4-Blétter
beschreiben. Fiir die meisten
Drucker wird eigens dazu noch ein
automatischer Einzelblatteinzug an-
geboten, der das Einlegen der Bléitter
mit der Hand iiberfliissig macht.
Soweit zur Einteilung verschiedener
Druckertypen. Sie sollten nun den
richtigen Druckertyp fiir Ihre eige-
nen, speziellen Anforderungen fin-
den kénnen. Fiir den Ausdruck von
privaten Texten oder Listen zum Bei-
spiel reicht ein preisgiinstiger
9-Nadel-Matrixdrucker vollkommen
aus. Soll die Geschiftskorrespon-
denz mit dem Drucker erledigt wer-
den, empfiehlt sich eher die An-
schaffung eines 24-Nadel-Druckers,
eines Tintenstrahldruckers oder so-
gar eines Laserdruckers.

In der nichsten Folge unseres
Druckerkurses gehen wir dann spe-
ziell auf die erste Inbetriebnahme
des neuen Hausgenossen, das richti-
ge Aufstellen und Anschliefien ein.

pme
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Jurgen Huber

Struktur contra Chaos

Warum ’Spaghetti-Code’ nichts im
Computer zu suchen hat

Beliebte Aussage vermeintlicher Profi-Programmierer: 'Mit
BASIC ist strukturiertes Programmieren nicht méglich!’
DaB dieses gangige Vorurteil falsch ist, zeigen wir in diesem

Beitrag.

F ast jeder PC-Besitzer, der
anfingt zu programmie-
ren, tut dies mit BASIC, was nicht
weiter verwunderlich ist, wird doch
in der Regel GW-BASIC mit dem Be-
triebssystem MS-DOS mitgeliefert,
und fast jeder dieser Programmier-
neulinge wird von anderen, die Pro-
fis sind (oder sich dafiir halten), her-
ablassend belédchelt: BASIC - wie
kann man nur?

Die Gleichung 'BASIC =
Spaghetti-Code’ ist falsch

Ursache fiir diese Einschitzung
durch (vermeintliche) Profis ist oft
genug das Vorurteil, dafl BASIC-Pro-
gramme vom Aufbau her chaotisch
und von der Ausfithrungsgeschwin-
digkeit prinzipiell langsam sind. In
der Tat sind BASIC-Programme, die
mit GW-BASIC erstellt wurden, lang-
samer als etwa PASCAL-Programme.
Dies liegt jedoch nicht an der Spra-
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che BASIC selbst, sondern daran,
dafl GW-BASIC ein sogenannter In-
terpreter, Pascal jedoch eine soge-
nannte Compilersprache ist (siehe
auch PCpur 3/90, S. 74). Neuere BA-
SIC-Dialekte wie zum Beispiel Tur-
bo-BASIC, dessen Nachfolger Power-
BASIC oder Quick-BASIC sind aber
ebenfalls Compiler, so daf in puncto
Geschwindigkeit keine nennenswer-
ten Unterschiede mehr zu anderen
Compiler-Sprachen  festzustellen
sind.

Wie steht es aber mit dem Vorwurf
des Chaos im Programmtext, der
meist ironisch als 'Spaghetti-Code’
bezeichnet wird? Noch vor einigen
Jahren hatte die BASIC-Sprache nur
einen Bruchteil der heute giingigen
Befehle. So war der einzig verfiigba-
re Sprungbefehl das 'GOTO’. Durch
héufige und planlose Verwendung
dieses Befehls werden Programme
immer uniibersichtlicher. Spitere
Uberarbeitungen sind dann mangels

Struktur des Programmtextes schwie-
rig oder gar ausgeschlossen. Der
Quelltext solcher Programme war
eben wie ein Teller voller Spaghetti,
ohne Anfang, ohne Ende, sticht man
mit der Gabel hinein, so bleibt der
ganze Berg daran hidngen.

Seit die BASIC-Dialekte komforta-
bler geworden sind und eine Viel-
zahl an Strukturbefehlen bieten,
werden dem Programmierer mehr
Mittel an die Hand gegeben, die
Ubersichtlichkeit seiner Programme
zu verbessern. Daf} hierbei auch in
GW-BASIC das Erstellen von klar
strukturierten und somit nichtchao-
tischen Programmen moglich ist,
wird dem aufmerksamen Leser der
PCpur sicher nicht entgangen sein.

Strukturiert heiBt
tbersichtlich

Mit 'strukturierten Programmen’ ist
nun ein Stichwort gegeben, das bei-
spielsweise in Pascal-Programmie-
rer-Kreisen eine nicht unerhebliche
Rolle spielt: 'strukturiertes Program-
mieren’. 'Struktur’ ist laut Lexikon
‘der innere Aufbau, das Bezugs- und
Regelsystem einer komplexen Ein-
heit, in dem alle Elemente eine spe-
zifische Aufgabe erfiillen’. Auf das
Programmieren {ibertragen heif’t
das: Die 'komplexe Einheit’ ist das
Programm als Ganzes. Dieses Pro-
gramm besteht aus einem 'Regelsy-
stem’, in dem ‘alle Elemente eine
spezifische Aufgabe erfiillen’, das
heifit, jeder Abschnitt des Pro-
gramms ist fiir eine bestimmte Auf-
gabe zustindig und umgekehrt ist
fir jede Aufgabe nur ein Programm-
abschnitt zustindig. Am konkreten
Beispiel soll das verdeutlicht
werden.

Nehmen wir an, Sie schreiben ein
Programm, das fiir den Anwender
Texte und Meldungen (wie Fehler-
meldungen, Eingabeaufforderungen
etc.) in der untersten Bildschirmzei-
le ausgibt. Hat der Benutzer des Pro-
gramms diesen Text gelesen, driickt
er eine Taste, woraufhin der Text
wieder verschwinden soll. Wir wol-
len uns hier speziell auf die Realisie-
rung des letzten Punktes konzentrie-
ren: Das Verschwinden des Textes
vom Bildschirm, nachdem eine Ta-
ste gedriickt wurde. Eine entspre-
chende BASIC-Anweisung kénnte so
aussehen:

10 WHILE INKEY$ = ““: WEND

20 LOCATE 25,1

30 PRINT SPACES$(80);

Sie kénnen jetzt natiirlich diese drei
Zeilen immer dort in Thren Quelltext



PCpur—Fachbegriffe
® BASIC-Dialekte
Der Name 'BASIC’ bezeichnet

eine bestimmte Programmierspra-
che. Von ihr gibt es verschiedene
'Abkémmlinge’, die alle einen
einheitlichen Grundbestand von
Befehlen und Anweisungen ha-
ben. Dariiber hinaus kennt jede
dieser Ausformungen einen iiber
den Grundbestand hinausgehen-
den Befehlswortschatz, der aber
von Hersteller zu Hersteller ver-
schieden ist. Diese verschiedenen
Ausformungen bezeichnet man
als Dialekte. Die bekanntesten BA-
SIC-Dialekte sind GW-BASIC,
Quick-BASIC, Turbo-BASIC, BA-
SICA und - der neue Turbo-BA-
SIC-Nachfolger Power-BASIC.

® Pascal

Pascal ist eine weit verbreitete
Programmiersprache, die von
dem Schweizer Niklaus Wirth ent-
wickelt wurde. Auf PCs wird mei-
stens Turbo-PASCAL oder Quick-
PASCAL eingesetzt.

® Interpreter

Ein Interpreter tibersetzt die um-
gangssprachlichen Befehle einer
Programmiersprache in eine fiir
den Computer verstindliche
Form. Er liest nach dem Pro-
grammstart Zeile fiir Zeile des
Programmtextes, iibersetzt diese
und iibergibt die Ubersetzung zur
Ausfithrung an den Computer
weiter.

® Compiler

Ubersetzt ebenfalls die umgangs-
sprachlichen Befehle einer Pro-
grammiersprache in eine fiir den
Computer verstindliche Form. Im
Gegensatz zum Interpreter iiber-
setzt der Compiler ein Programm
vor dem Start auf einmal und
speichert die 'Ubersetzung’ in ei-
ner Datei, die dann direkt aufgeru-
fen werden kann (erkennbar an
der Endung '.COM’ oder .EXE’).

einfiigen, wo eine Meldung ausgege-
ben wurde, die nach einem Tasten-
druck wieder geldscht werden soll.
Wenn Sie diese Aktion sehr hiufig
vornehmen miissen, weil Sie viele
Meldungen ausgeben, dann ent-
spricht es der Idee des strukturierten
Programmierens, wenn Sie diese
Aktion einmal programmieren und
dann, immer wenn sie benétigt
wird, an ebendiese Programmstelle

verweisen. Denn wenn in einer
Struktur 'alle Elemente eine spezifi-
sche Aufgabe erfiillen’, dann heifit
das im Umkehrschlufi, daf} jede spe-
zifische Aufgabe von einem Element
zu erfiillen ist. In unserem Beispiel
bendtigen wir also ein Programmele-
ment, das auf einen Tastendruck
wartet, um daraufhin die letzte Bild-
schirmzeile zu léschen. Dieses Ele-
ment wiirde dann in einem GW- BA-
SIC-Programm so aussehen (die Zei-
lennummern sind willkiirlich ge-
wahlt 1):

1000 REM Meldungszeile I6schen

1010 WHILE INKEY$ = ““: WEND

1020 LOCATE 25,1

1030 PRINT SPACE$(80);

1040 RETURN

Sie kénnen jetzt dieses Element von
jedem Punkt Thres Programms aus
mit dem Befehl:

10 GOSUB 1000
aufrufen.

Aber schon hier werden die Gren-
zen, die GW-BASIC dem strukturier-
ten Programmieren setzt, deutlich:
Der Befehl 'GOSUB 1000’ ist fiir sich
genommen nicht sehr aussagekrif-
tig, das heidt, die Ubersichtlichkeit
des Programmes beginnt hier schon
wieder zu leiden. Bei dem Versuch,
einen Programmablauf am Listing
nachzuvollziehen, mufl man nidm-
lich immer wieder nachschlagen,
was denn nun ab der Zeile 1000 pas-
siert. Im Endeffekt ist das nicht viel
anders, als wenn Sie eine Strallen-
karte hitten, auf der die Ortschaften
mit ihrer Postleitzahl, aber nicht mit
ihrem Namen eingezeichnet sind.

Es geht auch ohne Zeilen-
nummern

Hier nun beschreiten Turbo-,
Power- und Quick-BASIC neue
Wege. Zunichst einmal sind diese
Dialekte nicht mehr auf Zeilennum-
mern angewiesen. Die Befehle wer-
den einfach der Reihe nach abgear-
beitet. Wo Sprungmarken nétig sind
(Markierungen im Quelltext, damit
das Programm weil}, wo es weiter-
geht; auch die Zeilennummern in
GW-BASIC sind Sprungmarken),
konnen Sie solche in Quick-BASIC
einfiigen. Sie kénnen hierbei natiir-
lich auch Zeilennummern als
Sprungmarken wiihlen, doch ist das
nicht besonders sinnvoll, da Num-
mern eben, wie oben gezeigt, nicht
besonders aussagekriftig sind. Des-
halb sollten Sie, wenn madglich,
'sprechende’ Sprungmarken wih-
len. So sollte jede Sprungmarke ei-
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nen Namen erhalten, der eindeutig
festhilt, was hier passiert. Fiir unser
Beispiel konnte eine solche Sprung-
marke mit 'MeldungszeileLoe-
schen’” bezeichnet werden. Hiermit
wiirde das Beispiel so aussehen:

MeldungszeileLoeschen:
WHILE INKEY$ = ““: WEND
LOCATE 25,1
PRINT SPACES$(80);
RETURN

Der Aufruf dieses Programmiteils er-
folgt dann einfach mit

GOSUB MeldungszeileLoeschen

was doch viel deutlicher ist, als
'GOSUB 1000°.

Der Name eines Unter-
programms gibt dessen
Funktion an

Was die Benennung solcher Sprung-
marken betrifft, so sollten folgende
Punkte beachtet werden:

- Eine Sprungmarke darf kein Leer-
zeichen enthalten.

- Dem Namen einer Sprungmarke

mufl unmittelbar ein Doppel-
punkt folgen: Er ist das Kennzei-
chen, daf} es sich hier um eine
Sprungmarke handelt.
Sie sollten sich bei der Benen-
nung auf Buchstaben beschrin-
ken, da Sonderzeichen und Um-
laute wie "d611” zu Fehlermeldun-
gen fithren kénnen.

- Der Name einer Sprungmarke

darf hochstens aus 40 Zeichen be-
stehen.
Im iibrigen sollten Sie aussage-
kriftige Namen verwenden, da
sonst der ganze Vorteil, den diese
Moglichkeit bietet, wieder ver-
spielt ist.

Vielleicht ist Thnen bei unseren Bei-

spielprogrammen aufgefallen, daf

die Befehle, die der Sprungmarke
folgen, vom Platz her nach rechts
eingeriickt sind. Diese Einriickung
ist fiilr das Programm als solches
nicht nétig. Es lauft auch dann,
wenn diese Zeilen nicht emgeruckt
werden, vielmehr dient diese Ein-
ruckung der Ubersichtlichkeit. Der

Betrachter sieht sofort, daf} er hier

eine Sprungmarke vor sich hat.

Nur kurz erwihnt werden soll hier

noch, dafl die neuen BASIC-Dialek-

te in Form von ’Prozeduren’ und

"Funktionen’, noch weit méichtigere

Mbglichkeiten fiir die strukturierte

Programmierung bieten. Diese Mog-

lichkeiten sollen in einer der néch-

sten Ausgaben der PCpur angespro-
chen werden.

me @
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Holger Langbein

Willkommen in BASIC (8)

Ein Kurs fur Einsteiger und Umsteiger

Ein Programm ohne ubersichtlichen Bildschirmaufbau kann fiir
den Benutzer zur Qual werden. Jegliche Bemiihung, ein
harmonisches AuBeres als lberfliissige Kosmetik abzuwerten,
spricht ebensowenig von Sachverstand wie das Uberfrachten
von Programmen mit optischen oder gar akustischen Gags.
Wir wollen versuchen, unserem elektronischen Telefonnotiz-
buch das nétige MaB an Transparenz und Ubersichtlichkeit zu

verleihen.

namen erfolgen, geniigt es, die Zeile
um die entsprechende Bedingung zu
erweitern:

IF ORT$ =SUCH.ORT$

zur Verkniipfung der ersten

(IF INSTR(N.NAMES,SUCH.NAMES) > 0)
und der zweiten Bedingung

(IF ORT$=SUCH.ORTS$)

taugt das Wortchen AND - englisch
“und*:

70 IF INSTR(N.NAMES$,SUCH.NAMES)
>0AND IF ORT$ = SUCH.ORT$ THEN
GOSUB 500

Natiirlich miissen Sie dann noch
die Eingabe des Ortes installieren:

51 INPUT “Ort eingeben:“,SUCH.ORT$
Wenn Sie jetzt noch ein

ie obligatorische

Losung der in
der letzten Ausgabe der
PCpur gestellten Aufgaben
soll wieder zu Beginn die-
ses Kursteils stehen. Aufge-
fordert wurde da im Vorgriff
auf unser heutiges Vorha-
ben, das Erscheinungsbild
des Programms zu optimie-
ren. Hiufig wird bei Pro-
grammentwicklungen die-
ser Punkt etwas stiefmiitter-
lich behandelt, weil das
pure Funktionieren der ein-
zelnen  Programmschritte
im Vordergrund des Interes-

I

ses steht. Doch spite-

stens, wenn eine andere Person als
der Programmierer selbst das Pro-
gramm bedienen will, werden un-
iibersichtliche Bildschirmausgaben,
undokumentierte Eingabefelder und
so weiter zu Stolpersteinen, die ei-
nen verniinftigen Umgang mit dem
Programm verhindern.

Damit soll keinesfalls gesagt wer-
den, daf# nur ein Pulldown-
Menii-gesteuertes Programm, das
seinen Benutzer mit unaufhorlich
auf- und zublendenden Bildschirm-
fenstern und langatmigen Dialog-
meldungen traktiert, bedienungs-
freundlich ist. Fir eine verniinftige
Benutzerfithrung gilt der Grundsatz:
gerade so viel wie notig, aber keines-
falls mehr.

Bereits im fiinften Teil unseres BA-
SIC-Kurses haben Sie die Positionie-
rung von Bildschirmausgaben mit
Hilfe des LOCATE-Befehls kennen-
gelernt. LOCATE ist unverzichtbar,
wenn man eine Bedienungsoberfli-
che im Textmodus gestalten méochte.
So werden wir heute unser Pro-
gramm um eine Reihe von Zeilen er-
gidnzen, welche das Erscheinungs-
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bild verbessern. Aber zuvor schnell
noch zur zweiten Aufgabe, die ei-
gentlich mehr eine theoretische Fra-
gestellung war. Mit welchen Mitteln
ist es moglich, die Adressen unserer
Adrefdatei nach zwei Kriterien zu
durchsuchen? (Bisher war es ja nur
eines - der Name.) Will man zum
Beispiel nach bestimmten Namen in
einem bestimmten Ort suchen (alle
Miillers in Mannheim), ist es erfor-
derlich, die Suchfunktion fiir Na-
men mit einer Suchfunktion fiir den
Ort zu kombinieren.

Bei der Suche helfen uns
logische Verkniipfungen

Auf gut deutsch formuliert wiirde
man sagen: “Zeige mir alle Adres-
sen, die zugleich den Namen Miiller
und den Ort Mannheim aufweisen®.
Die zentrale Verkniipfung der beiden
Bedingungen in diesem Satz lautet
“und®. Die Entscheidung, wann ein
Datensatz zur Ausgabe in das Unter-
programm ab Zeile 500 gelangt, er-
folgte bisher in Zeile 70. Soll die zu-
sdtzliche Uberpriifung auf den Orts-

paar Adressen mehr in
DATA-Zeilen ablegen, die
gemeinsame Ortsnamen ha-
ben, diirfte einer Uberprii-
fung der kombinierten Su-
che nach Namen und Orten
nichts mehr im Wege ste-
hen.

Diese sogenannte Selektion
nach mehreren Kriterien ist
ein méchtiges Instrument
der Datenverarbeitung.
Denken Sie nur an den Ein-
satz bei der Verbrechensbe-
kdmpfung: “Zeige alle Per-
sonen, die médnnlichen Ge-
schlechts und 185 bis 190
cm grof} sind und blonde
Haare haben und einen rhei-
nischen Akzent sprechen und eine
Vorliebe fiir kleine Sparkassenfilia-
len haben®. Aus einer Kartei mit meh-
reren tausend Eintrdgen schrumpft
bei einer solchen Selektion die An-
zahl der Verdéchtigen auf vielleicht
eine Handvoll.

“KEY OFF*“ schaltet die
Anzeige der Funktions-
tastenleiste aus

In einer der weiteren Folgen des BA-
SIC-Kurses wird uns diese Art der
Suche nach Daten noch beschifti-
gen, doch jetzt wollen wir uns dar-
um kitmmern, den Aufbau des Bild-
schirms liebevoller zu gestalten und
die Bedienung des Programms zu
strukturieren. Diese beiden Punkte
haben, wie Sie gleich sehen werden,
unmittelbar miteinander zu tun. Um
es vorweg zu sagen: Selbstverstind-
lich bleibt die Gestaltung der Bild-
schirmoberflaiche die persionliche
Sache des Programmierers. Es wird
daher nur insoweit dariiber gespro-
chen, wie es der Vermittlung von
Programmiertechniken dient.



Die erste Mafinahme zur Bildschirm-
gestaltung ist recht banal, fur ein
elegantes Aussehen der Bedienungs-
oberfliche bei unserem Programm
jedoch unverzichtbar: Mit der An-
weisung KEY OFF in Zeile 41 wird
die Anzeige der Funktionstastenbe-
legung abgeschaltet - wohlge-
merkt, nur die Anzeige, nicht etwa
die Tastenfunktionen selbst. Man
wird natiirlich die Anzeige der
Funktionstastenleiste nicht abschal-
ten, wenn man die urspriingliche
Belegung weiterverwenden oder gar
eine eigene Belegung definieren will
(siehe BASIC-Kurs Folge 6).

Bei einer sogenannten “benutzer-
freundlichen®  Programmfithrung
geht es zunidchst einmal darum, ei-
nem unbedarften Benutzer zu sagen,
um welche Aufgabenstellung sich
das Programm eigentlich bemiiht.
Ich personlich bin Liebhaber von
kurzen, priagnanten Programm-Mel-
dungen, die das Wesentliche aussa-
gen und nicht mehr. Progamme mit
poppigen Logos und Grafiken einzu-
leiten, ist in Ordnung, solange sich
der zeitliche Aufwand beim Pro-
grammieren und auch beim Ablauf
des fertigen Programms in verniinfti-
gen Grenzen hilt. Lassen Sie sich
aber dennoch nicht von Experimen-
ten abhalten, den Bildschirm nach
Ihrem 'Gusto’ auszugestalten!

Mit der eingefiigten Zeile 42 wird
nicht nur ein Unterprogramm fiir
Uberschrift und  Umrahmung
(200-240) aufgerufen, sondern auch
eines, das die Eingabezeile markiert
(300-320). Beides gibt dem unkundi-
gen Anwender eine optische Stiitze.
Man hat in Untersuchungen an ame-
rikanischen Universititen festge-
stellt, dafl computerunerfahrene
Menschen sich bei der Bedienung
von optisch begrenzten und mit
Hilfslinien aufgeteilten Bildschir-
men wesentlich wohler fithlen als
auf einer leeren Monitorfliche. Die-
se Erkenntnisse sollten wir uns zu-
nutze machen.

In beiden Unterprogrammen wird
eine neue BASIC-Anweisung be-
nutzt: STRINGS$(xy). Diese Funk-
tion generiert eine Zeichenkette aus
einem Zeichen. Mit dem Parameter x
wird die Linge der Zeichenkette an-
gegeben, mit v entweder das Zei-
chen im Klartext (“=*) oder als Va-
riable:

A% ="-":PRINT STRING$(50,A%)
oder als ASCII-Code:
PRINT STRING$(80,178)

ASCII heif’t: American Standard
Code of Information Interchange =

amerikanischer Standardcode fiir
den Datenaustausch. Kurz gesagt
handelt es sich um eine internatio-
nal vereinheitlichte Numerierung
des Alphabets, der Zahlen sowie ei-
niger Steuercodes fiir Drucker- und
Bildschirmausgaben. Jeder Buchsta-
be, jede Zahl hat einen Platz im
ASCII. So entspricht der Buchstabe
“A“ der Zahl 65, das “B*“ der Zahl
66, das Komma der Zahl 44 und so
weiter. Einen Ausdruck des ASCII-
Zeichensatzes erhalten Sie mit fol-
gendem Einzeiler:

FOR A =32 TO 255:PRINT A; "= “
CHRS(A),:NEXT A

Die ASCII-Codes von 0 bis 31 sind
zum Teil Steuerzeichen, die ihre Be-
stimmung je nach Ausgabegerit er-
halten. Teilweise konnen unkon-
trollierte Bildschirmausgaben erfol-
gen (Code 9 beispielsweise ist der
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Tabulator, Code 10 der Zeilenvor-
schub).

FOR...NEXT-Schleifen sind
Zahleinrichtungen

Der Ausdruck des ASCII mit dem
eben vorgestellten Einzeiler ist we-
niger spektakulir als es die Anwei-
sung ist, die diese kontinuierliche
Ausgabe bewirkt: FOR...NEXT. Es
ist wohl nicht iibertrieben, wenn
man diesen Befehl als einen der
miéchtigsten innerhalb des BASIC
bezeichnet. Er gehért zu den Befeh-
len, mit denen man sogenannte
Schleifen erzeugen kann - kontrol-
lierte Wiederholungen von Pro-
grammteilen. Seine Form lautet

10 FOR X = anfang TO ende
20
30 NEXT X

Die behandelten Funktionen und Anweisungen:

AND (“und*) ist der logische Operator und verbindet zwei Ausdriicke der-
art miteinander, dafl das Gesamtergebnis nur dann wahr ist, wenn beide
Ausdriicke zutreffen: “Wenn Bedingung Nr. 1 erfiillt ist und Bedingung
Nr. 2 erfillt ist, dann...“ (vergleiche auch OR aus Teil 4 des BASIC-
Kurses). Unter Zuhilfenahme von AND kann man in dem vorliegenden
Programm Adressen heraussuchen lassen, bei denen nach entsprechender
Ergénzung der Zeile 70 sowohl Name als auch Ort zutreffen (zum Beispiel
alle “Miiller” in “Mannheim*®).

FOR X = anfangswert TO endwert [STEP Y]...NEXT X stellt eine Zihl-
einrichtung dar, die mit Hilfe eines Anfangs- und eines Endwertes den
zwischen FOR...TO und NEXT gelegenen Programmteil so oft durchlau-
fen laf3t, bis die Variable X ihren Endwert erreicht hat. Mit dem optionalen
Parameter STEP kann die Schrittweite Y der Erhtohung des Zahlers einge-
stellt werden (siehe Text). Die nochmalige Angabe der Variablen nach
NEXT kann entfallen, ist aber oft aus Griinden der Ubersichtlichkeit bei
der Programmentwicklung und -pflege angebracht.

KEY OFF schaltet die Anzeige der Funktionstastenbelegung am unteren
Bildschirmrand aus. Die Funktionstasten selbst bleiben jedoch weiterhin
aktiv.

KEY ON schaltet die Anzeige der Funktionstastenbelegung am unteren
Bildschirmrand wieder an.

SPACE$(x) ermoglicht die Ausgabe einer bestimmten Anzahl 'x’ von
Leerzeichen. Dadurch, daf} hier Variablen verwendet werden konnen,
wird die Anweisung zu einer komfortablen Méglichkeit fiir verschieden-
ste Zwecke der Gestaltung der Ausgabe auf Bildschirm, Drucker und auch
in Dateien, wie wir spiiter noch sehen werden. Aktuell wird dieser Befehl
dazu benutzt, nicht mehr benétigte Ausgabewerte an bestimmten Positio-
nen des Bildschirms zu loschen.

STRINGS$(x,y) ist ein naher Verwandter von SPACE$. Auch hier gibt 'x’
eine Anzahl von Zeichen an, jedoch kann mit 'y’ ein beliebiges Zeichen
aus dem ASCII-Vorrat des PCs verwendet werden. Der Wert 'y’ kann ent-
weder ein Zeichen in Klarschrift in Anfithrungszeichen sein (“ = ), oder
eine Stringvariable oder ein ASCII-Code (siehe Text).

VIEW PRINT X TO Y definiert einen ganzzeiligen Bildschirmausschnitt,
beginnend mit Zeile X und endend mit Zeile Y.
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Die Variable X wird mit einem An-
fangswert belegt (anfang ). Danach
wird die mit Piinktchen (“...“) ange-
deutete Programmeinheit ausge-
fithrt, bis das NEXT folgt. Daraufhin
erfolgt eine Erh6hung der Variablen
X und ein Rucksprung in die
FOR... TO-Zeile. Die Programmein-
heit zwischen FOR und NEXT wird
dann erneut durchlaufen. Das geht

so lange, bis X den Wert ende er-
reicht hat. Dann wird die Schleife
beendet und zur Anweisung ge-
sprungen, die nach NEXT folgt. Al-
les klar? Wenn nicht, hier ein klei-
nes Prograimmchen zur Verdeutli-
chung:

10 PRINT “Start:"

20FORX =1TO 10
30 PRINT “Nochmal"

40 NEXT X

50 PRINT “Fertig!*”

Die zwischen die beiden FOR...
NEXT-Zeilen “eingeklemmte” Zeile
30 wird sooft ausgefiihrt, wie in Zei-
le 20 von FOR...TO vorgegeben. Da-
bei ist es im {ibrigen gleichgiiltig, ob
es dort heifdt

FORX=1T0 10°¢
oder etwa “FOR X= 25TO 34

240
300
310
320
400
410
420
430
440
450
500
510
520

530
540
600
610
620
630
640
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109

REM Elektronisches Notizbuch
REM Das Programm sucht aus einer Liste von DATA-Zeilen

REM nach Eingabe des Nachnamens die passenden Eintrige
REM

KEY OFF
GOSUB 200:GOSUB 300
ON ERROR GOTO 90
LOCATE 3,10:INPUT "Name eingeben : ",
ZEILE = 8
GOSUB 400
READ N.NAMES$,V.NAMES$, TELEFONS, STRASSES, ORTS
IF INSTR(N.NAMES$,SUCH.NAMES) > 0 THEN GOSUB 500
GOTO 60
LOCATE 22,10 :INPUT "Keine (weiteren) Eintr&ge. Weitersuchen? J/N";AS
IF A$="J" OR AS$= "j" THEN RUN
CLS:PRINT "Programm beendet!" :END
REM Unterprogramm Bildschirmaufbau
CLS
PRINT STRING$(24,178)+" ADRE BVERWALTUNG "+STRINGS$(25,178);
LOCATE 24,1:PRINT STRINGS$(80,178);
RETURN
REM Unterprogramm Eingabezeile
LOCATE 3,20:PRINT STRING$(20," ");
RETURN
REM Unterprogramm Ausgabemaske
LOCATE 5:PRINT STRINGS$(80,205);
PRINT "Nachname,Vorname";TAB(31);"StraBe";TAB(49);"Ort";TAB(69);"Telefon"
PRINT STRINGS(80,249);
LOCATE 20:PRINT STRING$(80,205);
RETURN
REM Unterprogramm gefundene Datensé&tze
IF ZEILE=20 THEN LOCATE 22,10:INPUT "ENTER = weiter",A$:GOSUB 600:ZEILE=8

LOCATE ZEILE,l:PRINT N.NAMES$;", ";V.NAMES;TAB(31);STRASSES;TAB(49);0RTS;
TAB(69) ; TELEFONS;

ZEILE = ZEILE + 1

RETURN

REM Unterprogramm Ausgabezeilen l&schen

FOR ZEILE = 8 TO 19

LOCATE ZEILE:PRINT SPACES(80);

NEXT
RETURN
0 DATA
0 DATA
0 DATA
0 DATA
0 DATA
0 DATA
0 DATA
0 DATA
0 DATA
0 DATA

SUCH.NAMES

"Miller", "Heinrich","05533-234", "Hauptstr. 23","3141 Waltze"
"Wagner","Friedrich","06235-2828","Finkenweg 4","6707 Schifferstadt
"Schreiber", "Sonja","0341-92310","Silberstreif 1","1234 Neu-Ditern"
"Anselm", "Wiltrud","089-2957282","Am Stachus 56","8000 Miinchen"
"DMV","Verlag","05651-8090", "Fuldaer Str. 6","3440 Eschwege"
"Schreiber", "Wolfgang", "04544-1929","Viehweg 2","2901 Kroetze"
"Miiller", "Angelika","0621-884712","Benzstr. 192","6800 Mannheim"
"Zickendraht", "Gustav","07719-912",,"7171 Alpingen Nr. 2"

"Miiller", "Autohaus","05431-1712", "Bismarckstr. 3","4570 Quakenbriick
"Miiller-Scheid", "Roswitha","020-584", "Wenzelstr. 5","1100 Neubonn"

b2
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- zehn Durchliufe sind es in beiden
Féllen. Praktischerweise lidfdt sich
auch die Variable X innerhalb der
Programmschleife “zweckentfrem-
den“. Schreiben Sie die Zeile 30
doch einmal so:

30 PRINT "Das";X;"-te Mal*

Damit Sie den FOR...NEXT-Befehl
gleich griindlich kennenlernen,
sollten Sie die Zeile 20 wie folgt er-
gidnzen und das Programm dann
noch einmal laufen lassen:

20FORX = 1TO 10 STEP 3

Mit STEP kann man also die Schritt-
weite angeben, mit der die Variable
X vom Anfangs- bis zum Endwert
lauft. Die Ausfithrungen zu FOR...
TO...NEXT wiéren nicht vollstindig
ohne den Hinweis, daf} die Ent-
scheidung, wann die Variable X ih-
ren Endwert erreicht hat, in der
FOR...TO-Zeile stattfindet. Warum
ist das wichtig? Ganz einfach: Nach
dem letzten NEXT wird die Variable
noch einmal erhéht, und es erfolgt
auch noch einmal der Riicksprung
in die FOR...TO-Zeile. Dort wird
dann festgestellt, daf} die Variable
den vorgegebenen Endwert {iiber-
schritten hat, erst dann folgt der
Vorwiértssprung in die auf NEXT fol-
gende Anweisung. Das bedeutet,
daf in unserem kleinen Beispiel die
Variable X nach Beendigung der
FOR...NEXT-Schleife den Wert 11
hat - und nicht etwa 10, wie man
naheliegenderweise vermuten moch-
te. Abschlieend noch ein duflerst
niitzliches Beispiel fiir die Verwen-
dung von FOR...NEXT-Schleifen:

10 INPUT “Zinssatz (%)",ZINS.SATZ

20 INPUT “Laufzeit’,LAUF.ZEIT

30 INPUT “Anlagesumme*,ANL.SUMME

40 GUTHABEN = ANL.SUMME

50 ZINS.FAKT = 1 + ZINS.SATZ/100

60 FOR JAHR = 1 TO LAUF.ZEIT

70 GUTHABEN = GUTHABEN *

ZINS.FAKT

80 NEXT

90 PRINT “ Endsumme = “;GUTHABEN
100 END
In die heutige Version des Notiz-
buch-Programms wurde eine konse-
quent mit LOCATE durchorganisier-
te Bildschirmausgabe eingebaut.
Das fangt an mit der Namenseinga-
be, die kiinftig in der dritten Bild-
schirmzeile erfolgt (Programmzeile
50). Auch die Ausgabe der gefunde-
nen Datensétze ist mit LOCATE an
die Ziigel gelegt worden: Die Varia-
ble ZEILE sorgt fiir einen immer
gleichen Beginn der Ausgabe, nim-
lich in Bildschirmzeile 8 (Programm-
zeile 55 und 510).
Die Erhohung von ZEILE um jeweils
eins in 520 dient weniger der Posi-

tionierung des nidchsten Datensatzes
(die nédchste PRINT-Ausgabe folgt
ohnehin in der nichsten Zeile) als
vielmehr einer Uberpriifung, wann
der Bildschirm vollgeschrieben ist.
Fir den Fall ndmlich, daf} der Da-
tenbestand mehr als zwolf Ausgabe-
zeilen hergibt, wird in Zeile 510 die
Ausgabe zunichst angehalten, da-
mit man in Ruhe lesen kann, was auf
dem Bildschirm steht. Der INPUT-
Befehl, der ja die Eigenschaft hat,
ein Programm bis zu einer mit der
ENTER-Taste abgeschlossenen Ta-
statureingabe anzuhalten, taugt fiir
das Anhalten sehr gut. Fiir die Ta-
statureingabe reicht dann ein bloRes
ENTER, also eine Leereingabe.

Mit LOCATE wird der
Bildschirm strukturiert

Anschliefend wird das Unterpro-
gramm “Ausgabezeilen loschen® ab
Zeile 600 aufgerufen. “Warum miis-
sen diese geloscht werden?“ mégen
Sie jetzt fragen. Nehmen wir an, in
Threr Datei kommt 16mal der Name
“Miller” vor; Sie starten einen
Suchvorgang nach diesem Namen
und bekommen wie geplant die er-
sten zwolf Miillers auf dem Bild-
schirm angezeigt, der zweite Durch-
gang zeigt die restlichen vier. Dabei
bleiben jedoch Miiller Nr. 5 bis Nr.
12 des ersten Durchgangs stehen -
unerwiinschterweise. Die Schleife
610-630 sorgt fiir das Loschen der
Zeilen 8 bis 19 (iibrigens ein weite-
res typisches Anwendungsgebiet fiir
eine FOR...NEXT-Schleife).

Fehlermeldungen zum Kursteil:

FOR ohne NEXT in x macht dar-
auf aufmerksam, dafl eine FOR
...NEXT-Schleife mit der FOR...
TO-Anweisung in Zeile x begon-
nen, jédoch nicht mit einem
NEXT abgeschlossen wurde.

NEXT ohne FOR in x: Das Pro-
gramm stofit in Zeile x auf ein
NEXT, ohne daf zuvor ein
FOR...TO angewiesen wurde.

Diese Methode erscheint wenig ele-
gant, ist aber unter GW-BASIC die
einzige, welche mit geringem Auf-
wand anzuwenden ist. Andere Pro-
grammiersprachen, ja sogar das
Mallard-BASIC des CP/M-Rechners
PCW8256 “Joyce“ halten fiir solche

und dhnliche Zwecke mehr oder we-
niger ausgereifte Fenstertechniken
zur Verfiigung. Auch GW-BASIC
kennt Fenster, wenngleich sie auch
den Namen kaum verdienen. Pro-
bieren Sie einmal folgende Anwei-
sung aus: '

VIEWPRINT7TO 17

Dann versuchen Sie mal, mit CLS
den Bildschirm zu léschen, ein Pro-
gramm zu listen oder einige PRINT-
Ausgaben anzuwenden! Alle Ausga-
ben finden nun innerhalb dieses
Ausschnitts statt. LOCATE-Positio-
nen sind absolut zu sehen: LOCATE
8,10 nach der obigen VIEW PRINT-
Anweisung positioniert also auf die
tatsédchliche Bildschirmzeile 8 (und
nicht etwa relativ auf Zeile 14), ein
LOCATE 2,10 wiirde eine Fehler-
meldung zur Folge haben, weil das
Fenster nur von 7 bis 17 reicht.
Daf} ich den VIEW PRINT Befehl so
kurz vor Ende des heutigen Kurs-
teils noch erwihne, hat natiirlich
seine Bewandtnis: Fiir die Fleifligen
unter Thnen, liebe Leserinnen und
Leser, soll das ndmlich die Hausauf-
gabe bis zum nichsten Mal sein.
Versuchen Sie, eine Fensterausgabe
mit VIEW PRINT zu programmie-
ren, mit der ein Ausgabefenster fiir
die anzuzeigenden Adressen im un-
teren Bildschirmteil erzeugt wird.
Das Unterprogramm “Ausgabezei-
len l6schen“ wird damit hinfillig.
Ein Tip: Schalten Sie die Fehlerver-
zweigung in Zeile 45 durch ein vor-
gesetztes REM voritbergehend aus,
damit Sie im Falle eines Fehlers von
BASIC eine entsprechende Fehler-
meldung erfahren.
Im nidchsten Kursteil werden Sie
kennenlernen, wie man als DATA-
Zeilen abgelegte Daten mit READ 6f-
ter als einmal lesen kann, und zwar
ohne Programm-Neustart mit RUN.
Im gleichen Zuge erwartet Sie eine
professionelle  Fehlerbehandlung,
die die bisher praktizierte — seien
wir ehrlich - Hau-Ruck-Methode
(RUN bei “Weitersuchen?“ = “J“)
ablésen wird. Sodann werden wir
uns allméhlich der zweiten Metho-
de der Datenspeicherung zuwen-
den, ndmlich der Ablage von Daten
auf Datentrdger, sprich Diskette
oder Festplatte.

uce
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Uwe Chalas/Johannes Wiele

Klein aber oho -
Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Auch in dieser Ausgabe lhrer PCpur warten
wieder eine Menge Tips & Tricks rund um den
PC darauf, von lhnen gelesen und benutzt zu
werden. Bereichern Sie Ihre BASIC-Program-
me, indem Sie eine standige Uhrzeitanzeige
oder einen tollen Bildschirmeffekt einbauen.
Erfahren Sie Tips und Tricks zum PC, zum DOS
und so weiter.

A auf diesen beiden Seiten finden Sie Leserbei-
tridge, denn die Minitips der PCpur leben von
Threr Mitarbeit. Haben Sie also einige Tips, Tricks oder
Routinen auf Lager oder haben Sie Lust, solche zu schrei-
ben, dann senden Sie diese kleinen Beitrdge an uns.

Wie viele Zeichen hat eine Zeile?

Stellen Sie sich vor, Sie schreiben in GW-BASIC eine 'tol-
le’ Bildschirmmaske im Textmodus mit 80 Zeichen pro
Zeile, um sie beispielsweise lhren Freunden und Be-
kannten weiterzugeben. Wenn nun der spitere Benutzer
Threr Bildschirmmaske nicht im 80-Zeichen-, sondern im
40-Zeichen-Modus arbeitet, kénnen Sie sich weiterhin
vorstellen, wie diese schone Maske verunstaltet wird.
Hier wire es besser, bereits bei der Erstellung darauf zu
achten, wie viele Zeichen wihrend der spiteren Laufzeit
des Programms in einer Zeile dargestellt werden. Dazu
kénnen wir Thnen einen kleinen Trick anbieten, mittels
dessen Sie die erforderlichen Informationen erfahren
kénnen.

10 DEF SEG = &H40
20 ZeichenProZeile = PEEK(&H4A)

Mehr brauchen Sie nicht, um die Angabe zu erfahren.
Nun ist die Variable ZeichenProZeile von Thnen nur
noch abzufragen, um bei der Ausgabe darauf reagieren
zu konnen. Mochten Sie beispielsweise die oberste Zeile
mit Sternchen fiilllen, so schreiben Sie nicht PRINT
STRINGS$(80,“*“), sondern PRINT STRING$(Zeichen-
ProZeile, “*“). Selbstverstindlich miissen Sie dabei den
Cursor mit LOCATE 1,1 positionieren.

Permanente Anzeige der Uhrzeit

Sicherlich haben Sie schon in einigen 'Profi-Program-
men’ beobachtet, daf} die aktuelle Uhrzeit withrend der
normalen Programmausfithrung stdndig auf dem Bild-
schirm angezeigt wird. Sehen Sie mit dem folgenden
kleinen Listing, wie Sie so etwas auch in GW-BASIC
leicht realisieren kénnen.

10 REM permanente Zeitanzeige
20 ON TIMER (1) GOSUB 100
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30 TIMER ON

40 REM *~ hier beginnt Ihr Programm

50"

60 A% = INKEYS:IF A$ = ““ THEN 60

70 END

80’

100 REM ** hier beginnt die UHR-Routine
110 COLOR 0,7:LOCATE 1,73:PRINT TIME$
120 COLOR 7,0:RETURN

Dank einer sehr méachtigen Funktion in GW-BASIC ist
die Losung dieses Problems denkbar einfach. Zunéchst
schreiben wir ein Unterprogramm (hier ab Zeile 100),
das, wenn es aufgerufen wird, nicht mehr macht, als die
aktuelle Uhrzeit an die rechte obere Ecke des Bild-
schirms zu schreiben. Danach wird die Programmsteue-
rung durch den Befehl RETURN wieder an das Haupt-
programm iibergeben. In Threm Hauptprogramm befin-
det sich jedoch kein GOSUB 100. Verantwortlich fiir die-
ses automatische Aufrufen der Uhr-Routine sind die
Anweisungen in den Zeilen 20 und 30. ON TIMER (1)
GOSUB 100 teilt dem BASIC mit, dal} das Unterpro-
gramm ab Zeile 100 jede Sekunde (1) einmal aufgerufen
werden soll, und zwar unabhéngig, in welchem Zustand
sich das Programm gerade befindet. Nach dem RETURN-
Befehl in Zeile 120, wird die Programmausfithrung dort
fortgesetzt, wo die Unterbrechung erfolgte. Dieser Me-
chanismus setzt jedoch erst ein, wenn der Befehl: TIMER
ON durchlaufen wird (Zeile 30). Mochten Sie in Threm
Hauptprogramm die Uhr zwischendurch ausschalten, so
brauchen Sie nur die Anweisung TIMER STOP einzuset-
zen — TIMER ON startet sie wieder.

Der amerikanische Zeichensatz ist immer da

Wufiten Sie eigentlich, daB sich in Threm PC nicht nur
der beim Hochfahren des PCs geladene deutsche Tasta-
turtreiber befindet? Der amerikanische Ur-Tastaturtrei-
ber ist ebenfalls und zu jeder Zeit im ROM-Speicher Ih-
res PCs. Der deutsche Treiber sorgt dafiir, dafl Sie bei-
spielsweise die Umlaute auf dem Bildschirm zu sehen
bekommen (wenn Sie die entsprechenden Tasten
driicken), daf} die Tasten <Z> und <Y > vertauscht
werden und so weiter. Er pafit sozusagen Thre deutsche
Tastatur dem amerikanisch denkenden Computer an.
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Mit einem wenig aufwendigen 'Affengriff’ kinnen Sie
ohne Umschweife sofort auf den im PC befindlichen
amerikanischen Tastaturtreiber umschalten. Falls Sie ge-
rade vor Threm Rechner sitzen, versuchen Sie einmal die
Tastenkombination:

<ALT> + <CTRL> + <F1>

Halten Sie also die <ALT >- und < CTRL >-Taste nieder-
gedrickt, wihrend Sie die <F1>-Taste driicken. Wenn
Sie danach einige Umlauttasten betdtigen, bekommen
Sie teilweise Zeichen auf Ihrem Bildschirm, an die Sie
sonst iiber die normale Tastaturbedienung nicht heran-
kommen - die deutschen Umlaute sind jedoch ver-
schwunden. Wie Sie nun wieder auf den deutschen Ta-
staturtreiber zuriickschalten, erfahren Sie in der nich-
sten Ausgabe der - nein, auch das erfahren Sie jetzt:
Driicken Sie die gleiche Tastenkombination, jedoch nicht
mit <F1>, sondern mit der <F2>-Taste. So erhalten
Sie wieder den deutschen Tastaturtreiber. Ein kleiner
Tip: Wenn Sie Thre Kollegen etwas drgern wollen, sollten
Sie deren Rechner in einem unbeobachteten Augen-
blick auf den amerikanischen Tastaturtreiber um-
schalten.

SpaB beim Bildschirmléschen

Kénnen Sie sich vorstellen, dafd man sogar beim Léschen
des Bildschirms stilistische Eingriffe vornehmen kann?
Es geht! Nachfolgend finden Sie ein kleines Programm,
das Sie in Thre eigenen BASIC-Programme (GW-, Turbo,
Power oder Quick BASIC) einbinden kénnen. Sobald Sie
es mit GOSUB 100 aufrufen, lést sich der Bildschirmin-
halt langsam auf, er 'zerbriselt’ zufallsgesteuert Zeichen
fiir Zeichen - ein toller Effekt. Falls Sie eine monochro-
me Grafikkarte in Threm PC haben, miissen Sie den Wert
&hB800 in Zeile 150 durch &hB000 ersetzen. Mochten
Sie, daf zwar die Zeichen, nicht jedoch die Hintergrund-
farben geloscht werden, brauchen Sie nur die Zeile 180
wegzulassen.

1 DIM F%(2000)

10

20 REM ** |hr Programm **

30 GOSUB 100

40 END

30"
100 REM ** Unterprogramm zum Bildschirmléschen **
110 FOR 1% = 0 TO 2000:F%(1%) = 1% :NEXT
120 FOR 1% = 2000 TO 0 STEP -1
130 SWAP F9%( INT(RND(1)*19) ),F%(1%)
140 NEXT
150 DEF SEG = &HB800 '&HB000 bei Herculeskarte
160 FOR 1% = 0 TO 2000
170 POKE F%(1%)*2,32:
180 POKE F%(1%)*2 + 1,0 'Hintergrund = schwarz
190 NEXT
200 RETURN

Einfach mal ein neuer Prompt

Sind Sie PC-Einsteiger und arbeiten noch immer mit Ih-
rem Standard-Systemprompt “A>“ oder “C> “? Als An-
fanger traut man sich ja verstindlicherweise nur selten,
an den Systemeinstellungen des Computers etwas zu dn-
dern. Das iibliche Bereitschaftszeichen hat jedoch den
wirklich gravierenden Nachteil, dal es den Benutzer

nicht dariiber informiert, in welchem Verzeichnis er sich
gerade befindet.

Schreiben Sie doch einmal folgendes, und zwar in einer
einzigen Bildschirmzeile:

PROMPT $__Akt. Verzeichnis = $P $__Neuer Befehl:$G

(Danach miissen Sie natiirlich die <RETURN > -Taste
driicken.) Ist das nicht {ibersichtlicher? Wenn Ihnen das
neue Prompt gefillt, sollten Sie es in Thre AUTO-
EXEC.BAT-Datei einbauen. Benutzen Sie dazu einen iib-
lichen Editor wie EDLIN, oder lesen Sie den nichsten
Tip.

Anhéngsel fir die AUTOEXEC.BAT-Datei

Die AUTOEXEC.BAT-Datei wird beim Einschalten des
Rechners jedesmal automatisch abgearbeitet. Oft stellt
nur ihre Unversehrtheit sicher, daf Sie den Computer bei
Arbeitsbeginn wieder so vorfinden, wie er sich am Tag
zuvor prasentierte. Daher zeugt es durchaus nicht von
tibergrofler Angstlichkeit, bei Verinderungen an dieser
Datei etwas vorsichtig zu sein. Was soll man also tun,
wenn etwa blofd ein einziger Befehl angehingt werden
muf, kein passender Editor vorhanden ist und man dem
mitgelieferten EDLIN noch eher hilflos gegeniibersteht?
Erstellen Sie zunichst einmal eine Kopie Ihrer
AUTOEXEC.BAT:

COPY AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.ORG

Selbst wenn Thre neue AUTOEXEC.BAT Funktionssto-
rungen aufweisen sollte, ist es sehr unwahrscheinlich,
daf} Sie nicht wenigstens mit dem umgekehrten Befehl:

COPY AUTOEXEC.ORG AUTOEXEC.BAT

die alten Verhiltnisse fiir einen Neustart jederzeit wie-
derherstellen kénnen.

Nun aber zum eigentlichen Anfiigen eines Befehls an die
AUTOEXEC.BAT-Datei. Schreiben Sie zunéchst:

COPY AUTOEXEC.BAT + CON AUTOEXEC.BAT

Driicken Sie wieder die <RETURN >-Taste. Schreiben
Sie unter die dann auftauchende Meldung ihren neuen
Befehl, halten Sie danach die < CTRL >- oder < STRG >-
Taste gedriickt, und tippen Sie noch auf <Z>. Danach
miifite die neue Zeile - zum Beispiel mit dem Prompt
aus dem vorherigen Tip - fertiggestellt sein. Kontrollie-
ren Sie dies mit “TYPE AUTOEXEC.BAT*. Ist alles gelun-
gen, kdnnen Sie den Computer neu starten, um die Wir-
kung der AUTOEXEC.BAT-Datei zu erproben.

Aber halt: Bevor Sie Thre AUTOEXEC.BAT-Datei verin-
dern, sollten Sie natiirlich wissen, was diese im Origi-
nalzustand iiberhaupt anstellt. Dazu kénnen Sie sich die
Datei natiirlich schon vorab einmal mit

TYPE AUTOEXEC.BAT

ansehen. Wie Sie auf andere Weise zu Informationen
kommen, konnen Sie aber auch im néchsten Tip erfahren.

Wozu gibt es den SET-Befehl?
Tippen Sie doch einmal
SET

und driicken Sie dann die <RETURN > -Taste. Keine
Angst, dabei geschieht nichts Schlimmes! Wahrschein-
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lich werden Sie nun auf dem Bildschirm eine Meldung
sehen, die Ahnlichkeit mit der folgenden hat:

COMSPEC =C: \ COMMAND.COM
PATH=C:\SYSTEM\ ;C: \ PCTOOLS;
PROMPT = $P Neuer Befehl:

Vielleicht kommen Thnen diese Angaben irgendwie be-
kannt vor, zumindest dann, wenn Sie Thre AUTO-
EXEC.BAT-Datei selbst erstellt haben. Der Befehl “SET*
gibt ndmlich die sogenannten “Umgebungsvariablen®
des Kommando-Prozessors “COMMAND.COM* aus -
und letzterer wiederum ist der stindig arbeitende dienst-
bare Geist des Betriebssystems, der Thre Befehle entge-
gennimmt und umsetzt, indem er die zugehorigen Pro-
gramme startet. Vor dem Gleichheitszeichen steht jeweils
der Name der entsprechenden Variablen, dahinter befin-
det sich ihr Inhalt.

Der Platzhalter “COMSPEC®, der anzeigt, wo “COM-
MAND.COM* jeweils zu suchen ist - etwa wenn er von
einem speicherhungrigen Programm zeitweise aus dem
Speicher verdringt wurde - hat in unserem Falle den In-
halt “C: ~COMMAND.COM*, “PATH“ und “PROMPT*
sind die beiden weiteren reservierten Variablen, wobei
die erste enthélt, wo (aufler im Hauptverzeichnis) DOS
nach angeforderten Programmen suchen soll, wihrend
die zweite das Aussehen des Bereitschaftszeichens be-
stimmt.

Mit SET kénnen Sie den Inhalt der Variablen dndern.
“SET PROMPT =" etwa loscht den Inhalt, wihrend ein
hinter das Gleichheitszeichen gesetzter neuer Inhalt
itbernommen wird. Auflerdem kénnen Sie auch selbst
neue Variablen definieren, etwa: “SET USER = Bodefeld“
oder “SET %22 =7% Der Witz ist nun, dal} Sie auf diese
Variablen auch von Programmiersprachen aus zugreifen
kénnen, in BASIC etwa mit der “ENVIRON$“- (“Varia-
ble“-)Funktion und dem ENVIRON-Befehl. So liefert
etwa

PRINT ENVIRONS$ (“PROMPT")

- PCpur-Hinweis

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und
Angehorige des DMV-Verlages sowie des Redaktions-
biiros Everts & Hagedorn diirfen nicht teilnehmen.
Wenn Sie diese kleinen Hiirden beachten, steht Ihnen
nichts mehr im Weg - und in diesem Sinne - nun
mal ran!

Diesen Text bitte den Einsendungen unterschrieben
beilegen.

Hiermit erklédre ich, daf} der von mir eingeschickte
Beitrag mein geistiges Eigentum ist, daf} er frei von
Rechten Dritter ist und ich ihn keinem weiteren Drit-
ten angeboten habe. Ich trete mit der Einsendung alle
Rechte dieses Beitrags an den DMV-Verlag ab. Im Falle
der Veroffentlichung bekomme ich die jeweilige Aus-
gabe der PCpur einschlieflich der dazugehérigen
Databox automatisch zugesandt.
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das Aussehen des Systembereitschaftszeichens auch in
BASIC, und mit Befehlen der Form

ENVIRON “PROMPT = $P Neuer Befehl”,

also:
ENVIRON *“Variable = Zuweisung*

laft sich jede Variable auch umdefinieren, wobei der
neue Eintrag allerdings nicht linger sein darf als der alte.
Dies alles ergibt bemerkenswerte Miglichkeiten des zeit-
weisen Zugriffs auf die Systemkonstellation, die aller-
dings vorsichtig gehandhabt werden sollten! Immerhin
existiert so eine zusitzliche Moglichkeit der Informa-
tionsvermittlung zwischen einzelnen Programmen, die
nicht auf das Schreiben von Dateien angewiesen ist.

Die Verdnderungen mit dem ENVIRON-Befehl gelten
aber nur, solange MS-DOS mittels “SHELL" innerhalb
von BASIC noch einmal aufgerufen wird. Beim endgiilti-
gen Verlassen dieser Programmiersprache findet man
sich in der urspriinglichen MS-DOS-Umgebung wieder,
wihrend sich ein innerhalb des SHELL-Betriebs gegebe-
nes “SET“-Kommando nur auf den zusétzlich geladenen
zweiten COMMAND.COM-Prozessor bezieht. BASIC und
die verschiedenen COMMAND-COM:s kopieren ihre Um-
gebung also zunéchst einmal immer aus der Umgebung,
die beim Aufruf aktuell ist. Probieren Sie’s mal aus!

Residente Programme raus!

Kennen Sie das Problem? Sie wollen ein bestimmtes Pro-
gramm starten, welches stindig abstiirzt oder andere
sonderbare Dinge macht. Oft liegt ein solches Verhalten
an noch im Speicher des PC befindlichen speicherresi-
denten Programmen. Diese Hintergrundprogramme wer-
den zudem meistens beim Starten des Rechners automa-
tisch eingeladen. Verursacher dieser automatischen In-
stallation sind die Dateien AUTOEXEC.BAT und CON-
FIG.SYS. Darin befinden sich ndmlich die entsprechen-
den Kommandos zum Starten der Programme. Wenn
nun, wie gesagt, ein bestimmtes Programm nur ohne
speicherresidente Programme lduft, wird es notwendig,
sowohl die AUTOEXEC.BAT als auch die CONFIG.SYS
zu dndern. Hier beginnt unser Tip: Mit zwei kleinen
Batch-Dateien ist das gesamte Problem im nu gelést. Die
folgende, erste Batch-Datei benennt die beiden Startdatei-
en einfach um - somit werden sie beim Neustart des
Rechners nicht mehr beriicksichtigt. Alle darin enthalte-
nen Programmaufrufe werden also auf diese Weise unter-
driickt.

@ECHO OFF

REN C: ~ CONFIG.SYS CONFIG.ORG

REN C: ~ AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.ORG
ECHO Startprogramme entfernt

Um dies alles wieder riickgéingig zu machen, starten Sie
die folgende Batch-Datei:

@ECHO OFF

REN C: ~ CONFIG.ORG CONFIG.SYS

REN C: ~AUTOEXEC.ORG AUTOEXEC.BAT
ECHO Startprogramme wieder ok!



DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

Anwendungen

ConText
Textverarbeitung mit Konzept
KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, Tempo und Flexibilitat
ConText PRO (m)D) pm 199.-

Professionell mit Spaltenblockbefehlen, Block-
grafikeditor und Rechentunktionen
ConText EASY (m) oM 99.-

Einfache und praxisgerechte Bedienung,
speziell fiir Einsteiger und Hobbyanwender

Upgrade ConText PC und ConText EASY
auf ConText PRO om 129.-

Zusatzprogramme zu ConText:

ConText-AdreBverwaltung pm 49.-
(auch universell einsetzbar)

ConText Zeicheneditor pm 99.-
Fiir Context-Bildschirm- und Druckerzeichen

ConText Rechtschreibhilfe om 69.-

(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 (p)
Die DOS-Benutzeroberflache
im SAA-Standard, die einfach alles hat!

Inklusive Kalender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaltung, ASCII-Tabelle, PaBwort-
struktur und MenUsystem

DMV-Power-Pack DM 349.-
Die Grundausstattung fiir Einsteiger und Profis:
ERGO 3.0, ConText PRO und ConText Adref3-

pom 199.-

verwaltung. Sie sparen om 98.-
gegeniber den Einzelpreisen!
VirusDoktor DM 99.-

Umfassender Schutz vor PC-Computerviren
durch fiinf Einzelprogramme, u.a. Sperren von
Dateien, Virus-Checker mit Prifsummen,
C-MOS-Backup zum Einsteigerpreis

Hyperkey Plus 4.0 DM 99.-
Komfortabler Editor zur Tastaturbelegung fiir
PC/XT/AT mit Makroprozessor inklusive spei-
cherplatzsparender Abspiel-Version

MaskEdit Plus 5.0 (M)
Maskengenerator mit Pulldownmenii-Technik,
Blockgrafikeditor und gepackter Abspeicherung.
Neben ASCII, ANSI und dBase Ill+ -Format im
Grundpaket werden Treiber fir folgende Pro-
grammiersprachen angeboten:

Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Micro-
soft C, Topspeed-Modula-2, Turbo Basic,
Quick Basic

MaskEdit Plus, ein Treiber DM 99.-

MaskEdit Plus, zwei Treiber DM 149.-
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199.-

PCpur-Software

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen
und zu anwendergerechten Preisen
- die Softwareserie der Zeitschrift PCpur

MultiFont Plus DM 69.-
Generator flr eigene Fonts mit

residentem Treiber fur Matrix-Drucker
zusétzliche Fontware zu Multifont Plus ~ om 39.-
ASCII-Tiger DM 69.-
Schneller und wendiger Editor mit

einstellbarer Bedieneroberflache
Festplatten-Optimierer DM 69.-

Mehrere Optimierungsstrategien
und komfortable Optionen schaffen minimale
Zugriffszeiten auf Inrem Massenspeicher

DOS-Software

RSM (m) DM 69.-
Resident-Software-Manager: meniigesteu-

ertes Laden und Loschen residenter Programme
3D-DRAW (p) DM 99.-
Das komfortable CAD-Programm mit Licht-
quellensimulation und Animationsmaglichkeit
3D-DRAW Professional pm 199.-

Zusatzlich farbige Gestaltung von Objekten,
Integration von Schrift und Verzerrungsfunktio-
nen. Systemvor.: 640 KByte RAM, DOS ab 3.0.

Upgrade von 3D-DRAW auf Professional om109.-

GW-Basic-Toolboxen  je DM 69.-

Komfortable und leicht zu installierende Funk-
tionserweitungen fir GW-Basic in drei Paketen:

GW-Basic-Toolbox: Benutzeroberfliche
GW-Basic-Toolbox: DOS-Funktionen
GW-Basic-Toolbox: Hercules-Grafik

Navigator 4.0 (D) DM 69.-

Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
von Wind, Wetter und Flugpléanen fir den Micro-
soft Flugsimulator IIl und IV

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quellcodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superpreis. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCII-File auf der Diskette.
TOOLBOX-Spezial (p)
Spezial II:

je DM 35.-
PasComp - Stand. Pascal Compiler

Spezial IV: CALC & Kurvendiskussion
Spezial V: STRUKTO Plus "Pascal”
Spezial VIl:  Deutsche Silbentrennung
Spezial IX:  HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox
Spezial XI: MAP, MARK & RELEASE
Spezial Xlll:  toolbox-Trickkiste Vol. 1
Spezial XIV:  toolbox-Trickkiste Vol. 2
Spezial XV:  Fitting, numerische Integration
und lineare Gleichungssysteme
Spezial XVI:  Natirlichsprachl. Schnittstelle
Spezial XVII: EMS-Speicher-Utilities
Spezial XVIll: Nomenklatur von Alkanen

Software-Entwicklung

BCI-DisAsm om 199.-

Intelligenter MS-DOS-Disassembler
zur Umwandlung von Programmcode in ein
dokumentiertes Assemblerlisting

H.A.l - Tech

Hochsprachen-Assembler-Interface

mit vordefinierten Makros zur schnellen Anbin-
dung von Assemblerroutinen an die gangigen
Hochsprachencompiler.

TopSpeed Modula-2
Programmentwicklung mit Zukunft durch Top-

Speed-Modula. Bei uns eingedeutschte Com-
piler-Software und deutsche Dokumentationen.

pm 199.-

TopSpeed Compiler DM 348.-
inklusive Dateiverwaltung und Maskengenerator

TopSpeed TechKit DM 248.-
TopSpeed Debugger DM 248.-

Paketpreis comp. + Debugger DM 555.-
TopSpeed 0S/2-Version bm 698.-

C-Funktionssammlung om 99.-
fur Turbo C und Microsoft C
GEMinterface PC je bm 198.-

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikatio-
nen. Vers. fur T. Pascal 4/5, TopSpeed-Modula-2

DMV-Faktura pm 398.-
Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung. Integriert ist eine AdreB-
verwaltung mit Etikettendruck sowie ein Editor
zur Brieferstellung mit Serienbrieffunktion. Eine
Offene-Posten-Liste, Lagerbestand und eine
kunden- und artikelbezogene Statistik kann er-
stellt werden,

DMV-Show-Manager (m)(p) om 199.-
Mit dem integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten konnen meniigesteuert zu
selbstablaufenden Shows zusammengestellt
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

Unterhaltung
Fraktal Generator 3D (D) DM 69.-

Herrliche dreidimensionale Fraktalgrafiken in
Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGA/VGA-Karte oder Schneider PC 1512.

PC-Spiele-Sampler DM 49.-

Bimbe II, Bouncer, Jakey, Starvision

POPULOUS + 5 neue Weiten DM 69.95

Sie spielen Gott und Herscher

Know PC DM 49.-

Lustiges Frage- und Antwortspiel

Ergéanzungsfragen Know PC om 29.-
Zeitschriften

Soweit noch vorratig, konnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeit-
schriften DOS International, DOS TEST, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad (iber den
DMV-Verlag beziehen. Beachten Sie bitte die
gunstigen Paketangebote fiir altere Jahrgange.
PC Amstrad Ultrapack om 50.-
1/87 - 12/87 plus 3 Ausg. '86 und 2 Sammelord

PASCAL-Superpack

Jeweils 6 Ausgaben freier Wahl om 25.-
6 Ausgaben 7'87 bis 12'87 om 25.-
7 Ausgaben 1'88 bis 8/9'88 oM 28.-

Fur Paket-Angebote an DATABOXEN beachten
Sie bitte die Werbung in den entspr. Ausgaben.

Sonderhefte

Alle nicht mehr im Handel erhaltlichen Sonder-
hefte kénnen, soweit noch vorratig, Uber den
DMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra je DM 18.-
Lieferbar sind die Hefte IIl bis XI

DATABOX DOS Extra Ill bis XI je DM 35.-
PASCAL Sonderdruck pom 25.-

Das Beste aus PASCAL 1287 bis 687 fir TP 3
DATABOX PASCAL Sonderdruck om 35.-

DMV-Computer-Wissen| om 18.-

Alles Uber Basic mit vielen nitzl. Programmen
DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35.-

Buicher

DOS-Taschenbiicher  je bm 29.80
Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbiicher!
Darunter auch das vergriffene DOS Extra 1

Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback,
gebunden, mit zahlreichen Abbildungen,
Tabellen und Listings. Ein Index erleichtert
das Auffinden wichtiger Funktionen

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS
Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

In Vorbereitung:

Band 5, Die dBase-Werkstatt

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenbiichern Band 1, Band 3 und
Band 4 erhalten Sie auch auf Datentrager zum
glinstigen DATABOX-Preis.

DATABOX,

Band 1, 3, und 4 je DM 24.-

Die Basic-2-Toolbox DM 49.-
Exklusiv v. uns fiir Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch om 29.-

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit

den praktischen Sammelschubern fir unsere
Zeitschriften. Fur DOS International,

DOS TEST, toolbox, PCpur, AMIGA DOS
und PC Amstrad

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fir den PC
bieten wir auch fiir 88000er Computer an

Fraktal-Generator 30 Amiga bMm 69.-
Fraktal-Generator 30 Atari ST pm 69.-
toolbox Edition 68000 pM 9.-

Sonderheft tir Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester

DATABOX toolbex Edition 68000 om 24.-

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und
Programme auf Datentrager an. Darlber hinaus
kénnen die DATABOXEN noch gesonderte Bo-
nusprogramme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fiir den genauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben.

Jede DATABOX DM 24.-

Systemvoraussetzungen:

Legende:

Versandbedingungen:

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Biicher berechnen
wir bei jeder Sendung fir das Inland DM 4., fir das Ausland DM 6.- Porte und Verpackung.

Alle PC-Software-Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltiich. Fir
Atari 8T und Amiga liefern wir auf 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefiigte Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.
(D) = Demonstrationsdiskette fiir DM 5.- erhéltlich.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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opierschutz

Michael Anton

Safety first

Wie man Sicherheitskopien erstellt

Sicherheitskopien, neudeutsch auch Backups genannt, sind
ein wichtiger Sicherheitsfaktor in der Arbeit mit Computern.
Leider sind solche Kopien aber nicht immer moglich -

zumindest auf den ersten Blick.

E in Kopierschutz ist das le-
gitime Recht des Herstel-
lers, der sich vor Umsatzverlust
schiitzen mochte. Dem stehen je-
doch ebensogut begriindete Interes-
sen des Kiufers entgegen, der mit
der erworbenen Software moglichst
ohne Hindernisse arbeiten méchte.
Leider kann sich ein solcher Schutz
tatsidichlich negativ auf die Arbeit
auswirken, dann ndmlich, wenn ein
Programm trotz vorhandener Fest-
platte nur von der Diskette aus ge-
startet werden kann.

Ganz schlimm wird es aber, wenn
diese Diskette einmal defekt wird.
Zwar ist oft Ersatz {iber den Hiindler
erhiltlich, bis dieser Ersatz jedoch
eintrifft, kann wertvolle Arbeitszeit
verstreichen, und oftmals kostet die-
ser Service auch noch etwas (bis hin
zum Preis fiir die Vollversion). Wohl
dem, der fir solche Fille eine Kopie
zur Hand hat - doch der Weg zu
dieser Kopie ist nicht ganz einfach.

Zunidchst einmal mufl festgestellt
werden, welche Art Kopierschutz
vorliegt.

Sicherheitskopien diirfen
nur privat genutzt
werden

Der traditionelle Kopierschutz geht
dahin, eine Diskette derart zu pripa-
rieren, dafd sie mit den normalen
Mitteln eines PCs nicht zu duplizie-
ren ist (DISKCOPY, COPY oder XCO-
PY). Im einfachsten Fall gehen diese
Mafinahmen dahin, einige 'unlesba-
re’ Bereiche auf der Diskette anzule-
gen. Lange Zeit wurde auch mit ei-
ner gezielten Zerstérung der Mate-
rialschicht der Diskette durch ein
kleines Laserloch gearbeitet. Das
Vorhandensein dieses Schutzes wird
beim Start des Programms abgefragt,
ist er nicht vorhanden, so verweigert
das Programm die weiteren Dienste.
Das heifit jedoch nicht, daf} es kei-
nen Weg gibt, solche Disketten zu
kopieren. Es gibt Programme, die
diesen Schutz unter Umgehung der
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“normalen” Wege nicht nur erken-
nen, sondern auch reproduzieren
kénnen. Bis heute "unentbehrliche’
Programme dieser Art sind COPY II
PC und COPYWRITE, die von einer
Vielzahl geschiitzter Disketten Du-
plikate anfertigen kinnen. Zwar ist
auf diesem Weg die Duplikation von
Laserlochern nicht moglich, fiir sol-
che Fille bieten beide Programme je-
doch die Moglichkeit, iiber Zusatz-
programme die Software so zu verdn-
dern, dall dieser Schutz gar nicht
mehr abgefragt wird.

Da der Floppy-Controller des PC we-
sentlich mehr 'Gemeinheiten’ lesen
als schreiben und somit reproduzie-
ren kann, versuchen die Software-
Hersteller verstirkt auf diesem Wege
einen Kopierschutz aufzubauen.

Aus Sicherheitsgriinden
sollte nur mit der Kopie
gearbeitet werden

Derart geschiitzte Disketten kénnen
auch mit der besten Software nicht
kopiert werden. Inzwischen gibt es
aber auch entsprechende Hardware,
die diese Vorgidnge “nachempfin-
den“ kann. Der legendiére Vertreter
dieser Klasse ist das OPTION
BOARD. Diese Steckkarte iiber-
nimmt die Aufgaben des normalen
Controllers fiir die Floppy und kann
auf diese Weise ziemlich alles kopie-
ren, was die Laufwerke mitmachen.
Vor dem Kopieren ist zunidchst zu
priifen, ob das Programm iiberhaupt
weitere [nvestitionen wert ist. Finan-
ziell ist wohl die Anschaffung des
OPTION BOARD zu empfehlen, da
man mit ihm fast aller 'Probleme’
Herr werden kann.

Wer nur auf ein kleines Budget zu-
riickgreifen kann, sollte mit der Soft-
ware (COPY II PC, COPYWRITE) ex-
perimentieren. Problematisch ist
dies jedoch insofern, als beide Pro-
gramme unterschiedliche Erfolge
liefern: Was das eine kann, bringt
das andere zur Verzweiflung. Rech-
net man den Kaufpreis fiir beide Pro-

gramme zusammen, ist man schon
wieder nahe beim OPTION BOARD.
Einige Feinheiten sollten bei der Er-
stellung von Sicherheitskopien noch
beachtet werden. Zunichst die Fra-
ge, ob eine Diskette {iberhaupt ge-
schiitzt ist. Wenn die Anleitung des
Programms zum BACKUP auffor-
dert, ist dies nur selten der Fall. Mit
DISKCOPY konnen Sie sich weitere
Klarheit verschaffen: Bricht DISK-
COPY nicht mit einem Lesefehler ab,
haben Sie schon mal gute Karten.
Liuft die Kopie nicht, miissen Alter-
nativen zum Tragen kommen. Die
niichste Kopie sollte mittels einer der
drei beschriebenen Methoden er-
folgen:

Wenn das OPTION BOARD versagt,
sind weitere Experimente sinnlos.
Bei Kopien durch reine Software be-
steht noch Hoffnung: Zum Lieferum-
fang der Programme gehoren zusitz-
liche Programme, die zur Arbeit mit
den Kopien notig sind. Diese heiflen
NOKEY und RAMKEY und miissen
vor dem Start der Kopie geladen wer-
den. Liauft dann noch nichts, sollte
man es entweder mit dem jeweils an-
deren Kopierprogramm oder mit
dem OPTION BOARD versuchen.
Und noch zwei Tips fiir die Praxis:
COPYWRITE erlaubt die Einstellung
der Endtracks. Disketten mit Spuren
grofier 39 oder 82 sind sehr selten,
aber man kann es versuchen. COPY
II PC kopiert nur 40 Spuren. Wer
iiber 'grofle’ Laufwerke verfiigt, die
1.2 oder 1.44 MByte verarbeiten,
mufl beim Kopieren von Disketten
mit 360/720 kByte die Floppy not-
falls von Hand auf eine kleinere
Schreibdichte umstellen. Dies ge-
schieht zum Beispiel dadurch, daf}
eine normale Diskette der 'kleinen’
Art eingelegt und deren Inhalt mit
DIR abgerufen wird.

Bei aller Kopierfreude sollte man je-
doch die Gesetze im Auge behalten:
Nur von ehrlich erworbener Soft-
ware diirfen Kopien gezogen wer-
den. Manche Firmen mochten auch
diese Art von Kopien unterbinden,
aber die Rechtslage dazu ist noch
nicht gekldrt. Wenn solche Kopien
erstellt wurden, miissen sie beim
Verkauf des Programms entweder an
den neuen Besitzer weitergegeben
oder vernichtet werden.

Jede andere Art der Verbreitung ist
illegal und kann juristische Konse-
quenzen haben. Die Arbeit mit Si-
cherheitskopien ist nur dann er-
laubt, wenn man auch das Original
besitzt. Seien Sie also im eigenen In-
teresse vorsichtig!

pme



EDV-Kurs 9 EVA und der Computer (1) 9
Teil 3

Stefan Martin Asef

EDV-Aufsteiger-Kurs

(3) EVA und der Computer, Teil 1

Wenn Sie jemandem etwas erkliren wollen und nach einigem Bemiihen feststellen,
dafi der Gegeniiber noch nicht einmal versteht, wo v on Sie eigentlich reden, dann
nuissen Sie "bei Adam und Eva anfangen". Mit diesem Gleichnis driicken wir im
allgemeinen aus, daf es fiir ein bestimmtes Thema keine gemeinsamen Bezugspunkte
zwischen uns und unseren Gesprédchspartnem gibt. Wir miissen von vom beginnen und
uns zundchst iiber den kleinsten gemeinsamen Nenner unserer wechselseitigen Kennt-
nisse und Erfahrungen einig werden. Zur Erliuterung der Redewendung auf die
Genesis hinzuweisen ("Am Anfang schuf Gott Himmel und Erde ..."), das wiirde z.B.
bedeuten, "mit Adam und Eva anzufangen'.

Das Thema unseres Kurses ist die elektronische Datenverarbeitung. Wir miissen
nicht mehr "bei Adam und Eva anfangen", denn wir haben uns schon in den
vorangegangenen Folgen bemiiht, auf grundsatzliche Probleme beider Behandlung
dieses Inhaltes hinzuweisen. In Folge Thaben wir erwihnt, daB einige Einfithrungen
zum Teil erhebliche Kenntnisse voraussetzen, und wir haben die Ursache dafiir
angesprochen: Verschiedene Menschen lernen auf unterschiedliche Art und Wei-
se, und die ZweckmaBigkeit eines bestimmten Vorgehens hingt unter anderem von
der jeweiligen Zielgruppe ab. In Bezug auf unseren Kurs haben wir versprochen,
daIIIS Ihnen der Wunsch zu lernen zum Verstindnis der einzelnen Folgen geniigen
soll.

In Folge 2 haben wir uns mit Computern als Geriten der elektronischen Datenver-
arbeitung beschiifti%t und festgestellt, da nicht jeder "Computer" in unserer Um-
Ecbung sofort als solcher erkannt werden muB. Deshalb haben wir uns im folgenden

emiiht, eine einfache Definition des Gerites festzulegen und uns darauf geeinigt,
daB "Rechnen’, "Speichern", "Messen", "Steuern" und "Kommunizieren" die Eigen-
schaften sind, die einen Computer ausmachen. Wir haben uns also bereits cine
Reihe von Grundlagen angeeignet. Anstatt firr "Adam und Eva" wollen wir uns im
folgenden fiir "EVA" interessieren. "EVA" steht fiir "Eingabe - Verarbeitung -
Ausgabe” und ist ein Grundprinzip nicht nur der Datenverarbeitung.

EVA heifit "Eingabe - Verarbeitung - Ausgabe”

Im Zusammenhang mit dem "EVA'- Prinzip ist nicht nur die Tatsache wichtig, dafl universales Prinzip
alle maschinenunterstiitzten und viele andere Prozesse nach dem Schema "Einga-
be-Verarbeitung-Ausgabe" funktionieren', sondern wir wollen etwas genauer wis-

sen, was eigentlich an den einzelnen Stationen passiert: Was wird eingegeben, wie

wird es verarbeitet, was wird ausgegeben? Jeder Schritt im Ablauf hat unter dem

"EVA’-Prinzip den gleichen Stellenwert, anders als beim sogenannten "black box'-

Verfahren, wo die Verarbeitung selbst zunichst vernachlissigt und letzten Endes

aus der genauen Analyse der Ein- und Ausgabe erschlossen wird.

Betrachten wir die ganze Angelegenheit am Beispiel eines Mikrowellenherdes. Fiir
uns als Anwender nimmt das Gerit den Rang einer "black box" ein. Wir wissen, daf3
wir mit seiner Hilfe z.B. gefrorene Lebensmittel auftauen und in einen eBbaren
Zustand versetzen konnen. Dazu stellen wir das GefaB mit dem Gefriergut in den
Herd (Eingabe), starten ein entsprechendes Programm und warten auf das Klin-
gelzeichen, das das Ende der Verarbeitung markiert. AnschlieBend entnehmen wir
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das fertige Gericht (Ausgabe). Was zwischendurch passiert, mul uns nicht inter-
essieren, solange das Ergebnis stimmt und wir zu unserer Mahlzeit kommen. Wenn
es uns aber interessiert, dann haben wir die Moglichkeit, die Art und Weise der
Verarbeitung aus dem Zustand des urspriinglichen Produkts und seiner Verinde-
rung zum Ausgabeprodukt hin zu erschlieBen. Sicherlich wire das keine einfache
Aufgabe, aber mit einigen Vorkenntnissen sind genug Ansatzpunkte fiir eine
Losung vorhanden.

Es kommt nicht nur auf Ein- und Ausgabe an

Vor ganz anderen Problemen stehen die Entwickler eines Mikrowellenherdes. Man
konnte annehmen, sie gingen den Weg iiber eine theoretische "black box": Der
Wunsch, Gefrorenes schneller als auf dem natiirlichen Wege aufzutauen, legt Ein-
und Ausgabe fest, und die Verarbeitung 14t sich crsch%ieﬂen. Seltsamerweise
werden Forschungsergebnisse nur zum Teil auf diesem Wege erziclt. Weitaus
haufiger ist der Fall, daB3 Verarbeitungsprinzipien entdeckt und erst im Anschluf}
daranihre Verwendungsmaoglichkeiten bei verschiedener Ein- und Ausgabe erkun-
det werden. Das gilt auch im Fall der Mikrowellen, bei deren Entdeckung sicherlich
niemand sofort an ihren Einsatz in einem Kiichengerit gedacht hat.

Dal die Verarbeitung im "EVA"- Prinzip eine ebenso wichtige Rolle spielt wie die
Ein- und Ausgabe, hort sich an wie eine Binsenweisheit. Trotzdem ist es sinnvoll,
diese Tatsache ausdriicklich zu erwiihnen, denn im Falle der elektronischen Daten-
verarbeitung, iiber die wir ja eigentlich sprechen, versucht die Werbung oft genug,
uns den Computer als "black box" zu verkaufen. DaB sich der Weg von der Eingabe
auf der einen Seite zur Ausgabe auf der anderen in der Regel schwierig gestaltet
und duBerst fehleranfllig sein kann, wird beharrlich verschwiegen. Um so wichtiger
wird im Rahmen unserer Einfithrung die genaue Betrachtung der einzelnen Schritte
auf dem Weg von der Idee bis zum fertigen Ergebnis, da3 wir mit Hilfe von
Computern erzielen wollen.

- Ein gutes Beispiel fiir einen "EVA"-Prozef} ist das allgemeine Kommunikationsmo-
' dell, wie es Ihnen vielleicht in den Sprachbiichern des Deutschunterrichts begegnet
il ist. In der einfachen Form war dort nicht von "Eingabe - Verarbeitung - Ausgabe”
— die Rede, sondern von "Sender - Medium - Empfinger". Die nebenstehende

e Abbildung zeigt das Modell in einer ausfithrlicheren Form.

EVA laBt sich auch anders darstellen

Nehmen Sie einmal an, Sie wollen jemanden etwas iiber einen Baum erzihlen; dann
nehmen Sie die Rolle der Informationsquelle ein. Der Baum, iiber den Sie sprechen
wollen, existiert in Ihrer Vorstellung in der Form eines Bildes: Vielleicht ahnelt er
einer Eiche oder auch einer Fichte, keinesfalls jedoch der Buchstabenfolge "B-A-
U-M". Wenn Sie eine Fremdsprache beherrschen, kinnen Sie sich das ohne weite-
res klarmachen: Auch wenn Sie "lhren" Baum spiter "tree" oder "arbre” nennen, die
Vorstellung des Gegenstandes bleibt dieselbe. Der Sender erst, in unserem Beispiel
besteht er aus der Kombination des Sprachzentrums im Gehirn und den Sprech-
werkzeugen, verwandelt die Vorstellung des Baumes in eine Tonfolge, die wieder-
um der jeweiligen Buchstabenfolge entspricht.

Auf den Weg zum Empfanger trigt das Medium die codierte Mitteilung. Auf den
ersten Blick scheinen hier kaum Schwierigkeiten aufzutreten. Doch der Schein
triigt. Im Falle unseres Beispiels ist das Medium die Lult, von der die Tonschwin-
gungen getragen werden. Wir alle kennen die Probleme dieses Ubertragungsweges:
Zum einen ist eine sichere Weiterleitung entfernungsabhangig, zum anderen gibt
es vielfiltige Storungsquellen. Letztere tauchen im Kommunikationsmodell als
"Rauschen” auf und sind auch bei anderen Medien stets priasent. Beim Fernseh-
empfang z.B. konnen wir sie in Form des sogenannten "weilen Rauschens" nicht
nur héren, sondern sogar sehen.
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Die Verarbeitung wird auch von Storungen beeinfluf3t

Das eigentlich zu iibertragende Signal kann also auf dem Weg iiber das Medium
derart verstimmelt werden, daBl kaum noch etwas von der urspriinglich gesendeten
Form erkennbar bleibt. Kommt es iiberhaupt beim Empfinger an, so ist die
Angelegenheit trotzdem noch nicht erfolgreich abgeschlossen. Der schwierigste
Tei%, namlich die Decodierung durch den Empfanger, steht erst noch bevor. In
unserem Beispiel muf3 die Lautentsprechung der Buchstabenfolge "B-A-U-M" in
eine Vorstellung zuriickverwandelt werden.

Je nach der Qualitat des Empfingers (in unserem Beispiel das Horvermogen der
angesErochcnen Person) und der Storungsfreiheit des empfangenen Signals wird
zunichst die Tonfolge in eine Buchstabenfolge umgewandelt: Unter Umstinden
kommt dabei dann ein "B-A-U", ein "R-A-U-M" oder gar ein "D-A-U-M-E-N"
heraus. Selbst wenn das Signal korrekt als "B-A-U-M" umgesetzt wird, ist nicht
garantiert, daB die von Ihnen gewiinschte Vorstellung erzeugt wird. Moglicherwei-
se versteht Thr Gesprichspartner kein Deutsch, oder er stellt sich eine Birke vor,
wihrend sie eine Buche im Sinn hatten. Im Falle, daB es sich um einen Computer-
freak handelt, wird er ihre Mitteilung wahrscheinlich sogar in das Bild eines
Verzeichnisbaumes (dazu kommen wir spiter) umwandeln.

Sie sehen, daB es viele Dinge zu bedenken gibt, wenn eine Kommunikation erfolg-
reich verlaufen soll. Dasselbe gilt fiir den Umgang mit dem Computer unter
Beriicksichtigung des "EVA"-Prinzips. Wir haben uns aus zwei Griinden etwas
langer mit dem letzten Beispiel auseinandergesetzt: Erstens haben wir schon vorher
festgestellt, daBl der Computer neben seinen anderen Eigenschaften ein Kommu-
nikationsinstrument ist, auf das demnach die Regeln des allgemeinen Kommunika-
tionsmodells angewendet werden konnen; zweitens verdeutlicht die Analyse des
Beispiels, daB Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe keine streng voneinander
abzugrenzenden Teile eines Prozesses sind. An dem erweiterten Diagramm in der
nebenstehenden Abbildung konnen wir das noch einmal iiberpriifen.

EVA und der Computer

Zum SchluB dieses Kapitels wollen wir unsere Betrachtung noch einmal mit einem
Beispiel aus der Arbeit mit dem Computer vergleichen, bevor wir in der néchsten
Folge darauf eingehen, wie die Hauptkomponenten einzelner Rechner dem
"EVA"-Prinzip zugeordnet werden konnen. Wir wihlen unser Beispiel aus der
Textverarbeitung mit dem Computer und werden daran noch einmal deutlich
erkennen, daf} fer "EVA"- ProzeB3 vielfiltig verschachtelt ist, sich also aus einer
Reihe von Teilprozessen nach dem gleichen Muster zusammensetzt.

Sie wollen einen Brief schreiben und dazu den Computer einsetzen. Am Anfang
steht Ihre Idee, und Sie haben einen Briefpartner, dem Sie lhre Idee mitteilen
wollen. Der gesamte Prozell kann durch das allgemeine Kommunikationsmodell
hir;n}:lichend beschrieben werden. Sie miissen sich nur an unser vorheriges Beispiel
anlehnen.

Da wir den Computer einsetzen wollen, kommt es zunichst darauf an, Thre Idee in
eine der Maschine verstandliche Form umzuwandeln. Sie benotigen einen "Sender”,
bzw. ein Eingabegerit, und ihr Computer verfiigt iiber eine Tastatur, die diese
Aufgabe erfiillt. Fiir den Augenblick Erauchcn Sie sich nicht darum zu kiilmmern,
daB der Computer bekanntlich nur "Einsen" und "Nullen" versteht, wichtig ist, dafl
der PC in der Lage ist, notwendige Umwandlungen vorzunehmen, wenn Sie auf der
Tastatur eine entsprechende Taste driicken. Fur die Fihigkeiten der Tastatur ist
natiirlich ein "Programm" verantwortlich, das seinerseits einen Verarbeitungspro-
zel} mit Ein- und Ausgabe beschreibt. Unsere Daten, nidmlich die Buchstabenent-
sprechungen der Mitteilung, werden auf diese Weise der weiteren Verarbeitung
zugeleitet.

EVA und der Computer (1) 11 Copyright PCpur 1990
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Der "EVA"-Prozef} ldBt sich wieder untergliedern

Die entscheidende Leistung, die der Computer in Zusammenarbeit mit dem Text-
verarbeitungsprogramm als nichstes zu leisten hat, ist die Formatierung der einge-
gebenen Daten: Thr Text soll ja im Anschlul auf einen Bogen Papier gedruckt
werden und dabei "ordentlich” aussehen. Was im einzelnen geleistet wird, ist grob
gesagt die Zuordnung bestimmter Schriftarten und -groBen, die Vorbereitung fiir
die Positionierung einzelner Elemente auf der Druckseite sowie die Ausrichtung
auf eine festgelegte Seitenhohe und -breite fiir den folgenden Ausdruck, alles
natiirlich nach Thren MaBigaben. Nebenprodukte dieser Verarbeitung sind eine
vorldufige und mehr oder weniger genaue Ausgabe auf dem Computer-Monitor
sowie die Zwischenspeicherung der Daten (auch eine Ausgabe!), die dadurch
spater wiedervcrwené)et werden konnen. .

Ist die Eingabe fiir diesen Zyklus abgeschlossen und die Verarbeitung erfolgt, so
konnen die Daten an dem Empfénger weitergeleitet werden, In unserem Beispiel
ist das ein an den Rechner angcscﬁlossencr Drucker. Das Ubertragungsmedium
soll hier nur kurz erwihnt werden: Es besteht selbstverstiandlich aus einer Kabel-
verbindung, die elektrische Impulse iibertrigt. Auf dem Papier sollen aber Buch-
staben erscheinen. Ein weiterer "EVA"-Zyklus wird notwendig. Also werden die
Impulse im Drucker beispielsweise in Steuerbefehle fiir ein Typenrad iibersetzt,
und der Rest funktioniert wie bei einer Schreibmaschine. Das Typenrad wird den
auszudruckenden Buchstaben entsprechend gedreht, der nichste auszugebende
Buchstaben"typ" wird gegen ein Farbband gepreBt und beide zusammen auf das
Papier, auf dem sich dadurch allméhlich der Text formt.

Wir wollen an dieser Stelle das Beispiel verlassen. Sicherlich haben Sie bemerkt,
dal} wir die einzelnen Schritte zum Teil nur recht oberflichlich angesprochen
haben. Eine Vielzahl weiterer "EVA"-Zyklen lieBe sich beschreiben. Deshalb
wollen wir Thnen auch in diesem Kapilelyeine Aufgabe stellen: Wahlen Sie ein
Beispiel aus Ihrem Alltag und untersuchen Sie es auf das Zusammenspiel von
"EVA"-Zyklen hin. Uberlegen Sie, welche Teile des Prozesses dabei der Eingabe,
welche der Verarbeitung und welche der Ausgabe zugeordnet werden kénnen.

hr @

—— PCpur-Hinweis

= Damit Sie Ihren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen kénnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
Sokonnen Sie sie bequem herausnehen und beispielsweise in einem Ordnerabheften, zusammen
‘ mit Ihren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten.

Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfithrerschein- Priifung anmelden.
J Bitte beachten Sie, daB wir keine Fotokoplen des Coupons beriicksichtigen kénnen.

Copyright PCpur 1990 EVA und der Computer (1) 12
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Martin Béhmer

Mit Windows in die Ferne

schweifen

Datenferniibertragung mit

TERMINAL.EXE

Wen es am Computer in die Ferne treibt, der kann auch unter
Windows auf die interessante Reise nach unbekannten Bits
und Bytes gehen. Die grafische Benutzeroberflache wird nam-
lich mit einem Datenfernlibertragungsprogramm ausgeliefert.
Was das Programm kann und wie es bedient wird, wollen wir

hier erklaren.

W enn Sie Windows lhr ei-
gen nennen, dann er-
filllen Sie schon alle softwaremafi-
gen Voraussetzungen fiir die Daten-
ferniibertragung. Das Programm
TERMINAL (Programmdatei TER-
MINAL.EXE) verbindet Sie mit dem
Rest der Computerwelt. Was Sie nun
noch brauchen, ist die richtige Hard-
ware.

Zunichst miissen Sie natiirlich ei-
nen Akustikkoppler oder ein Mo-
dem an Thren Computer angeschlos-
sen haben. Auflerdem brauchen Sie
zwei serielle Schnittstellen. An die
erste Schnittstelle ist die bei Win-
dows so gut wie unverzichtbare
Maus angeschlossen, iiber die zwei-
te Schnittstelle werden Thre Daten in
alle Welt geschickt. Haben Sie nur
eine Schnittstelle, kénnen Sie Win-
dows nicht mehr mit der Maus be-
dienen. Das ist zwar umstindlicher
- funktioniert im Notfall aber auch.
Um TERMINAL zu starten, gehen
Sie in das MS-DOS-Fenster von Win-
dows, wechseln dort in Thr Win-
dows-Verzeichnis und starten mit ei-
nem Doppelklick das Programm
TERMINAL.EXE. Bevor Sie mit dem
Programm so richtig arbeiten kon-
nen, sind eine Reihe von Einstellun-
gen zu erledigen.

Alle Einstellungen lassen
sich auch abspeichern

Gehen Sie dazu in das Einstellungs-
menii. Fiir die Datenferniibertra-
gung sind die Meniipunkte “Kom-
munikation® und “Telefon“ von In-
teresse. Hinter beiden Befehlen ver-
bergen sich gréflere Dialogfenster.

Im Kommunikations-Dialog stellen
Sie die folgenden Parameter ein:

® Baud gibt die Geschwin-
digkeit der Ubertra-
gung an.

® Wortlinge Lédnge eines Wortes
in Bits;

® Paritiit gerade,  ungerade
oder keine;

® Stoppbits  Anzahl der Stopbits;

® Handshake Xon/Xoff, hardware-
miflig oder kein
Handshake;

® Verbindung iiber Modem oder
direkt an anderen
Computer;

® Anschlull  andie erste oder zwei-

te serielle Schnitt-
stelle.
Die Einstellungen in diesem Dialog-
feld werden durch das von Thnen be-
nutzte Modem bestimmt. Fiir ent-
sprechende Informationen iiber die
korrekten Angaben miissen Sie also
in der Bedienungsanleitung Thres
Modems nachschlagen.
Im Telefondialog beschreiben Sie die
technischen Daten Thres Telefons:
® Verbinden geben Sie die ge-
wiinschte  Telefon-
nummer an. Ein
Komma in der Num-

Terminaleinstelluogen

Torminalart @ 4157
zelchengrise & Gron

Zellen im Poifer: e

[Itweue Zeite
[ kokates Echo
([ Awton. Zeileounbruch

Bild 1: TERMINAL gehort zum Pro-
grammpaket von Windows

Windows

mer bewirkt eine
Wihlpause; nicht
ausfiillen bei Aku-
stikkopplern.

@ Wihlsystem Ton oder Puls;

® Geschwin- langsam oder

digkeit schnell;
® Wartezeit Wartezeit auf Verbin-

dung in Sekunden;

® Warten auf  Aufthédngen nach x
Antwort Sekunden.

Weitere Einstellungen, die aber fiir
die Datenferniibertragung von gerin-
gerem Interesse sind, kénnen Sie im
Terminaldialog erledigen. Hier geht
es um die Terminalart, die Art der
Zeichenumformung und andere
Dinge mehr. Alle Einstellungen kén-
nen Sie auch abspeichern und wie-
der laden. Wiihlen Sie dazu die Spei-
chern- und Laden-Befehle im Datei-
menii. Die Daten werden in einer Da-
tei mit der Endung “TRM"“ gespei-
chert.

Uber die Zwischenablage
konnen Texte iibernommen
werden

So haben Sie die Moglichkeit, unter-
schiedliche Einstellungsdateien fiir
verschiedene Anwender oder ver-
schiedene Mailboxen anzulegen. Sie
miissen dann nicht immer alle Ein-
stellungen manuell vornehmen,
sondern laden einfach die entspre-
chende Einstellungsdatei.

Die eigentliche Kommunikation
lauft tiber das Meni “Steuerung” ab.
Uber den Meniipunkt “Verbinden®
wird die Verbindung entsprechend
den von Thnen gemachten Einstel-
lungen hergestellt. Um die Verbin-
dung wieder abzubrechen, wihlen
Sie einfach erneut “Verbinden®.
Eine Pause in Threr Arbeitssitzung
legen Sie iiber den gleichnamigen
Befehl im Steuerungsmenii ein.
Dann kénnen Sie zum Beispiel iiber
den Befehl “Sofort abspeichern® er-
reichen, daf} alle eingehenden Daten
in einer Datei mit der Endung “.DAT*
gesichert werden. Sie kénnen das
Programm aber auch mit “Drucken”
im Dateimenii dazu veranlassen, alle
Daten auf Papier auszugeben.

Thre Eingaben machen Sie auf der
Arbeitsfliche von  TERMINAL.
Fremddaten wie zum Beispiel Texte
aus WINDOWS-WRITE kénnen Sie
bequem {iber die Zwischenablage
von Windows in die Kommunikation
miteinbeziehen. Alle Befehle des
altbekannten Windows-Bearbei-
ten-Meniis stehen Thnen natiirlich
auch weiterhin zur Verfiigung.

pme®
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Hartmut Pfarr/Uwe Chalas

Verbindung aufgenommen!
TOP-Programm zur Rechnerkopplung

Da wir uns in dieser Ausgabe besonders mit der Datenfern-
uibertragung beschéftigen, wollen wir es uns nicht nehmen
lassen, lhnen ein entsprechendes Programm an die Hand zu
geben. PCpurLink, so der Name des Programms, bietet lhnen
alles, was Sie beziiglich Software zur Dateniibertragung zwi-
schen zwei PCs bendtigen — und das sogar in GW-BASIC.

atenferniibertragung (kurz:

DFU) ist schon eine feine
Sache. Man stelle sich vor: Sie wol-
len auf einem MS-DOS-Computer
ein lingeres Dokument erstellen, das
zudem noch mit illustrierenden Gra-
fiken versehen sein soll. Am Ende
der Arbeit umfassen Text und Grafi-
ken schon einige tausend Zeichen,
und Sie modchten nun das Dokument
auf einen anderen Rechner mit ange-
schlossenem Laserdrucker, 10m ent-
fernt von Thnen, iibertragen. Das gin-

- PC pur-Hinweis

PCpurLink arbeitet unter GW-BASIC
mit allen bekannten Grafikkarten.
Die links neben den Zeilennummern
befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Pritffsummenprogramm
CHECK aus der PCpur 6/89 und fiir
den Eingabeeditor EdiPur aus der
PCpur 5/90 und diirfen nicht mit ab-
getippt werden.

Die zentrierten Punkte (-) diirfen
ebenfalls nicht abgetippt werden.
.| Geben Sie fiir jeden dieser Punkte je-
weils ein Leerzeichen ein. Die Zei-
len, die nicht mit einer Zeilennum-
mer versehen sind, gehoren zu der
vorhergehenden Zeile und miissen
dementsprechend abgetippt werden
(also erst <ENTER > driicken, wenn
eine neue Zeilennummer erfolgt).
Nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Achtung - wichtig! )
Wenn Sie das Checkprogramm aus
der PCpur 6/89 weiterhin benutzen
mochten, miissen Sie die darin ent-
haltene Zeile 1040 mit der folgenden
Programmzeile austauschen:

MID$ (ZEILES,X,1)

=CHR$ (250) : GOTO 1030

® Die PCpur-DATABOX 7/90 enthilt
ebenfalls dieses Programm.

64 PCpur 7'90

ge dann so: Diskette formatieren,
sdmtliche Dateien kopieren, Diskette
aus dem Laufwerk nehmen, mit ihr
zum anderen Computer 'hecheln’,
Diskette einschieben, siamtliche Da-
teien wieder auf dessen Festplatte
kopieren und dann - endlich -
drucken!

Einfacher und schneller geht dies
mit “PCpurLink® und einem Null-
modem-Kabel, das die beiden Rech-
ner miteinander verbindet. Um eine
funktionierende Dateniibertragung
zwischen zwei Rechnern zu realisie-
ren, brauchen Sie nichts weiter zu
tun, als

® heide Rechner mittels Nullmo-
dem-Kabel miteinander zu verbin-
den und

® PCpurLink auf beiden Rechnern
starten (GW-BASIC laden, LOAD
“PURLINK" und RUN).

PCpurLink verfiigt iiber zwei we-
sentliche Betriebsmodi, nach dem
Starten des Programms stehen Sie
sofort mit dem anderen PC in Verbin-
dung. Alles, was Sie auf Threr Tasta-
tur eintippen, ist sowohl auf Threm
als auch auf dem Bildschirm des an-
deren PC zu sehen. Dies gilt sogar
gleichzeitig fir beide Rechner. In
diesem Modus kénnen Sie sich qua-
si mit IThrem Partner unterhalten. Fiir
die eingetippten und ankommenden
Daten gibt es jeweils ein eigenes,
umrahmtes Bildschirmfenster. Der
zweite zur Verfiigung stehende Mo-
dus ist um einiges michtiger, er ver-
setzt Sie in die Lage, komplette Da-
teien und Programme und sogar gan-
ze Verzeichnisinhalte zu iibertragen.
“Aber wie lange soll so etwas dau-
ern?” fragen Sie sich wahrschein-
lich. Und genau hier kénnen wir Ih-
nen die immense Leistungsfihigkeit
unter Beweis stellen. Die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit kann bis zu
‘'sage und schreibe’ 115200 Baud
(Bits pro Sekunde) betragen - dies
entspricht der Ubertragung von
14400 Zeichen oder vier vollge-

schriebenen DIN-A4-Seiten Text pro
Sekunde - es gibt kein Programm,
das iiber die serielle Schnittstelle
schneller ist. Stellen Sie sich vor, Sie
sprechen die Zahl “21“ deutlich aus,
und in dieser Zeit sind schon vier
beschriebene Schreibmaschinensei-
ten bildlich durch die Leitung “ge-
huscht®

Wie versendet man nun mit PCpur-
Link Dateien und Programme?

® <F3>Dateien iibertragen
Driicken Sie <F3>, so werden Sie
nach dem Namen der zu {ibertragen-
den Datei gefragt. Hier kénnen Sie
nun einen beliebigen Namen oder
eine Suchmaske eingeben (*TXT,
zum Beispiel iibertrdgt alle Dateien,
die die Endung .TXT haben). Die zu
iibertragenden Dateien oder Pro-
gramme miissen sich im aktuellen
Verzeichnis befinden. Sobald Sie
<F3> driicken, beginnt der Sende-
vorgang. Der Zielrechner bekommt
den Satz

“Mit F4 kénnen Sie xxxxx empfangen®

auf den Bildschirm. Darunter wird
der Buchstabe 'P’ solange wieder-
holt erscheinen, bis die Taste < F4 >
am Zielrechner zum Empfangsbe-
ginn betétigt oder die erlaubte Warte-
zeit iberschritten ist.

® <F4>Dateien empfangen

Sobald Sie diese Taste driicken,
empfingt der PC die Datei(en), die
vom Sendenden iibertragen werden.
Die emfangenen Dateien und Pro-
gramme werden automatisch in das
aktuelle Inhaltsverzeichnis auf Dis-
kette beziehungsweise Festplatte ge-
speichert. Die Dateinamen werden
vom sendenden Rechner iibernom-
men. Ubrigens: Es kann kein Fehler
bei der Ubertragung entstehen, da
der sendende Rechner blockweise
Priiffsummen bildet, die vom emfan-
genden Rechner nach Erhalt eines
Blocks ebenfalls gebildet und vergli-
chen werden. Stimmen die Priifsum-
men nicht iiberein, wird der kom-

- P Cpu r-Literatur

Die einfachste Maglichkeit der Ver-
bindung zweier Rechner ist die di-
rekte Verbindung mit einem spe-
ziellen Kabel. Eingehende Informa-
tionen dariiber koénnen Sie in der
PCpur 7/90, Seite 74 mit dem Beitrag
“Suchen Sie Anschluff“ bekommen.

Mehr zum Thema Datenferniibertra-
gung finden Sie in diesem Heft in
dem Beitrag “Wenn's im Hoérer
piept”, auf der Seite 26.
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plette Block noch einmal tibertragen
(dieses Verfahren heifit XMODEM-
Protokoll).

® Parametereinstellung

Die Ubertragungsparameter miissen
auf beiden Rechnern identisch sein;
dies bewerkstelligen Sie mit der Ta-
ste <F2>. Nach Driicken dieser Ta-
ste konnen Sie zundchst eine Baud-
rate, also die Ubertragungsgeschwin-
digkeit auswihlen. 9600 Baud sind
voreingestellt - bei Programm- und

modem-Kabel sollten Sie diese auf
beiden Rechnern auf 115200 Baud
einstellen. Die nichste Einstellung
betrifft die Paritit. Hier handelt
es sich um die Angabe, wie iiber-
tragene Bits gepriift werden. Achten
Sie auch hier darauf, dafl beide
Rechner die gleiche Einstellung ha-
ben. Voreingestellt ist 'none’ (keine
Paritét).

Bei der ndchsten Frage (Anzahl der
Datenbits) sollten Sie zur Nullmo-
dem-Ubertragung immer '8’ einge-

der Anzahl der Stopbits sollte mit "1’
beantwortet werden.

® < F1> Inhaltsverzeichnis
Driicken Sie <F1>, so bekommen
Sie das aktuelle Inhaltsverzeichnis
auf dem Bildschirm angezeigt.
Durch die darauf folgende Eingabe
zweier Punkte konnen Sie ein Ver-
zeichnis zuriick und durch das Ein-
geben eines Verzeichnisnamens in
das entsprechende Unterverzeichnis
wechseln.

Dateientibertragung mit einem Null-  ben. Die darauf gestellte Frage nach — @
LISTING >PCpurLINK<, REMARK = >REMK. < 4> 390-ENDE=0
<64> 400-REM
<46> 10+ REM - ribiinkinininiinbidokiobiiooie e ol ook <24> 410-REM-***.(bertragunsparamter
<43> 20-REM-Programm- - - - : - PCpur-Link <68> 420-REM
<22> 30-REM-Funktion- - - - : -Rechnerkopplung- (DF0) < 1> 430-HIBAUD=INT- (RATE/256)
<29> 40-REM-Sprache--- -+ :*GW-BASIC <93> 440-LOBAUD=RATE-256*HIBAUD
<87> 50-REM-Grafikkarten:-alle <92> 450- PARAM=PA*8B+4*STOPB+DATENBITS-5
<51> 60+ REM - Froevesiesrsesdrsiesesie e s i e b ek el ok ok de e ek e <LG> M-QUT-&HSFB'&HSO
<54> T70-CLEAR-,&H7000-10 <89> 470-0UT-&H3F8, LOBAUD
<48> 80-DEF-SEG <47> 4B0-0UT-&H3F9,HIBAUD
<10> 90-RESTORE-1760: - P=RH7000 < 7> 490-0UT-&H3FB, PARAM
<35> 100-READ-A: - IF-A>=0- THEN: POKE-P,A: - P=P+1: -GOTO- 100 <65> 500-REM
<39> 110-VZ=&H7000 <34> 510-REM-***.Ejgene-Mitteilungen-online:Ubertragen
< 2> 120-2%=0: -A$="" <69> 520-REM
<67> 130-REM <15> 530-IF-P$OM"-THEN- INS=MID$(P$,1,1): P$=MID$(P$,2,L
<20> 140-DIM-X(2),Y(2) EN(P$)-1):60T0-550
<22> 150-DATEN=BH3F8:STATUS=BH3FD <84> 540 INS=INKEY$
<12> 160-KEY-OFF < 8> 550- IF-ENDE=1-AND-P$=""-THEN-CLS:PRINT-"Die-Verbin
<33> 170-FOR-I=1-T0-10: -KEY+I,"":NEXT-1 dung-wurde-abgebrochen-und-das-Programm-verlassen.
<14> 180-RATE=12:-DATENBITS=8: - STOPB=1: - PA=0 ..":PRINT:PRINT-"Auf-Wiedersehen!":PRINT:PRINT:PRI
<79> 190-REM NT:END
<91> 200-REM-***.Bj ldaufbau <94> 560 1F- TRANSMIT=1-AND-P$=""-THEN: TRANSMIT=0: - Z%=0:
<64> 210-REM +CLS:CALL-VZ(Z%,NAMS) : -GOSUB+1490:G0TO- 220
<88> 220-CLS:COLOR-7 <79> 570-REM
<67> 230-PRINT:"Turbo-Terminal-v1.3" < 8> 5B0-IF-IN$=""-THEN:GOTO-1130
<53> 240-PRINT-"Copyright-1990-Hartmut-Pfarr,-DMV." <20> 590- IN=ASCC(INS)
<11> 250:LOCATE-7,1 <32> 600- IF- INCO- THEN-GOTO- 1060
<85> 260-PRINT-"Driicken-Sie- «F1»-flir-Di rectory,«F2»-2u <68> 610- IN=ASC(MIDS(INS,2,1))
m-Kndern-der-Einstellungen," <70> 620- IF- IN=68- THEN: P$=CHR$ (13)+CHR$(13)+" - - -»Ich-un
<22> 270-PRINT-"«F3»- zum-Dateisenden, - «F4» - zum- Empfange terbreche-die:Verbindung, - auf-Wiedersehen. «"+CHRS$(
n-und- «F10», -um-das-Programm- zu-beenden." 13) :ENDE=1
<49> 280-LOCATE-1,54: - COLOR-15:PRINT-USING - "#H#HHHHE" ;115 <65> 630- IF - INOS59+ THEN: 760
200! /RATE; : PRINT-"-Baud-/-"; <74> 640-REN
<49> 290- IF-PA=0-THEN-PRINT - "none: /"; <60> 650+ REM-***.Directory
< 1> 300- IF-PA=1-THEN-PRINT-"odd- - /"; <78> 660-REM
<33> 310 IF-PA=3-THEN-PRINT-"even- /"; < 1> 670-ON-ERROR-GOTO- 740
<96> 320-PRINT-DATENBITS;"/";STOPB; <91> 680-CLS
<19> 330-X(1)=3:-Y(1)=12: - X(2)=3:-Y(2)=19 <70> 690-PRINT-"Inhalt-der-Diskette-/:Festplatte:":PRIN
< 0> 340-LOCATE-Y(1)-1,1 T:PRINT:COLOR-15:FILES: COLOR:7
<66> 350-TITEL$="Ihre-Mitteilungen":GOSUB-1390 <17> 700-LOCATE:24,1:INPUT-; "Neues-Verzeichnis: (mit-'..
<41> 360-TITEL$="1hr-Gespréchspartner":GOSUB- 1390 ' +zurlick, -Ende-mit-Return) --»-",C$
<58> 370-COLOR-15 <72> 710- IF-C$=""-THEN-ON-ERRORGOTO-0:GOTO" 190
<40> 380-pg="" <98> 720-CHDIR-CS
Listing PURLINK Listing PURLINK
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<25> 730-GOTO-680

<56> 740-PRINT-CHR$(7); : - RESUME- 700

<77> 750-REM

<11> 760- IF - IN=60- THEN-1550

<22> 770-IF- INC6ET - THEN: 960

<83> 780-REM

<95> 790-REM-***.Dateien-senden

<68> B0O-REM

<38> 810-NAM$="":-LOCATE+4,1: PRINT-"Um-mehrere-Dateien
-zu-Ubertragen, -bitte-*-oder-?-verwenden."

<50> 820-LOCATE-5,1: :X=21+LEN(NAMS): - PRINT- "Name - der:Da
tei(en):-";NAMS;"-"

<39> 830-GOSUB-1320

<42> 840-LOCATE:5,X

<49> 850 I$=INKEY$:IF-1$=""-THEN-GOTO-830

<B4> B60- IF-1$=CHRS$(8) - AND- LEN(NAMS)>0- THEN: NAM$=LEFT$(
NAMS , LEN(NAM$)-1): -GOTO- 820

<B7> B70- IF-I$>CHRS$(32) - AND- LEN(NAM$) <12 THEN- NAM$S=NAMS
+I$: PRINT-I$;: - X=X+1

<69> 880- IF- I$<CHR$(13) - THEN-GOTO- 830

<52> 890-LOCATE-4,1:PRINT- SPACES(80)

<47> 900-LOCATE-5,1:PRINT- SPACE$(80)

<24> 910- IF-NAM$=""- THEN+GOTO-530

<39> 920-P$=CHR$(13)4+" .+ - «Mit-F4-kdnnen-Sie: ' "+NAMS+"" .
empfangen. s "+CHR$(13)+CHRS(13)+" - - ": TRANSMIT=1

<49> 930-NAM$=NAMS$+CHR$ (0)

<67> 940-G0T0-1130

<79> 950-REM

< 5> 960- IF- INC62- THEN- 1110

<83> 970-REM

<79> 980-REM-***.Dateien-Empfangen

<87> 990-REM

< 5> 1000:CLS: -PRINT- "Ich-warte-und- lausche-nach-Daten.
. "IPRINT:-Z%=1:-A$="":-CALL-VZ(Z%,A$)

<69> 1010-GOSUB- 1490

<18> 1020-G0T0-220

<18> 1030-REM

<76> 1040-REM-keine-Taste?-->:Zeichen: senden

<24> 1050+ REM

<71> 1060- IF- IN=12- THEN:GOTO- 1130

<49> 1070- - IF- INP(STATUS) - AND-32-=-0- THEN-GOTO- 1060

<&44> 1080-0UT- (DATEN), IN

< 1> 1090-W=1:GOSUB- 1190

<11> 1100+ REM

<24> 1110+ REM-Mitteilungen-empfangen-und-ausgeben

<17> 1120-REM

<65> 1130-GosuB-1320

<23> 1140-REM

<74> 1150-G0T0-530

<29> 1160-REM

<40> 1170-REM-***.Zeichen: IN$- ins-Window: (w) -schreiben

<35> 1180-REM

<42> 1190 LOCATE- Y(W) , X(W)

<86> 1200 IF - INS=CHR$(8) - THEN: X(W)=X(W)-1: - LOCATE-Y(MW),
X(W) :PRINT-"-";:GOTO- 1240

<88> 1210-PRINT: INS;

<75> 1220+ IF - IN$=CHR$(13) - THEN-X(W)=3:Y(W)=Y(W)+1:GOTO-
1250

<68> 1230 X(W)=X(W)+1: - IF-X(W)>78- THEN- X(W)=3:Y(W)=Y(W)
+1

<27> 1240 IF-X(W)<3-THEN-X(W)=3

Listing PURLINK

>
< 8
@3>
<61>

<63>
<18>

24>
<82>
21>
<43>
<9
<63>
<42>
<63>

<65>

<50>

< 6>

<56>
<35>
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1250 IF - Y(W)<=16+(W-1)*7 - THEN- RETURN
1260 Y(W)=Y(W)-1

1270 Z%=W+1:A$="": - CALL- V% (%, AS)
1280+ RETURN

1290+ REM

1300 REM- ***. Empfangen-von- Zeichen
1310+ REM

1320 INS="":STAT=INP(STATUS)
1330-REM

1340+ IF - (STAT-AND-1)<>1- THEN- RETURN

1350+ DAT=INP(DATEN)

1360+ INS=CHRS$ (DAT)

1370+ W=2:GOSUB+ 1190

1380+ RETURN

1390 REM

1400+ REM- ***.Yindow- zeichnen

1410-REM

1420+ PRINT: CHR$(213); : PRINT - CHR$(205) ;" -"; : PRINT-T
ITELS;"-";:FOR-I=1-TO-75-LEN(TITELS):PRINT:CHR$(20
5); :NEXT- 1:PRINT- CHR$ (184) ; ’
1630-FOR'1=1-TO-S:'PRlNT-CHR$(179);:LDCATE',BO:PRI
NT:CHR$(179); :NEXT-1

1440-PRINT- CHR$(212) ; : FOR- I=1-TO-78: PRINT - CHR$ (205
)7 INEXT-I:PRINT- CHR$(190);

1450-RETURN

1460-REM

1470 REM-***- Auf - Tastendruck-warten

1480 REM

1490-LOCATE-24,1:PRINT- "Bitte-driicken:Sie-eine- Tas
te, -um: fortzufahren.";

1500+ IF - INKEY$=""- THEN-GOTO- 1500

1510- LocATE'24,1 :PRIHT- Hossnsoenctssnsnnsnnnnnsnsnns
.................... ll’-

1520+ LOCATE-1,1

1530-RETURN

1540-REM

1550+ REM-***- (bertragungsparameter - &ndern

1560+ REM

1570+ CLS: COLOR-15:PRINT "Ubertragunsgeschwindigkei
t-8ndern:":PRINT:COLOR-7

1580 RATE=768

1590: PRINT-115200! /RATE,

1600- IF-RATE>6- THEN- RATE=RATE/2: ELSE - RATE=RATE-1
1610+ IF-RATE>=1- THEN-GOTO- 1590

1620+ PRINT- " (Baud) " :PRINT: - COLOR: 7: INPUT- "Geben- §i
e-bitte-Ihre-gewlnschte-Baudrate-ein:",2
1630-1F+115200! /Z- <>+ INT+ (115200! /2) - OR-Z=1+THEN*G
0T0-1570

1640-RATE=115200! /1

1650+ CLS: COLOR: 7:PRINT - "Ubertragungsart-#ndern:":P
RINT

1660+ INPUT- "Paritét- (O=keine, -1=odd, -3=even)"; PA
1670- IF - PA<0- AND+ PA<>1 - AND - PA<3 - THEN - GOTO- 1660
1680+ INPUT- "Wieviele-Datenbits- (7-oder-8)"; DATENBI
TS

1690 IF-DATENBITS<7+AND+DATENBITS<>8+ THEN-GOTO- 16
80

1700+ INPUT- "Anzahl -der- Stopbits- (1-oder-2)";STOPB
1710- IF- STOPBS1 - AND - STOPB<O2 * THEN - GOTO 1700
1720-GOTO-220

1750+ REM

Listing PURLINK
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<78> 1760 DATA-233,:+9,--0,--0,--0,-+0,++0,-+0,++0,--0 <50> 2380-DATA-232,219,--1,186,100,116,180, - +9,205, - 33
<88> 1770-DATA---0,-+0,137,229,139,:94,+ -4,139,119, - +1 <43> 2390-DATA-180,--2,178, - -4,128,194, -48,205,-33,233
<73> 1780-DATA-137,-54,+-9,112,139,118, - -6,139, - -4, - 61 <46> 2400-DATA-187,253,-60,:72,117,225,128, 62, - 4,112
<28> 1790+ DATA---0,--0,117,--3,233,-59,--0,:61,-:1,--0 <89> 2410-DATA---1,117,-50,187,-85,116,232,153,-:1,115
<73> 1800-DATA-117, - -3,233,227,-+1,-61,--2,+-0,117,--3 <55> 2420-DATA--22,232,178,-1,186,100,116,180, - -9,205
<23> 1810-DATA-233,-11,--0,+61,--3,--0,117,--3,233,-19 <28> 2430-DATA--33,180,--2,178,- 3,128,194, - 48,205, -33
<22> 1820-DATA---0,202,4,--0,184,--1,-+6,187,-31,--0 < 2> 2440-DATA-233,146,253,136,--7,-80,180, - - 2,138,208
<26> 1830-DATA-185,--2,-11,186,-77,:15,205,+16,235,237 <92> 2450-DATA-205,-33,232,102,--1,-88,-60,--0,116,- -3
<68> 1840-DATA-184,-1,--6,187,-31,--0,185,--2,-18,186 <26> 2460-DATA- -67,235,209,232,106,-+1,115,-22,232,131
< 2> 1850-DATA--77,-22,205,-16,235,221,180, - 78,185, -39 <20> 2470-DATA---1,186,100,116,180, - -9,205,-33,180, - -2
<83> 1860-DATA---0,139,-22,--9,112,205,-33,115, 12,232 <B6> 2480-DATA-178,- 5,128,194, - 48,205, -33,233,-99,253
<59> 1870-DATA-218,--3,186,133,116,180, - -9,205, - 33,235 < 8> 2490-DATA--80,232, 78, 1,115, 23, -88,232,102, - -1
<45> 1880-DATA-196,232,206,-3,198,+6,+ 4,112, 1,191 <89> 2500-DATA-186,100,116,180, - +9,205, -33,180, - -2,178
<68> 1890-DATA- -85,116, - -6,180, -47,205, -33,131,195,-30 <64> 2510-DATA- - 6,128,194, 48,205, -33,233,-70,253, - 80
<19> 1900-DATA- -38,138,--7,136,--5,-67,-71,-60,--0,117 <54> 2520-DATA-232,-49,+:1,115,-24,-88,-88,232,:72, 1
<24> 1910-DATA-245,-+7,190, - 85,116,138, - 20,128,250, - -0 <98> 2530-DATA-186,100,116,180, - -9,205, -33,180,--2,178
< 4> 1920-DATA-116,--7,180, - - 2,205, -33,-70,235,242,180 < 2> 2540-DATA-+ 7,128,194, 48,205, 33,233, - 40,253,162
< 5> 1930-DATA---2,178,-32,205, -33,180,-61,176,- 0,186 <84> 2550-DATA---3,112,-88,138,248, -88,138,216,139,195
< 5> 1940-DATA- -85,116,205, -33,115, - -2,235,129,163, - -7 <63> 2560-DATA-163,-5,112,128,-62,-+4,112,-+1,117,+56
< 6> 1950-DATA-112,139,-30,--7,112,180, - 63,185, -0, -4 <36> 2570-DATA-251,180, 61,176, --0,186,-85,116,205, - 33
<12> 1960-DATA-186,207,116,205, - 33,144 144,144,198, - - 6 <97> 2580-DATA-114,-31,139,216,180, - 62,205, 33,180, -9
<47> 1970-DATA---3,112,:-0,:61,-+0, 4,116, 5,198, -6 <83> 2590-DATA-186,156,116,205, -33,180, - -0,205,-22,128
<33> 1980-DATA---3,112,-+1,163,-+5,112,250,179, - -0,254 <82> 2600-DATA-252, 36,116, 3,233,238,252,180,--2,178
< 0> 1990-DATA-195,176,+80,232,-49, - +3,185,255,255,186 <67> 2610-DATA- -32,205,-33,180,-60,185,- -0, +0,186, -85
<49> 2000-DATA-253, 3,236,168, 1,117, 29,226,246 ,128 <79> 2620-DATA-116,205, 33,163, 7,112,198, -6, - 4,112
<28> 2010+ DATA-251,-25,114,231,232,-73,-+3,186,100,116 <49> 2630-DATA- - -0,250,176, - 69,232,176, - -0,191,207,116
<12> 2020-DATA-180, - +9,205, 33,180, --2,178,+-0,128,194 <66> 2640-DATA:139,-14,-5,112,131,249,--0,117,--3,233
< 4> 2030-DATA- -48,205, 33,233, -41,255,186,248, - 3,236 <78> 2650-DATA-137,--0,179,--0, 81,232,170, - -0, -89,115
<10> 2040-DATA--60, -90,117,201,176, - 72,232,252, -2,128 < 2> 2660-DATA--22,232,194,++0,186,100,116,180, - -9,205
<45> 2050-DATA--62,- 4,112, 1,117, 43,187, 85,116,138 <90> 2670-DATA--33,180,--2,178, 8,128,194, - 48,205, 33
<58> 2060-DATA---7,232,237, 2,232,249, -2,115,-22,232 <19> 2680-DATA-233,162,252, - -0,195,136, - -5, 71,226,220
<43> 2070-DATA--18,--3,186,100,116,180, - -9,205, - 33,180 <13> 2690-DATA-232,135,--0,115, -22,232,160, - -0,186,100
<33> 2080-DATA---2,178,- 1,128,194, - 48,205, -33,233,242 <21> 2700-DATA- 116,180, - +9,205,-33,180,--2,178,--9,128
< 6> 2090-DATA-254,128,-63,+0,116,+3,-67,235,216,198 <18> 2710-DATA-194, - 48,205, - 33,233,128,252, 56,216,116
<14> 2100-DATA--+6,++4,112,--0,161,-+5,112,232,191,- -2 <53> 2720-DATA---8,176,158,232,-87,+-0,233,-81,254,176
<37> 2110-DATA-161,-+5,112,134,224,232,183,+ 2,160, -3 <86> 2730-DATA--58,232,-79,--0,251,180, - -2,178,254,205
<46> 2120-DATA-112,232,177,--2,232,189,--2,115,-22,232 <46> 2740-DATA--33,180,--1,205,-22,116,-27,180, - -0,205
<63> 2130-DATA-214,+-2,186,100,116,180, - +9,205, - 33,180 <17> 2750-DATA--22,-61,-27,--1,117,241,139,-30,--7,112
<69> 2140-DATA---2,178,- 1,128,194, 48,205, -33,233,182 <98> 2760-DATA-180, - 62,205, -33,186, -85,116,180, - 65,205
<26> 2150-DATA- 254,60, -69,117,225,190,207,116,139, - 14 < 9> 2770-DATA--33,233,-71,252,180, - 64,139,-30,- 7,112
<20> 2160-DATA---5,112,227,:91,179,--0,138,- -4, -0,195 <73> 2780-DATA-139,-14,--5,112,186,207,116,205, -33,128
<40> 2170-DATA-232,128, - -2,-70,226,246,138,195,232,120 <23> 2790-DATA--62,+3,112,- 1,116, +3,233,-11,254,139
<46> 2180-DATA---2,232,132,--2,115,-22,232,157,-2,186 <76> 2800+DATA--30,--7,112,180,-62,205,-33,232,-48,- -0
<56> 2190-DATA-100,116,180, - -9,205,-33,180, 2,178, -2 <45> 2810-DATA-233,243,253, 80,186,253, - -3,236,168, - 32
< 3> 2200-DATA-128,194, 48,205, -33,233,125,254,138,216 <48> 2820-DATA-116,248, 88,186,248, - -3,238,195,180, - 14
<63> 2210-DATA-251,180, - -1,205, - 22,116, - 20,180, - - 0,205 <14> 2830-DATA-185,--0,--0,186,253, 3,236,168, 1,117
<75> 2220-DATA--22,-61,-27,-+1,117,241,180,-62,139, -30 <79> 2840-DATA- -11,226,246,254,204,128,252, - -0,117,236
<49> 2230-DATA---7,112,205,-33,233, 96,254,180, - -2,128 <16> 2850 DATA-249,195,186,248, - -3,236,248,195,180, - - 2
<38> 2240-DATA-251,-58,116,-7,178,102,205, - 33,233,248 <48> 2860-DATA-178,-13,205,-33,178,-10,205,-33,195, -0
<51> 2250-DATA-254,178,254,205,-33,128,-62,- 3,112, 1 <51> 2870-DATA---0,--0,-+0,--0,:+0,++0,-+0,:+0,--0,--0
<87> 2260-DATA-116,--3,233,198,254,139,-30,--7,112,180 <68> 2880-DATA:--0,:-0,:-0,:+0,-84,:73,:77,:69,-79,-85
<98> 2270-DATA--62,205, 33,180, 79,205, -33,115,--3,233 <42> 2890-DATA--84,-32,-36,-75,101,105,110,101, 32,119
<63> 2280-DATA--51,254,232,+61,-2,233,108,254,198, - -6 <40> 2900-DATA-101,105,116,101,114,101,110,-32,-68, - 97
<98> 2290-DATA---4,112,--1,198,-+6,--3,112,-+1,250,232 < 8> 2910-DATA-116,101,105,101,110, - 46, - 36, - 68, 97,116
<39> 2300-DATA- +14,--2,115,-57,128,-62,--3,112, - 1,116 <70> 2920-DATA-101,105,-32,101,120,105,115,116,105,101
<76> 2310-DATA- -37,139,-30,--7,112,180, - 62,205, - 33,186 <36> 2930-DATA-114,116, 32,110,105, - 99,104,116, - 46, - 36
<57> 2320-DATA- 85,116,180, - 65,205, -33,232,-17,--2,186 <20> 2940-DATA--58,-32,115,111,108,108, -32,100,105,101
<41> 2330-DATA-100,116,180, - -9,205,-33,180,--2,178, - -4 < 3> 2950-DATA--32,-97,108,116,101, -32, - 68, 97,116,101
<51> 2340-DATA-128,194, - 48,205, -33,233,241,253,232,251 < 3> 2960-DATA-105,-32,129, -98,101,114,115, - 99,104,114
<48> 2350-DATA---1,186,109,116,180, - -9,205, - 33,233,228 <24> 2970-DATA-105,101,-98,101,110, -32,119,101,114,100
<73> 2360-DATA-253,198,--6,--3,112,--0,-60,-80,117,185 <19> 2980-DATA-101,110, - 63, 32, 40,106, 47,110, 41, -32
<40> 2370-DATA-176, 90,232,182, - 1,232,194, 1,115, 22 <44> 2990-DATA- +36, -1
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Uwe Chalas

Programme unter der L
BASIC-Programme Zeile fiir Z

Auch in dieser Ausgabe der PCpur haben wir wieder ein
Programm fiir Sie unter die Lupe genommen. Diesmal
beziehen wir uns auf das hier im Heft abgedruckte Programm
PC-CALC - ein Taschenrechner in GW-BASIC. Darin befinden
sich Programmteile, die zur Umrechnung verschiedener
Zahlenbasen dienen. Erfahren Sie hier, wie so etwas in BASIC

realisiert werden kann.

M it dem Einzug von Com-
putern und Computer-

sprachen auch in heimische Wohn-
zimmer bleiben die weniger populi-
ren Zahlensysteme wie zum Beispiel
das Bindrsystem (Dualsystem) nicht
linger nur den Mathestunden in der
Schule vorbehalten. Jeder, der etwas
eingehender mit dem Computer zu
tun hat, sollte dieses Zahlensystem
kennen. Das Programm, welches
heute bei uns unter der Lupe liegt,
soll dezimale Zahlen in das Binérsy-
stem umwandeln und das gleiche
wieder zurtick - also vom binéren
in das dezimale System.

Das hier abgedruckte kommentierte
Programm besteht aus zwei Unter-
programmen und einem Hauptpro-
grammteil. Lassen Sie uns zuniichst
einmal auffihren, was das Pro-
gramm eigentlich tun und was es lei-
sten soll, um es dann eingehend zu
besprechen.

68 PCpur 790

Das Programm soll die in einer
Stringvariablen (Zeichenkette) {iber-
gebene Dezimalzahl komplett in
eine Zahl des binidren Zahlensystems
umrechnen und das Ergebnis in die
gleiche Stringvariable speichern
(zuriickgeben). Des weiteren soll es
genau das Gegenteil tun - nédmlich
eine Bindrzahl, die ebenfalls in einer
Stringvariablen gespeichert ist, in das
Dezimalsystem umrechnen. Hierbei
wird schon klar, warum wir zwei
Unterprogramme benétigen, jeweils
eines pro Umrechnungsmethode.

Da das Gesamtproblem eigentlich
schon mit den beiden Unterpro-
grammen geldst ist, brauchen wir
nur ein sehr kleines Hauptpro-
gramm, welches lediglich dazu
dient, die umzurechnende Zahl in
eine Stringvariable zu speichern,
die beiden Unterroutinen aufzuru-
fen und das Ergebnis am Bildschirm
auszugeben.

Nun wissen Sie, was vom Programm
im wesentlichen erwartet wird -
wie sieht’s nun mit der Realisation
aus?

In den Zeilen 1 und 2 befindet sich
der Programmkopf. Der ist zwar
nicht zwingend erforderlich, sollte
aber bei allen Programmen aus Infor-
mationsgriitnden vorhanden sein.
Daf} es sich hier um einen fiir das
Programm irrelevanten Kommentar
handelt, wird durch das BASIC-
Schliisselwort REM gekennzeichnet
(REMark, Bemerkung).

Unterprogramme werden mit
GOSUB aufgerufen

Im Hauptprogramm geht es nun mit
Zeile 10 los. Von den Unterprogram-
men wird, wie bereits gesagt, eine
Stringvariable (Zeichenkette) erwar-
tet, in der die umzurechnende Zahl
gespeichert ist. Diese Variable heifit
EINGABES. In Zeile 10 fiillen wir sie
mit der Beispielzahl 15. An dieser
Stelle kénnte natiirlich auch ein IN-
PUT-Befehl stehen, um die umzu-
rechnende Zahl erst wihrend des
Programmlaufs einzugeben (10 IN-
PUT EINGABE$).

Damit wir eine moglichst aussage-
kriftige Bildschirmausgabe bekom-
men, wird in der Zeile 20 der Inhalt
von EINGABE$ nebst Text auf dem
Bildschirm ausgegeben. Das ge-
schieht deshalb vor dem Unterpro-
grammaufruf mit GOSUB, weil sich
das Umrechnungsergebnis nach
Durchlaufen des Unterprogramms in
der gleichen Variable - eben
EINGABES$ befindet. Das heif3t, dafy
der vorherige Inhalt iiberschrieben
ist. Die in Zeile 20 begonnene Bild-
schirmausgabe wird mit PRINT
EINGABES$ nach dem GOSUB 80 in
Zeile 30 komplettiert:

15 in Bindr = 1111

Die Zeilen 40 und 50 bewirken das
gleiche wie die beiden vorangegan-
genen Zeilen, nur wird hier nicht
das Unterprogramm ab Zeile 80
(Umrechnen von dezimal nach bi-
ndr) , sondern das ab Zeile 170 (binér
nach dezimal) aufgerufen. Das Er-
gebnis des ersten Unterprogramms
- die bindre Zahl in EINGABE$
dient gleichzeiting als Eingabe fiir
das zweite Unterprogramm. Die
Bildschirmausgabe sieht so aus:

1111 in Dezimal = 15

Das war es auch schon mit dem
Hauptprogramm - in Zeile 60 wird
das Programm beendet.

Kommen wir nun zu den Unterpro-
grammen. Ab Zeile 80 beginnt eines
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zur Umrechnung von dezimalen in
binére Zahlen.

VAL liefert den numerischen
Wert eines Strings

Zunidchst mufl eine Umformung vor-
genommen werden. Wie Sie bereits
erfahren haben, liegt der umzurech-
nende Wert in einer Stringvariablen
(hier EINGABE$). Um mit diesem
Wert rechnen, also numerisch arbei-
ten zu konnen, bedienen wir uns der
Anweisung in Zeile 90.

WERT = VAL(EINGABES)

Dadurch bekommt die Variable WERT
den numerischen Wert (VALue) von
EINGABE$. Ubrigens: Das Gegen-
stiick zur Funktion VAL ist STR -
durch sie wird ein numerischer
Wert in einen String umgewandelt:

ZEICHENKETTES$ = STR$(nummer)

Doch nun weiter im Programm: Ab
Zeile 100 beginnt der Kern der Um-
rechnung von dezimalen Zahlen in
das bindre System. In dieser Zeile
finden Sie die Anweisung:

WHILE WERT > 0

Damit kiindigt sich eine Programm-
schleife an. Umgangssprachlich
ausgedriickt, konnte man die Zeile
wie folgt iibersetzen:

Solange der Inhalt der Variablen
WERT grdfer als Null ist, fithre alle
nachstehenden Anweisungen bis
zum Schliisselwort WEND aus.

Fiir unser Programm heif}t das, daf}
die Anweisungen in den Zeilen 110
bis 130 wiederholt ausgefithrt wer-
den, bis der Inhalt von WERT nicht
mehr gréfier als Null ist.

Um die Inhalte dieser drei Zeilen zu
verstehen, miissen Sie erst einmal
wissen, was mit der Programm-
schleife (WHILE/WEND) erreicht
werden soll. In der Variablen WERT
befindet sich die in das binére Zah-
lensystem umzuwandelnde Zahl.
Wenn diese Zahl mit der Zahlenba-
sis des Zielsystems dividiert wird
(hier ist die Basis = 2, weil das Ziel-
system das binire ist, siehe Fachbe-
griffe), erhalten wir einen Quotien-
ten, also das Divisionsergebnis, und
einen Divisionsrest. Den Quotienten
merken wir uns, der Divisionsrest
gibt die erste (linke) Ziffer der Zahl
im Zielsystem wieder. Das gemerkte
Divisionsergebnis wird wieder mit
der Zielbasis dividiert, es entsteht
wieder ein Rest, die zweite Ziffer
des Umrechnungsergebnisses. Die-
ser Vorgang wird solange fortge-
selzt, bis ein Divisionsergebnis Null
ist. Sehen Sie in der Abbildung, wie

. PCpur-Fachbegriffe

Wie funktioniert das Binérsystem?

Wie das uns allen bekannte Zehnersy-
stem (dezimal), beruht auch das Binér-
system (dual) auf der Stellenwertme-
thode. Der effektive Wert einer Ziffer
héngt davon ab, wo sie sich innerhalb
einer Zahl befindet (10 ist halt mehr als
01). Das Bindrsystem beruht auf der
Zahlenbasis Zwei. Der gesamte Ziffern-
umfang dieses Systems beschrinkt sich
auf zwei Ziffern - die '0’ und die "1’ -
eine '2’ gibt es bereits nicht mehr.

Will man binér zéhlen, bekommt man
schon nach der '1' einen Ubertrag -
die Zahl wird zweistellig (im Dezimal-
system sind es immerhin zehn Ziffern,
bevor ein Ubertrag auf die nichste Stel-
le erfolgt). Das ist auch der einzige we-
sentliche Unterschied zwischen diesen
mathematischen Systemen.

DEZIMAL BINAR

1
10
11

100
101
110
114

Die Schwierigkeiten, in anderen Zah-
lensystemen zu rechnen, rithren einzig
und allein daher, daff wir 'Menschen’
so sehr an das dezimale System ge-
wohnt sind.

Bei Berechnungen in anderen Syste-
men verfallen wir oft gedanklich in das
Dezimalsystem. Ubrigens benutzen wir
nur deshalb das Zehnersystem, weil
wir tiber zehn Finger verfiigen.

NSO W N e

Das Hexadezimalsystem

ist ebenfalls ein Stellenwertsystem. So
richtig zu Ruhm und Ehre kam dieses
Zahlensystem erst mit dem Einzug von
8-Bit-Computern. Um Befehle und Da-
ten nicht im oben erklirten (fiir den

die dezimale Zahl 100 in das binére
Zahlensystem umgerechnet wird.

100 : 2 = 50 Rest]|0
50 : 2 = 25 Rest|0
25 : 2 = 12 Rest|1
12 : 2 = 6 Rest|0
6 : 2 = 3 Rest|0
3 : 2= 1Rest|l
1 : 2= 0 Rest|l

= 1100100

100 dezimal = 1100100 bin&dr«

Abb.1: Umrechnungsverfahren vom
Dezimal- in das Binarsystem

Mensch aufwendigen) Dualsystem
eingeben zu miissen und zur Ausgabe
kommen zu lassen, einigte man sich
auf ein Zahlensystem, das sich sehr
einfach in das Binédrsystem iibertragen
lafit. Dieses Zahlensystem, welches
auch sedezimal genannt wird, bildet
aufgrund seiner hohen Basis.relativ
kurze Zahlenkolonnen. Die Basis die-
ses Systems ist 16 - damit kommen
wir nicht mehr mit den vorhandenen
zehn Ziffern zur Darstellung von Zah-
len in diesem System aus. Die 16 be-
nétigten Ziffern setzen sich aus 0 bis 9
und A bis F zusammen. A hat den De-
zimalwert zehn, F wire fiinfzehn..

Dezimal Hexadezimal

[o%]
]

—_—
(%)
HEOO@EpR©

16 10

Sie werden iiberrascht sein, wie ein-
fach es ist, Zahlen des Hexadezimal-
systems in bindre Zahlen umzuwan-
deln. Ist beispielsweise die Zahl A12B
umzurechnen, brauchen Sie nur Zif-
fer fiir Ziffer, nacheinander in binérer
Form (jeweils vier Binér-Ziffern pro
Hex-Ziffer) aufzuschreiben:

Hex: A 1 2 B
Dez: 10 1 Z il
Bin: 1010 0001 0010 1011

also: A12B = 1010 0001 0010 1011.

Andersherum funktioniert dies natiir-
lich auch:

Die binére Zahl 1010 1001 lautet im
Hexadezimalsystem A9.

Mit diesem Wissen werden Sie die
Anweisungen in den Zeilen 110 bis
130 verstehen. Mit

REST = WERT MOD 2

wird der eben erwihnte Divisions-
rest ermittelt.

Diesen Rest (er kann nur 0 oder 1
sein) wandeln wir nun in Zeile 120
in einen String um (STR$(REST)),
um ihn in eine weitere Zeichenkette
(BI$) zu speichern. BI$ soll nach
Beendigung der Schleife die kom-
plette binére Zahl in Stringform ent-
halten.
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Programm

P R O/G R A MM UNTER DER LI USEE

Programmkopf — 1 REM ** Programm zum Umrechnen von Zahlenbasen **
2 REM ** Hauptprogramm **

Stringvariable mit — 10 EINGABES="15"

Beispielwert fiillen.

Text am Bildschirm — 20 PRINT EINGABES;" in Bindr = ";

ausgeben.

Sprung zum Unterpro- —30 GOSUB 80 : PRINT EINGABES

gramm, um nach Bin&r Hauptprg.

umzurechnen und Er-
gebnis ausgeben.

Text am Bildschirm — 40 PRINT EINGABES;" in Dezimal = ";
ausgeben.

Sprung zum Unterpro- 50 GOSUB 170: PRINT EINGABES

gramm, um nach Dezimal—

umzurechnen.

Hauptprogramm-Ende — 60 END i
Unterprogrammkopf 70 REM ****% Unterprogramme *#kk

80 REM *** Dezimal nach Bindr **x*
Numerischen Wert der —{90 WERT=VAL(EINGABES)

Zeichenkette in die
Variable WERT spei-

chern.

Wiederhole, solange — 100 WHILE WERT > 0

WERT groBer Null ist.

Rest bei Division mit —{110 REST = WERT MOD 2 Unterprg.
zwel ermitteln —_—
In String umwandeln 120 BIS=RIGHTS(STRS (REST), 1)

und an BIS$ anfiigen.

WERT durch zwei — 130 WERT=INT(WERT/2)

dividieren.

Ende der Schleife — 140 WEND

Fertige Bindrzahl — 150 EINGABES=BIS

nach EINGABES.

Zurilick zum Haupt- — 160 RETURN s
Programm.

Unterprogrammkopf — 170 REM *** Bindr nach Dezimal ***

Ladnge von EINGABES — 180 STELLEN.ANZ = LEN(EINGABES)

feststellen und nach
STELLEN.ANZ
Zdhlschleife von 1 bis— 190 FOR STELLE = 1 TO STELLEN.ANZ
Stringlénge.
Wenn die Bindrstelle —200 IF MIDS(EINGABES,STELLE,1)="0" THEN 220
den Wert Null hat, Unterprg.
nichts addieren.
Addiere WERT mit dem —210 WERT=WERT+2" (STELLEN.ANZ-STELLE)
Potenzwert der Binar-
stelle

Zurlick zur Zeile 200, —{ 220 NEXT STELLE
bis Zdhlschleife er-

rullti ast,

WERT in String wandeln— 230 EINGABE$=STRS(WERT)

und zuriick zum Haupt- 240 RETURN =
programm
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Sie werden sich wahrscheinlich
wundern, was die Funktion RIGHT$
in der Zeile 120 noch zu suchen hat
- nun, das liegt in der Tatsache be-
griindet, dafl die STR$-Funktion
nicht nur Zahlen in Strings umwan-
delt, sondern auch ihre Vorzeichen.

Die Funktion MOD ermittelt
den Restwert ein Division

So kommt es, dafd in einem mit STR$
erzeugten String das erste Zeichen
von links entweder ein Leerzeichen
(falls die Zahl positiv war) oder ein
Minuszeichen ist. Um unter diesen
Umstidnden nur die Zahl (ohne Vor-
zeichen) in die Variable BI$ zu be-
kommen, filtern wir das rechte Zei-
chen aus dem von STR$ gelieferten
String heraus. Dieses Filtern wird von
der RIGHT$-Funktion itbernommen.

BI$ = RIGHT$(STR$(REST%), 1) + BI$

liefert uns also einen ein einzelnes
Zeichen, das dem bestehenden
String BI$ vorangestellt wird.

In Zeile 130 dividieren wir den In-
halt von WERT durch zwei - das
ganzzahlige (INT)-Ergebnis wird
wieder in der Variablen WERT ge-
speichert. Nachdem jetzt eine Binér-
stelle erzeugt wurde, stéfit GW-BA-
SIC auf das Kommando WEND. Wie
Sie bereits wissen, ist dies die
Schleifen-Endmarkierung. So wird
der Programmlauf in Zeile 100 fort-
gesetzt, bis eben die Variable WERT
den Inhalt Null erreicht. Bei jedem
Schleifendurchlauf wird eine Binér-
stelle erzeugt. Wire die dezimale
Zahl 100 umzurechnen (siehe Abbil-
dung 1), wiirde der Schleifeninhalt
siebenmal durchlaufen.

Nachdem in der Zeile 150 EINGABE$
das komplette Ergebnis erhalten hat,
wird mit dem RETURN-Befehl in
der darauffolgenden Zeile in das
Hauptprogramm zuriickverzweigt.
Die Umrechnung von Binédrzahlen
in Dezimalzahlen gestaltet sich
etwas einfacher. Das Unterprogramm
fir diese Aufgabe beginnt mit der
Zeile 170. Hier halten wir zunichst
einmal die Anzahl der Stellen, die
die umzurechnende Binérzahl hat,
in der Variablen STELLEN.ANZ fest.
Die genaue Anzahl erhalten wir mit
der Funktion LEN(string).

Ab Zeile 190 beginnt wieder eine
Programmschleife - diesmal han-
delt es sich jedoch um eine soge-
nannte Zihlschleife. Sie wird mit
FOR eingeleitet und endet mit
NEXT. Diese Schleifenart kénnen
Sie immer dann benutzen, wenn Sie
vorher bereits wissen, wie oft ein be-
stimmter Programmteil wiederholt

durchlaufen werden soll. In unse-
rem Fall wird die Schleife fiir jede
Binérstelle einmal abgearbeitet, also
STELLEN.ANZ-mal. Die Variable
STELLE wird nach jedem Schleifen-
durchlauf um eins erhéht. Innerhalb
einer FOR/NEXT-Schleife nennt
man diesen numerischen Platzhalter
Laufvariable.

Die Zeilen 200 und 210 sind die, die
im Schleifenkérper wiederholt wer-
den. Umgangssprachlich ausge-
driickt, miissen diese beiden Zeilen
folgendes erledigen:

- nacheinander jede Stelle der um-
zurechnenden Binérzahl auf eine ’1’
beziehungsweise auf eine '0’ iiber-
priifen.

- Im Falle einer "0’ wird nichts wei-
ter unternommen: Die néchste Stelle
wird tiberpriift (also, zum Schleifen-
beginn).

- Handelt es sich jedoch um eine
"1, so wird der entsprechende Stel-
lenwert dieser Ziffer auf die Variable
WERT aufaddiert. Den Stellenwert
erfahrt man durch die Anwendung
von Zweierpotenzen: 210 = erste
Stelle, 211 = zweite Stelle, 212 =
dritte Stelle und so weiter. Was sich
also letztlich innerhalb der Wieder-
holung dndert, ist der Exponent.

- Er muf} pro Schleifendurchlauf
jeweils um eins heruntergezihlt
werden. Dazu kann die modifizierte
Laufvariable herangezogen werden.

- Sind alle Stellen der Binirzahl
durchgearbeitet, befindet sich in der
Variablen WERT das dezimale Um-
rechnungsergebnis.

So soll es sein. Wie wird dies nun im
BASIC realisiert? Zunichst wird
eine Funktion benétigt, die die je-
weilige Bindrstelle auf '0' bezie-
hungsweise '1’ iiberpriift. Genau
das wird von der Anweisung in Zei-
le 200 tibernommen.

IF MID$(EINGABES,STELLE,1)="“0"...

iiberpriift innerhalb der Zeichenket-
te EINGABES$, ob das Zeichen an der
n-ten Stelle einer “0“ entspricht. Mit

'n’ ist der Inhalt der Variablen STEL-
LE gemeint, der numerische Wert
unserer Laufvariablen. Mit *1” geben
wir die Anzahl der zu beriicksichti-
genden Zeichen an - also 'ein’ Zei-
chen. Ist die Bedingung erfiillt, be-
findet sich an der besagten Stelle
also eine “0“, wird die Zeile 210
itbersprungen, die Programmaus-
fithrung stéft dann in Zeile 220 auf
den NEXT-Befehl. Dieser bewirkt ei-
nen weiteren Schleifendurchlauf,
falls nicht bereits alle Binérstellen
bearbeitet wurden.

Befindet sich an der entsprechenden
Stelle allerdings eine “1“, dann ist

Programm

die Bedingung in Zeile 200 nicht er-
fullt, in dem Fall wird die darauffol-
gende Zeile 210 abgearbeitet:

WERT = WERT + 21
(STELLEN.ANZ-STELLE)

Hier wird der Variablen WERT der
eben besprochene Potenzwert der
entsprechenden Binirstelle aufad-
diert. Wie Sie sich erinnern, muf}
der Exponent pro Schleifendurch-
lauf um eins heruntergezihlt wer-
den. Da die Laufvariable STELLE je-
doch mit der FOR/NEXT-Schleife
hochgeziihlt wird, bedienen wir uns
eines kleinen Tricks: Wir subtrahie-
ren den Wert der Laufvariablen von
der Gesamtstellenanzahl (STEL-
LEN.ANZ). Damit wird der Zihlvor-
gang sozusagen umgedreht (inver-
tiert) und gleichzeitig das richtige
Zdhlen der Exponenten erzielt.
Denn bei der Stellenwertberech-
nung hat die erste rechts stehende
Ziffer den Exponenten '0’, nicht '1°.
Um dies etwas zu verdeutlichen, ein
Beispiel mit der bindren Zahl
1010°. Sie hat den dezimalen Wert
15.°1010° besteht aus vier Stellen -
unsere Schleife soll also viermal
durchlaufen werden. Die Laufvaria-
ble STELLE wird nacheinander die
Werte Eins, Zwei, Drei und Vier
beinhalten.

STELLE

(von links) EXPONENT «

W=
oOHNW

Formel: POTENZ = 4 - STELLE

Abb.2: Stellenwertbestimmung einzel-
ner Binarstellen

Mit diesem Verfahren wird auch tat-
sdchlich der richtige Exponent er-
mittelt.

Das war es auch schon - mehr wird
fiir die Umrechnung binirer Zahlen
in das Dezimalsystem innerhalb der
Schleife nicht benétigt. Zum Schluf}
dieses Unterprogramms wird in Zei-
le 230 der Ergebnisstring erzeugt
und mit dem RETURN-Befehl wieder
in das Hauptprogramm verzweigt.

Wir hoffen, Thnen auch mit diesem
Beitrag aus der Serie 'Programme
unter der Lupe’ geniigend Anregun-
gen zum 'Selbstbauen’ gegeben zu
haben. Versuchen Sie doch einmal,
beide Unterprogramme auch fiir die
Umrechnung in andere Zahlensyste-
me 'umzustricken’ - das Prinzip
bleibt das gleiche.

— @
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Helmut F. Reibold

Wie Sie das DOS uiberLISTen

DOS-Befehle auf mehrere Dateien

angewandt, Teil 2

In der letzten Ausgabe der PCpur haben wir lhnen gezeigt, wie
Sie mit einer Stapeldatei DOS-Befehle — zum Beispiel TYPE -
auf mehrere Dateien anwenden konnen. Im folgenden Beitrag

lernen Sie einige weitere Batchbefehle kennen und anwenden.

Z ur Erinnerung und fiir
alle diejenigen, die den
vorangegangenen Teil unseres klei-
nen Batch-Datei-Kurses versdumt ha-
ben, eine kurze Zusammenfassung
der bisherigen Ergebnisse:

- Batch-Dateien sind Klartextdatei-
en, die eine hdufig wiederkehrende
Abfolge von DOS-Befehlen bein-
halten.

- Diese Befehle werden nacheinan-
der von oben nach unten abgearbei-
tet (Stapelprinzip).

- Durch die Verwendung von Platz-
haltern werden Stapeldateien uni-
versell anwendbar.

Unsere letzte Folge beendeten wir
mit einer Datei, die es uns erlaubt,
mehrere Textdateien nacheinander
mit dem TYPE-Befehl auszugeben,
ohne daf} die einzelnen Namen je-
desmal eingegeben werden mufiten.

Hier nochmals unser Programm
LIST.BAT:

ECHO OFF
CLs
FOR %%D IN (%1) DO TYPE X%%D

% %D steht dabei fiir alle Dateien,
auf die die Suchmaske zutrifft. Die
Suchmaske selbst - zum Beispiel
*DOK - wird in der Variablen %1
gespeichert. Der Aufruf von

LIST *.DOK

bewirkt also, daf} alle Dokumentda-
teien mit der Endung .DOK auf dem
Bildschirm ausgegeben werden.

Wie Sie der Auflistung auf Seite 73
entnehmen kdnnen, gibt es noch ei-
nige weitere spezielle Batch-Befeh-
le, die Sie in dieser besonderen Art
von DOS-Programmen - denn dar-
um handelt es sich letztlich bei einer
Stapeldatei - einsetzen kénnen.

Der einfachste Befehl, den Sie viel-
leicht schon aus BASIC-Program-
men kennen, ist der REM-Befehl.
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Damit konnen Sie Thre Batch-Datei-
en mit Kommentaren versehen. Das
ist besonders dann sinnvoll, wenn
man - wie wir in unserer TYPE
.BAT - Verschachtelungen und soge-
nannte Blindparameter (%1, % %0D)
verwendet. So kann man jederzeit
rekonstruieren, was eine bestimmte
Datei macht. Zum einen erspart das
mitunter bise Uberraschungen, zum
Beispiel wenn Sie den DEL-Befehl
mit solchen Blindparametern benut-
zen, zum anderen kann man auch
schnell mal nachsehen, wenn man
eine dhnliche Batch-Datei schreiben
will, aber nicht mehr genau weif},
wie ein bestimmter Befehl einge-
setzt wird. Das Handbuch ist da
meist ein schlechter Ratgeber.

Also versehen wir unser LIST.BAT
mit einer kleinen Kommentarzeile:

COPY CON LIST.BAT

REM Auflisten von Dateien
ECHO OFF

CLS

FOR %%D IN (%1) DO TYPE XXD

- PC pur-Aufruf

Tausche Batch-Datei gegen
DATABOX!

Haben Sie eine besonders gelunge-
ne, arbeitssparende, pfiffige Batch-
Datei geschrieben? Dann lassen Sie
auch andere PCpur-Leser davon pro-
fitieren. Schicken Sie uns Thre
Batch-Datei auf Diskette, zusammen
mit einer kleinen Anleitung. Jeden
verdffentlichten Beitrag honorieren
wir mit einer PCpur-DATABOX.
Ihren Geheimtip schicken Sie bitte
an die folgende Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Batch -
Postfach 250
3440 Eschwege

An dieser Stelle vielleicht noch eine
Anmerkung zum Veridndern unserer
Beispieldatei: Sofern Sie nicht mit
COPY CON, sondern mit einem
Texteditor arbeiten, geniigt es natiir-
lich, wenn Sie die jeweils letzte Ver-
sion der Batch-Datei einladen und
die jeweils neuen Zeilen ergéinzen.
Anschlieflend speichern Sie die Da-
tei wieder unter dem alten Namen
im ASCII-Format ab.

Ganz interessant wire es ja, wenn
man vorher sieht, welche auf das an-
gegebene Suchmuster passenden
Dateien vorhanden sind. Auf DOS-
Ebene kann man dies mit dem DIR-
Befehl feststellen. Also bauen wir
ihn gleich mit ein. Da der Datentri-
ger vielleicht eine ganze Menge Da-
teien enthélt, auf die %1 zutrifft, be-
nutzen wir DIR/W, also die vierspal-
tige Ausgabe aller gefundenen Da-
teien. Damit nach der Ausgabe des
Dateikatalogs nicht gleich die Aufli-
stung der einzelnen Dateien be-
ginnt, bauen wir eine Pause ein -
sinnvollerweise heif’t der entspre-
chende Befehl auch so: PAUSE.
Wenn das DOS in einer Stapeldatei
diesen Befehl findet, schreibt es die
Meldung “Wenn bereit, eine Taste
driicken...” oder so dhnlich, je nach
DOS-Version.

Damit sieht unser LIST.BAT wie
folgt aus:

REM Auflisten von Dateien
ECHO OFF

CLs

DIR %1 /W

PAUSE

FOR %%D IN (%1) DO TYPE X%XD

Die Meldung “Wenn bereit...“ kann
man aber noch unterdriicken, indem
man sie einfach ins elektronische
Nirwana schickt. Méglich macht es
die Umleitung “PAUSE > NUL*".
Statt dessen schreiben wir eine eige-
ne Meldung, zum Beispiel “Auf Ta-
stendruck geht’s weiter...“. Die
Ausgabe dieser Information errei-
chen wir mit dem Befehl ECHO.
Hinzu kommt noch eine kosmeti-
sche Operation: ECHO. bewirkt eine
Leerzeile, was sich nach der Ausga-
be der Directories und vor der Aus-
gabe der Texte sicher gut macht:

REM Auflisten von Dateien

ECHO OFF

CLs

DIR %1 /W

ECHO.

ECHO Auf Tastendruck geht's weiter...
PAUSE > NUL

ECHO.

FOR %XD IN (%1) DO TYPE %XD
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Was aber, wenn das DOS keine auf
das Suchmuster passende Datei fin-
det? Es meldet lakonisch die Be-
zeichnung des Datentrigers und
bricht dann sang- und klanglos ab.
Eine kleine Information wire da
hilfreich. Sie ahnen es schon, der
ECHO-Befehl macht’s moglich.
Wiirde man nun aber den entspre-
chenden Befehl einfach in die
Batch-Datei iibernehmen, wiirde sie
jedesmal ausgegeben, auch wenn in
Wirklichkeit doch Dateien vorhan-
den sind. Es mufl also iiberpriift
werden, ob die Bedingung zutrifft
(“Es gibt keine passende Datei®)
oder nicht. Dementsprechend muf}
die Meldung kommen.
Bedingungen werden in Stapelda-
teien mit dem Befehl IF <Bedin-
gung> iiberpriift. Wenn die Bedin-
gung erfiillt ist, soll ein bestimmter
Befehl - die Ausgabe der Meldung
- erfolgen, andernfalls soll die Sta-
peldatei normal abgearbeitet wer-
den. Zu diesem Zweck bauen wir
eine Sprungmarke ein: Wenn keine
passende Datei gefunden wird,
springe da und da hin und mache
dort weiter. Sprungmarken werden
mit einem Doppelpunkt (“:“) einge-
leitet, gefolgt vom Namen der Mar-
ke, zum Beispiel “:Nixda“:

REM Auflisten von Dateien
ECHO OFF

CLS

IF NOT EXIST %1 GOTO Nixda
DIR %1 /W

ECHO.

PAUSE > NUL

ECHO.

FOR %%D IN (%1) DO TYPE %D
GOTO Ende

:Nixda

ECHO Zu dem Suchmuster %1 habe ich nichts gefunden!
ECHO.

GOTO Ende

:Ende

Sie sehen, die Variablen machen ih-
rem Namen alle Ehre - sie sind
wirklich sehr variabel.

Die Sprungmarke “:Ende“ sollte in
einer Batch-Datei mit Verzweigun-
gen nie fehlen. Sie ermoglicht es
uns in unserem Beispiel ndmlich
auch, nach der Ausgabe der Dateien
das DOS-Programm gleich zu been-
den. Andernfalls wiirden die vor-
handenen Dateien alle getypet, und
anschlieffend wiirde dann die Mel-
dung “Zu dem Suchmuster usw.“
erfolgen - also eine glatte Liige.
Unsere Bildschirmausgabe hat noch
einen kleinen Schonheitsfehler:

Befehl Wirkung

CALL ruft eine andere Batch-
Datei auf. Nach deren
Abarbeitung wird die ur-
spriingliche weiter bear-

beitet.

ECHO ermoglicht das Ein- oder
Abschalten der Bild-
schirmmeldungen

(ECHO ON oder ECHO
OFF) oder die Ausgabe
von Kommentaren
(ECHO Dies ist ein Kom-
mentar). Der Befehl @E-
CHO OFF unterdriickt
die Bildschirmausgabe
von “ECHO OFF*.

FOR ... DO ermoglicht die Anwen-
dung eines Befehls auf
mehrere Dateien.

GOTO ermoglicht den Sprung
zu einer entsprechend
gekennzeichneten

Marke.

IF erméglicht die Abfrage
bestimmter Bedin-
gungen.

PAUSE hilt die Abarbeitung der
Stapeldatei an und wartet

auf einen Tastendruck.

REM ermoglicht Kommentare
innerhalb einer Batch-
Datei, ohne daf} diese am
Bildschirm angezeigt

werden.

SHIFT ermoglicht die Verschie-
bung sogenannter
“Blindparameter” (zum
Beispiel %1, %2), so daf}
mehr als nur zehn sol-
cher mit “%*" eingeleite-
ter Platzhalter benutzt
werden kénnen.

- weise

Sind unsere .DOK- oder .TXT-Datei-
en oder wie auch immer sehr grof3,
rauscht ein Text nach dem anderen
tiber den Bildschirm, ohne daf} Sie
etwas lesen konnen. Abhilfe schafft
zum Beispiel das Driicken von
<CTRL-S> zum Anhalten und das
Driicken einer beliebigen Taste zum
Weitermachen.

Einfacher geht’s aber mit dem DOS-
Programm MORE.EXE, das sich auf
Ihrer Systemdiskette beziehungs-
im DOS-Verzeichnis Threr

Festplatte befindet. Wenn Sie keine
Festplatte besitzen, sollten Sie sich
dieses Programm auf Thre Ubungs-
diskettte kopieren. Aufgerufen wird
es beispielsweise mit

TYPE TEST.DOK | MORE

Den Doppelstrich erreichen Sie auf
der Tastatur, indem Sie die ALT-Ta-
ste gedriickt halten und auf dem Zif-
fernblok nacheinander die Tasten 1,
2 und 4 (124, das ist der ASCII-Wert
dieses Zeichens) driicken. Wenn Sie
dann die ALT-Taste wieder loslas-
sen, erscheint das Zeichen auf dem
Bildschirm.

Eine weitere Anderung soll das
(Computer-)Leben noch angeneh-
mer machen. Manchmal will man
eine Datei lieber auf dem Drucker
ausgegeben haben als auf dem Bild-
schirm. Auch dieser Wunsch lafit
sich realisieren - mit einer zusiitzli-
chen Variablen (%2) und einer Be-
dingungsabfrage in Verbindung mit
einer Sprungmarke.

Dabei soll folgende Vereinbarung
gelten: Ein “M*“ oder “m*“ steht fur
Monitor, ein “d“ oder “D“ fiir
Drucker. Die Bedingung wird wie-
der mit IF abgefragt. Da es hier aber
um Gleichheit geht - die Variable
ist zum Beispiel gleich “M*“ oder

nicht -, lautet die Schreibweise
entsprechend
IF%2 ==M

Beachten Sie bitte, dafl DOS zwei
Gleichheitszeichen verlangt.

Klar, dafl nach der Bedingungsab-
frage auch ein Sprung zu einer ent-
sprechenden Marke folgen muf}. Die
Umleitung auf den Drucker erfolgt —
dhnlich wie bei dem PAUSE-Befehl -
mit “> PRN*:

REM Auflisten von Dateien
ECHO OFF

cLs

IF NOT EXIST %1 GOTO Nixda
DIR %1 /M

ECHO.

PAUSE > NUL

ECHO.

IF %2 == m GOTO Monitor

IF %2 == M GOTO Monitor

IF %2 == d GOTO Drucker

IF %2 == D GOTO Drucker
:Monitor

FOR %%D IN (%1) DO TYPE X%%D
GOTO Ende

:Drucker

FOR %%D IN (%1) DO TYPE %%D > PRN
GOTO Ende

:Nixda

ECHO Zu dem Suchmuster %1 habe ich nichts gefunden!
ECHO.

GOTO Ende

:Ende
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Holger Langbein

Suchen Sie AnschluB3?
RS-232-Verbindungen selbst gekniipft

Wer ein Modem, einen Akustikkoppler oder ein anderes
serielles Peripheriegerat an seinem PC betreiben will, braucht
dazu ein Verbindungskabel zwischen Gerat und der im
Computer eingebauten RS-232-Schnittstelle. Der folgende
Beitrag soll Ihnen zeigen, wie Sie — mit ein wenig handwerk-
lichem Geschick — zu lhrer allein auf Sie zugeschnittenen
Verbindung kommen.

n der Regel kosten RS-232-

Verbindungskabel ab 25 DM
aufwirts. Weniger das Material treibt
hier den Preis nach oben als viel-
mehr die relativ aufwendige Ferti-
gung. Immerhin neun Litzendriht-
chen miissen an zwei Steckverbin-
der angelotet werden. Wenn Sie ei-
nen halbwegs brauchbaren Elektro-
niker-Litkolben (15 bis 30 Watt) Thr
eigen nennen und bereit sind, sich
ein bifichen in Fingerfertigkeit zu
itben, kénnen Sie also Geld sparen,
indem Sie sich dieses Kabel selbst
herstellen. Weiterer Vorteil des Ei-
genbaus: Bei eventuellen Abwei-
chungen von der normierten Pinbe-
legung kénnen Sie jede denkbare Va-
riante nachvollziehen.
Zunichst steht der Materialeinkauf
an:
Das Kabel: Es muf} 9adrig sein. Bei
abgeschirmten Rundkabeln, also sol-
chen, bei denen die Litzen von ei-
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nem feinen Metallgeflecht umgeben
sind, iibernimmt die Abschirmung
Leiterfunktion, so daf innen nur
noch acht Litzen gebraucht werden.
Koénnen Sie nur 10- oder 12adriges
Kabel bekommen, dann bleiben die
nicht bengtigten Leitungen frei.
Mehr als zwolf Adern sollte das Ka-
bel allerdings nicht haben, da es
sonst zu dick und unflexibel wird.

Auch bei 25poligen Buchsen
werden nur neun Leitungen
belegt

Was die Liange angeht, sind Sie im
héduslichen Rahmen kaum Beschrin-
kungen unterworfen. Dennoch soll-
ten Sie 15 Meter vorsichtshalber als
obere Grenze veranschlagen, da die
mit zunehmender Linge anwach-
senden Leitungskapazititen bei ho-
hen Ubertragungsraten (zum Bei-
spiel bei Dateitransfer-Programmen)

zu Storungen fithren kénnen. Eine
andere Art Kabel ist das sogenannte
Flachkabel. Dort sind die Litzen pa-
rallel nebeneinander angeordnet,
eine Abschirmung gibt es nicht. Vie-
le Verbindungen innerhalb eines
Computers  (Controlleranschliisse
und so weiter) sind mit einem sol-
chen Kabel realisiert. Es ist billiger
und ldft sich leichter verarbeiten.
Auflerhalb des Rechnergehéuses ist
es allerdings anfilliger gegen Stor-
strahlungen, die Leitungslidnge soll-
te daher zwei Meter nicht iiber-
schreiten.

Die Steckverbinder: Es handelt sich
um sogenannte SUB-D-Steckverbin-
dungen, wobei fiir das regulire
RS-232-Kabel die weibliche Form
(Jugendschiitzer sagen “female”) be-
notigt wird, und zwar auf beiden
Seiten. Nattirlich gibt es auch hier
Ausnahmen, die die Regel bestiti-
gen: Einige Gerite und Schnittstel-
len erfordern am Kabel einen Stecker
- “male“ (minnlich).

Bei den Verbindern gibt es zwei Aus-
fithrungen: 9polige und 25polige.
Auf Computerseite lafit sich unter
Vorbehalt die Regel aufstellen, daf}
XT-Rechner die 25polige, ATs die
9polige Version besitzen - wie ge-
sagt, unter Vorbehalt. Sie sollten
also vor dem Einkauf in jedem Fall
Thre Schnittstelle und das Zusatzge-
rat inspizieren. Elektrisch besteht
tibrigens zwischen den verschiede-
nen Anschlufiformen {iberhaupt
kein Unterschied, denn selbst bei
der 25poligen Version werden nur
neun Pole benutzt.

Flachkabel sind
preisgtinstiger, dafiir aber
auch storanfalliger

Wenn Sie glauben, die Buchsen wer-
den zusammen mit einem Gehiuse
verkauft, tduschen Sie sich. Mei-
stens wird nur der nackte Verbinder
geliefert, und Sie miissen die soge-
nannten Posthauben extra anschaf-
fen - zu einem stolzen Preis von
rund drei Mark pro Buchse. (Warum
diese ldppischen Plastikhilften so-
viel Geld kosten miissen, ist mir ein
grofies Riitsel.)

Als Werkzeug benotigen Sie einen
Lotkolben mit feiner Spitze (15 bis 30
Watt), etwas Elektronik-Lotzinn, ei-
nen Seitenschneider und ein schar-
fes Messer. Eine “dritte Hand“ oder
ein (kleiner) Schraubstock erleich-
tern die Arbeit erheblich.

Beim Rundkabel miissen Sie zuerst
die dulere Ummantelung auf beiden
Seiten zirka 3 cm weit entfernen.



astelecke

Dazu schneiden Sie die Isolierung
ringsum mit dem Messer ein, ohne
die darunterliegende Abschirmung
zu verletzen. Diese mufd} sorgfiltig
iiber die Litzen =zuriickgeschoben
und besonders behandelt werden.
Sie suchen sich einen kleinen Teil
des Geflechts heraus, den Sie vom
Rest trennen und gut verdrillen. Den
Rest kinnen Sie abschneiden. An-
schlieflend isolieren Sie acht (beim
Flachkabel neun) der vorhandenen
Litzen je 3 mm weit ab, bevor Sie ans
Verzinnen gehen. Den heiflen, ver-
zinnten Lotkolben halten Sie dabei
an jeweils ein Driihtchen und betup-
fen dieses mit Lotzinn (das Zinn
schmilzt auf dem Draht, nicht auf
dem Kolben). Das gleiche geschieht
am anderen Ende des Kabels. Abbil-
dung 1 zeigt beide Kabelenden in
unterschiedlichem Bearbeitungszu-
stand.

Das Verzinnen der Pins
erleichtert das spatere
Einloten

Beim Flachkabel brauchen Sie sich
mit der dufleren Isolierung und der
Abschirmung nicht herumzupla-
gen; hier reicht es, die einzelnen Lit-
zen auf einer Linge von zirka 3 cm
voneinander zu trennen (auf ein ebe-
nes Stiickchen Holz legen und mit
dem Messer einschneiden) und
dann zu verzinnen.

Jetzt geht’s ans Loten. Die jeweilige
Buchse klemmen Sie am besten vor-
sichtig in einen Schraubstock, damit
Sie freie Hand haben. Wer will, kann
die Anschlufipins der Buchsen vor-
her verzinnen, das Anléten geht
dann leichter. Grundsitzlich miis-
sen Sie beim Loten darauf achten,
dafd Sie nicht zu lange mit dem Kol-
ben an einem Pin “herumschmo-
ren”, da sonst die ihn umgebende
Plastikmasse schmilzt und er sei-

nen Halt verliert.
Der richtige Draht
wird nun an den
richtigen Pin gelo-
tet. Beim norma-
len RS-232-Kabel
werden die An-
schliisse “eins zu
eins“ verbunden,
das heif’t Pins der
einen werden auf
dieselben Pin-
nummern der an-
deren Buchse ge-
legt. Verwenden
Sie Rundkabel,
muf} die Abschir-
mung grundsétz-
lich an Pin 7 fest-
gelotet werden
(wer es ganz edel
machen will, legt
eine winzige Briicke zwischen Pin 7
und dem metallischen Rand der
Buchse; das erhtht den Abschirmef-
fekt). Wihrend Sie sich bei diesem
Kabel recht einfach orientieren kon-
nen, da jede Litze eine eigene Farbe
hat, miissen Sie beim Flachkabel et-
was aufpassen, dafd keine Litze ver-
wechselt wird.

Achten Sie beim Loten
auf eine feuerfeste
Unterlage

Wenn die Schnittstelle oder das se-
rielle Geriit abweichend von der
Norm einen Stecker am Kabel ver-
langt, miissen Sie beachten, daf} die
Pinbelegung des Steckers zwar op-
tisch spiegelverkehrt aussieht, nach
der Numerierung der Pins jedoch
wie gehabt “eins zu eins“ verwirk-
licht wird.
Beim Nullmodem brauchen Sie nur
Pin 7 eins zu eins zu verbinden, an-
sonsten werden folgende Paare ge-
kreuzt: 2 mit 3, 4 mit 5, 6 mit 20. Zu-
sdtzlich miissen

R8-232-Verhindung zwischen 25- und 9-poliger Buchse

Sie auf jeder Seite
die Pins 6, 8 und
22 mit Drahtbriik-
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Abb. 1: Aufsicht von der Lotseite gesehen

meisten Anwen-

Bild 1: Wenn Sie alle Werkzeuge und Materialien beisam-
men haben, kann die Arbeit beginnen

dungen noch ausreicht, entspriche
der obigen Belegung bei Weglassen
der Pins 4, 5, 8 und 22. Die Bele-
gung der 9poligen Buchse fiir den
Anschlufl an AT-kompatible Rech-
ner ergibt sich aus Abbildung 1. Be-
sitzen Sie bereits ein RS-232-Kabel
mit zwei 25poligen Buchsen, dann
konnen Sie entweder eine dieser
Buchsen nach dem angegebenen
Schema durch ein 9poliges Modell
ersetzen oder, um sich fiir alle Even-
tualitdten zu rusten, einen Adapter
mit Hilfe eines 25poligen Steckers
und einer 9poligen Buchse selbst an-
fertigen.

Nach dem Léten kontrollieren Sie
noch einmal Litze fiir Litze auf rich-
tigen Sitz. Ferner sollten Sie Thr
Werk beziiglich unbeabsichtigter
Lotbriicken zwischen den einzelnen
Pins inspizieren. Sehr hilfreich
kann bei diesen TFeinarbeiten eine
schmale Schliisselfeile sein, mit der
Sie kleine Lotnasen einfach wegras-
peln, anstatt mit dem Lotkolben und
langem “Gebrutzel“ womoglich noch
etwas zu beschéidigen.

Danach werden die Posthauben zu-
geschraubt und der serielle Spaf
kann beginnen.

Sollte wider Erwarten keine Verbin-
dung zustande kommen und die
Uberpriifung der richtigen Kabelver-
bindungen keinen Fehler ans Tages-
licht bringen, so kénnte die Ursache
auch in einer sogenannten “harten”
Lotstelle bestehen.

Solche sind daran zu erkennen, daf}
sie keinen metallischen Glanz besit-
zen sondern eher matt aussehen. Er-
hitzen Sie diese Lotstellen noch ein-
mal mit dem Lotkolben.
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Peter Jost

DFU-Knigge

Tips und Tricks zu Modem und Koppler

Der Umgang mit einem Koppler oder Modem ist nicht allzu
schwierig. Wahrend der AnschluB an den Computer sich
jedoch meist problemlos gestaltet, sind es oft die kleinen
Tiicken des Objekts, die dem DFU-Anwender das Leben
schwer machen. Dieser Beitrag soll lhnen einige Tips und
Tricks geben, fir den Fall, daB es mal nicht so richtig klappt.

Aufgebaut ist dieser Bei-
trag wie ein kleines Fra-
ge-Antwort-Spiel. Ausgehend von
der Problemstellung werden zu-
niichst die Ursachen beleuchtet, be-
vor wir zuletzt zur Abhilfe schreiten.
Aus diesem Grunde eignet sich die-
ser Text immer wieder als kleines
Nachschlagewerk.

@® Die Leuchtdioden leuchten nicht:

Ursache:

Der Koppler oder das Modem erhal-
ten keinen Strom. Entweder ist das
Gerit nicht eingeschaltet, das Netz-
teil ist nicht in der Steckdose, oder
die Verbindung Netzteil-Koppler/
Modem ist unterbrochen.

Abbhilfe:

Uberpriifen Sie die Anschliisse,
schalten Sie das Gerdt ein. Sollten
die Anschliisse in Ordnung sein, die
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Leuchtdioden aber trotzdem nicht
aufleuchten, ist ein Hardwaredefekt
zu vermuten (Netzteil, Kabel, Kopp-
ler/Modem).

® Verbindung kommt nicht
zustande:

Ursache:

Wahrscheinlich haben Sie sich ver-
wéahlt, oder die Nummer stimmt
nicht.

Abhilfe:

Wihlen Sie nochmals sorgfdltig.
Falls die Nummer nicht stimmt
(“Kein Anschluf...”), probieren Sie
es mit einer anderen Mailbox. Die
meisten Mailboxen haben Listen mit

Mailboxnummern. Sicher ist auch
eine in Ihrer Nihe dabei.

® Nach dem Wiihlen ertont anstelle
des Pfeifens eine menschliche
Stimme:

Ursache:
Die Nummer stimmt nicht, oder die
Mailbox ist aufier Betrieb (offline).

Abhilfe:

Legen Sie bitte nicht einfach auf.
Dies gebietet schon die Hdflichkeit,
schlieflich ist es nicht sehr ange-
nehm, gestért zu werden. Schon gar
nicht, wenn man im Telefon “ange-
pfiffen” wird.

Reden Sie also mit dem Teilnehmer,
entschuldigen Sie sich, und versu-
chen Sie ihm zu erkléren, was Sie ei-
gentlich wollten. Vielleicht kann er
IThnen sogar weiterhelfen. Viele
Mailboxen laufen némlich iiber den
normalen privaten Telefonanschlufl
und sind deshalb nur zu bestimmten
Zeiten zu erreichen. Vielleicht ist
die Mailbox auch aus technischen
Griinden kurzfristig aufier Betrieb
(Festplattenabsturz des Mailbox-
rechners) oder hat ihren Betrieb vil-
lig eingestellt. Oder der Betreiber ist
umgezogen und hat eine neue
Nummer.

Ubrigens: Mailboxen heben in der
Regel bereits nach dem ersten, spdte-
stens nach dem dritten Klingeln ab.
Wenn sich danach keiner meldet,
sollten Sie es spéter noch einmal
probieren.

® Besetzt:

Ursache:
Ein anderer war schneller.

Abhilfe:

Warten Sie eine gewisse Zeit und pro-
bieren Sie es nochmals. Die meisten
Mailboxen erlauben ihren Anrufern
nur eine bestimmte Online-Zeit (zum

~ Beispiel eine halbe Stunde). Danach

kann dann der néchste rein.

Einige Mailboxen haben auch ver-
schiedene Ports, das heifit, sie sind
iiber mehrere Nummern erreichbar.
Meist bieten diese Boxen dann auch
einen Chat-Mode (Plapper-Modus),
das heifit, zwei Freaks, die sich
gleichzeitig iiber verschiedene Ports
in die Mailbox eingeloggt haben,
kénnen sich per DFU miteinander
unterhalten. Das kann dann oft
dauern...



® Verbindung entsteht, bricht aber
wieder ab:

Ursache:

Das Telefonnetz ist tiberlastet. Dies
kann besonders zu den “Stofizeiten
passieren (ab 18.00 Uhr) und/oder
wenn die Mailbox weit entfernt ist
(zum Beispiel wohnen Sie in Saar-
briicken und wollen eine Mailbox in
Miinchen erreichen). Miglicherwei-
se hat auch jemand zur gleichen Zeit
wie Sie angerufen.

Abhilfe:

Versuchen Sie es eventuell spdter
noch einmal. Wenn Sie gerade eine
Verbindung hatten, ist der Rechner
meist gleich wieder erreichbar.

o PC pur-Fachbegriffe

ANSI: engl. American National
Standard Institute.
Amerikanische Normengesell-
schaft, dhnlich dem Deutschen
Institut fiir Normung (DIN).

Baud: Einheit fiir die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit von Da-
ten (Abkiirzung Bd). Bei bitwei-
ser Ubertragung entspricht 1 Baud
einem 1 bps (Bits pro Sekunde).

Download: Hier: Ubernahme ei-
nes Programms oder eines Textes
aus einer Mailbox.

Mailbox: englisch:
scher) Briefkasten.

(elektroni-

® Wirre Zeichen:

Ursache:

Je nach Art der wirren Zeichen kann
dies mehrere Ursachen haben:
schlechte Verbindung, Storgeriu-
sche von aufien, verkehrte Einstel-
lungen (Parameter) oder ANSI-Fehler.

Abbhilfe:

Ob es sich um eine schlechte Verbin-
dung handelt, erkennen Sie daran,
daf einige Zeichen in Ordnung sind,
andere dagegen nicht. Dies kann an
einer iiberlasteten Leitung liegen
oder an einer zu weiten Entfernung
des Mailboxrechners.

Storgerdusche von aufen treten in
der Regel nur bei Kopplern auf. Ach-
ten Sie darauf, daff der Hérer richtig
in den Gummimuscheln des Kopp-
lers sitzt (Hér- und Sprechmuschel
sind am Koppler gekennzeichnet).
Schliefen Sie laute Umweltgerdu-
sche aus (Radio, Kinderlirm, ...).
Wenn Sie plétzlich husten oder gar

niesen miissen, wenden Sie sich
vom Koppler ab oder verlassen Sie
kurzfristig den Raum, je nach Dring-
licheit der empfangenen Daten. Bei
Texten kann man einige wirre Zei-
chen verkraften, bei Listings ist dies
problematischer. Eine weitere Még-
lichkeit, Stérungen zu verringern,
besteht darin, Thren Koppler auf in-
duktive Ubertragung umzustellen
(Hinweise dazu finden Sie in IThrem
Handbuch).

Probleme bereiten oft die notwendi-
gen Einstellungen. Aber auch das ist
keine Geheimwissenschaft. Mailbo-
xen haben in der Regel die Parame-
ter 8 Datenbits, 1 Stoppbit, Paritdt 0
(0 = none = n), abgekiirzt 8/n/1. Die
Baudrate ist unterschiedlich, da die
meisten Mailboxen mit Modems ar-
beiten. Diese kénnen in der Regel bis
1200 Baud verkraften, viele auch
mehr. 300 Baud sollte aber wohl jede
Mailbox schaffen. Die meisten Mail-
boxen erkennen selbstindig, mit
welcher Baudrate Sie empfangen
wollen, und stellen sich automa-
tisch darauf ein.

Wenn Sie mit einem Koppler arbei-
ten, sollten Sie es erst mit 300 Baud
probieren. Kann Ihr Koppler mehr,
kénnen Sie natiirlich auch 1200
Baud einstellen; Ihre Telefonrech-
nung wird merklich kleiner!

Wenn Sie ein Modem besitzen, kén-
nen Sie mit 1200 Baud “starten®,
Auch bei 300 Baud Sendegeschwin-
digkeit des Mailboxrechners kommt
eine Verbindung zustande; Sie brau-
chen dann nur die Baudrate zu dn-
dern. Sofern Thr Modem 2400 Baud
schafft, probieren Sie es einmal da-
mit; falls die Mailbox “mitzieht®,
werden Sie Ihren ersten Geschwin-
digkeitsrausch am PC erleben. Soll-
ten sich hier jedoch kurzzeitige
Ubertragungsfehler einschleichen,
empfiehlt es sich, wieder auf 1200
Baud herunterzuschalten.

Die Parameter werden in Threm Ter-
minalprogramm  eingestellt.  Bei
PROCOMM driicken Sie zum Bei-
spiel <ALT-S> (fiir SETUP), dann
kénnen Sie die einzelnen Meniis
aufrufen und Ihre Werte eintragen.
Nach dem Andern sollten Sie unbe-
dingt abspeichern, damit’s beim
ndchsten Mal gleich klappt.
ANSI-Fehler bedeutet folgendes: Sie
haben ANSI-BBS eingestellt und das
Mailboxprogramm schickt ANSI-
Steuersequenzen, die eigentlich auf
Threm Monitor Farben und so weiter
darstellen sollen. Statt dessen er-
scheinen aber nur einige normale
Zeichen und Escape-Sequenzen, wie
kleine Pfeile, eckige Klammern mit

DFU

nachfolgenden Zahlen, Strichpunkt
und so weiter.

In diesem Fall kann Thr Terminal
keine ANSI-Grafiken darstellen.
Hier miissen Sie entweder ANSI.SYS
in Thre CONFIG.SYS einbinden und
anschliefend neu booten, oder Sie
teilen dem Mailboxprogramm mit,
daff Sie keine ANSI-Grafiken
mdochten.

® Eingabe erscheint doppelt:

Ursache:

Wenn Sie auf Threr Tastatur etwas
eingeben, und jeder Buchstabe auf
dem Monitor erscheint doppelt, ist
das Echo eingeschaltet.

Abhilfe:

Schalten Sie ECHO auf OFF. Bei
PROCOMM geniigt es, wenn Sie
<ALT-E> (fiir ECHO) driicken.

® Fehler beim Download:

Ursache:
Schlechte Verbindung oder verkehr-
tes Protokoll.

Abbhilfe:
Bei einer schlechten Verbindung
(siehe oben) sollten Sie erst gar kei-
nen Download probieren. Ist die Ver-
bindung dagegen gut, kénnen Sie es
mit verschiedenen Ubertragungs-
protokollen probieren. XMODEM ist
zwar gngig, aber nicht immer si-
cher. Probieren Sie es gegebenenfalls
mit YMODEM. ASCII-Texte kénnen
auch als solche “downgeloadet*
werden.
Bei PROCOMM driicken Sie bei-
spielsweise <PgDn> (fir Down-
load; <PgUp> steht fiir Upload -
also sehr gut zu merken). PRO-
COMM fragt dann nach dem ge-
wiinschten Protokoll, anschliefend
miissen Sie noch einen Dateinamen
(eventuell mit Pfad) eingeben. Ist der
Dateiname bereits vergeben, fragt
das Programm, ob es iiberschreiben
soll. Es kann also kaum etwas pas-
sieren. Diese Art des Downloads
empfiehlt sich besonders beim Lesen
von Mitteilungen. Sie kénnen dann
am Monitor lesen, und gleichzeitig
werden die Daten auf Thre Festplatte
geschrieben.
Manchmal bieten Mailboxen auch
eine eigene Downloadfunktion an
(unter anderem aus Sicherheits- und
Kostengriinden). Dies ist bei der
Ubertragung von Programmdateien
empfehlenswert. Auch hier gelten
die Hinweise von oben.
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Fiir reprisentative Dokumente
ConText PRO

Sie werden kaum Erfolg haben, wenn Ihre Texte einténig unc
langweilig gestaltet sind. Mit ConText PRO zaubern Sie ein-
fach, schnell und elegant Dokumente, die wirklich ankommer.
Breit-, Fett-, Kursivschrift und Unterstreichung sind Ihre viel-
filtigen Méglichkeiten, die Sie alle in Echtbild-Darstellung auf
dem Monitor schen.

Fiir Linien und Rahmen, Blockgrafiken, Schemata und ein-
fache Logos bietet Ihnen ConText PRO einen komfortablen
Blockgrafik-Editor. Sie wiihlen zwischen mehreren Linien-
und Blockarten und WeiB als »Radiergummi« fiir Korrekturen.
Ecken und Verzweigungen in Ihrer Linienfithrung paBt der
Editor automatisch an.

TIhre Arbeitsgeschwindigkeit steigern Sie durch eine Maus um
ein Vielfaches, bei ConText PRO gibt’s die Spezialsoftware
dafiir gratis dazu. Und wenn Thnen der ASCII-Zeichensatz
nicht mehr genligt, riisten Sie doch preiswert auf: Mit dem
ConText-Zeicheneditor gestalten Sie eigene Zeichen fiir Bild-
schirmdarstellung und Ausdruck.

ConText PRO
Der talentierte Grafiker

CONTEXT PRO

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz DM 199, — %
DMV-Power-Pack
ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText ADREVA DM 349, —*

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Program-
me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege
am
Y
Coupon

Ja y ichinteressiere mich fiir ConText PRO! Schicken Sie
mir bitte unverbindlich und kostenfrei Ihr Informationsmaterial.

Meine Adresse:
Name

Straie

PLZ Ort




»Gesucht und gefunden«

AdreBverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Ihre Texte iibernehmen - das ist ConText-Adrefiverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen lhre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die ConText-Adrefverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die ConText-Adrefiverwaltung pafit nicht nur zu ConText PRO und ConText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-AdreBverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

»(Ganz nebenbei und aufmerksam«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wihrend Thre Hinde und Augen mit der
Texteingabe beschiftigt sind, warnt Sie die ConText-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf kinnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um Ihre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika konnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fiir Ihre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-Streff beim Eintippen schaffen Sie iibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»(Gestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Thre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
konnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIWYG-Bildschirmdarstellung
von ConText PRO und ConText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Ihren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Ihrem Drucker heraus, was technisch méglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfiihrliche Anleitung hilft Thnen iiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!

»Einschalten und loslegen«

Textverarbeitung jetzt auch fiir Sie,
zum Einsteigerpreis!

Vergessen Sie die Angst des Anfangers vor dem Computer
oder das nervende Wilzen von langen Handbiichern: Mit
ConText EASY kénnen Sie »einschalten und loslegen«, denn
ConText EASY ist eine speziell auf Einsteiger und
Hobbyanwender zugeschnittene Textverarbeitung. ConText
EASY verbindet alle bewihrten Vorziige der professionellen
Version ConText PRO mit einem eingéngigen und
praxisgerechten Bedienungskomfort.

Ohne grofie Vorkenntnisse und Computererfahrung kann
jeder, also auch Sie, mit ConText EASY ansprechende
Ergebnisse erzielen. Alle Bedienungsfunktionen sind klar in
Pulldown-Meniis gegliedert und werden durch Hilfe-Fenster
unterstiitzt. Mit wahlweiser Ansteuerung tiber eine Maus oder
iiber Tastaturkiirzel sowie der Darstellung von Fett-, Breit-,
Kursivschrift etc. im WYSIW YG-Prinzip »live« auf dem
Bildschirm macht ConText EASY den Einstieg in die
Textverarbeitung auf dem Computer auch fiir Sie zu einem
Erfolgserlebnis.

Und wenn Thnen die Moglichkeiten von ConText EASY nicht
mehr geniigen sollten, kénnen Sie problemlos auf die
professionelle Version ConText PRO umsteigen: Alle
Funktionen von ConText EASY finden Sie dort ebenfalls vor,
und alle Texte, Layoutmasken und Druckereinstellungen
kénnen iibernommen werden. Dazu bieten wir Thnen zu einem
giinstigen Preis ein Update von ConText EASY auf ConText
PRO an. Trauen Sie sich:

ConText EASY - »Einschalten und loslegen«

ConText EASY DM 99, —*
ConText
AdreBverwaltung DM 49,—*
ConText
Rechtschreibhilfe DM 69,—*
ConText
Zeicheneditor DM 99, —*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten
Programme berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6,—
DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag + Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Jérg Brunsmann

Streng kalkuliert

Ein Monitor-Taschenrechner

Auf dem Schreibtisch strahlt ein als Rechengenie titulierter
PC, der dem stolzen Benutzer einige Tausender aus dem
Portemonnaie entlockt hat. Doch immer dann, wenn zwei
Zahlen “mal eben” addiert werden sollen, bleibt der Griff zum
Taschenrechner unumgénglich. Das hat nun ein Ende - mit
diesem Beitrag stellen wir lhnen PC-CALC vor - als ein BASIC-
Unterprogramm und als ein speicherresidentes Programm:

Beide liefern lhnen einen Taschenrechner auf dem Bildschirm.

D er Arger ist durch-
aus verstindlich,
denn wohl alle PC-Kiufer ha-
ben fest damit gerechnet, Be-
rechnungen mittels Compu-
ter vollziehen zu. kdnnen.
Doch wie hédufig kann selbst
bei kleinsten Kalkulationen
nicht auf den so geheimnis-
vollen PC gezéhlt werden?
Nun, Sie werden bald erken-
nen, dafl es wieder einmal le-
diglich an der richtigen Soft-
ware fehlt, damit sich die
vom Héndler entfithrten Tau-
sender bezahlt machen.

Der Bildschirm-Taschenrech-
ner befindet sich nicht nur als
BASIC-Programm, sondern
auch als speicherresidentes EXE-
Programm auf unserer DATABOX
zum Heft. Damit haben Sie einen Ta-
schenrechner jederzeit auf Tasten-
druck parat. Wie ist nun der auf dem
Monitor erscheinende Taschenrech-
ner zu bedienen? Wer hier tfters zum
normalen Taschenrechner gegriffen
hat, wird eigentlich keine grofien
Problem bekommen. Schauen wir
uns dennoch die Funktionen an.

Es existieren drei Modi, die durch
die Tasten <B>, <H> beziehungs-
weise <D > anzuwihlen sind. Diese
Modi unterscheiden sich in der Zah-
lenbasis und somit in der Anzahl der
Ziffern, mit deren Hilfe Zahlen im
entsprechenden Zahlensystem dar-
gestellt werden. Wer sich schon et-
was langer mit dem PC beschiftigt
hat, wird diese Systeme kennen: das
Dezimal-, Bindr- und Hexadezimal-
system. Bevor Sie schon jetzt ange-
sichts der Ankiindigung von »ver-
schliisselten« PC-Begriffen kapitu-
lieren, seien Sie gewif, daf’ dies al-
les nur auf den ersten Blick wild und
verwirrend aussieht. Um aber kiinf-
tig richtig mit den Zahlensystemen

80 PCpur 790

Funktionsiibersicht: PC-CALC
Zahlensystem-Modi

- <D>
- <H>
- <B>

Editieren

Dezimal
Hexadezimal
Bindr

o

- <BackSpace> = Ziffer l16schen

- <E> = Mantisse léschen

- <C> = komplette Eingabe
léschen

Operationen

- < +> = addieren

- < - > = subtrahieren

- <*> = multiplizieren

- </> = dividieren

- < #> = negieren

- <A> = AND-Verkniipfung

- <0> = ODER-Verkniipfung

- <X> = XOR-Verkniipfung

Speicheroperationen

- <M> < +> = Zahlinden

Speicher

- <M> <R> = Zahlausdem

Speicher

- <M> <C> = Speicher

loschen

arbeiten zu kénnen, sollten Sie sich
die folgenden Ausfithrungen ruhig
zu Gemiite fithren.

Fur den PC gibt es drei
wichtige Zahlensysteme

Das Zahlensystem, mit dem man tég-
lich in Kontakt kommt, ist das dezi-
male. Es ist auf der Basis 10 aufge-
baut und besitzt deshalb zehn Zif-
fern (0-9). Das binidre (Basis 2) hat
demnach nur zwei Ziffern (0 und 1)
und ist in der Computerwelt sehr,
sehr relevant. Schliefilich schauen
wird uns noch das Hexadezimal-Sy-
stem an. Es besitzt die Basis 16, also
auch 16 Ziffern, ndmlich 0-9 und fiir
die Zahlen 10 bis 15 die Buchstaben
A bis F. Weitere existierende
Zahlensysteme wurden in
PC-CALC aufgrund man-
gelnder Wichtigkeit nicht be-
riicksichtigt. Sie kénnen ja
durch das Umschalten zwi-
schen den einzelnen Syste-
men ein wenig experimen-
tieren, um die Unterschiede
kennenzulernen. PC-CALC
erleichtert Thnen die Arbeit
ein wenig, denn es werden
immer nur die jeweils er-
laubten Ziffern des aktiven
Zahlensystems akzeptiert.
Dabei miissen Sie beachten,
daf} die Ziffern A’ bis 'F’ des
Hexadezimals-System nur
itber die Funktionstasten
<F5> bis <F10> zu errei-
chen sind. Der Taschenrechner be-
sitzt ein Feld, in dem er einen Zah-
lenwert speichern kann. Dieses Feld
nennt man Memory. Wenn Sie die
Taste <M > (fiir Memory, Speicher)
driicken, erwartet PC-CALC das er-
neute Driicken einer Taste.

PC-CALC besitzt sogar eine
Memory-Funktion

Diese Taste gibt an, wie der Inhalt
des Speichers mit dem Inhalt der
Anzeige verkniipft wird. Folgende
Optionen stehen zur Verfiigung: +, -
, * und /. Mit der Taste <R > (Recall)
kénnen Sie den Inhalt des Memory-
Feldes auf den Bildschirm zuriick-
holen. “C* (Clear) setzt den Speicher
auf Null, l6scht ihn also. Falls Sie
eine andere Taste driicken, verdndert
sich der Inhalt des Speichers nicht.
Beim Start des Rechners ist das Me-
mory-Feld tibrigens auf Null gesetzt.
Nachdem Sie eine erste Zahl einge-
geben haben, kénnen Sie eine Ope-
ration ausfithren lassen, in welcher
diese Zahl mit der folgenden Zahl
verkniipft werden soll.
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Dazu stehen die Grundrechenarten
Division, Multiplikation, Subtraktion
und Addition zur Verfiigung. Neben
der Prozentoperation, die natiirlich
nur mit einer Zahl arbeitet, existieren
die logischen Verkniipfungen AND,
OR und XOR (UND, ODER, exklusi-
ves ODER). Sie konnen die Resultate
sehr gut nachvollziehen, wenn Sie
diese Operationen im Binér-Modus
ausfithren. Wer sich mit diesen Ver-
kntipfungen beschiiftigt, wird sicher-
lich seinen PC niher kennenlernen.
Noch ein paar Worte zur Eingabe: die
Backspace-Taste loscht die zuletzt
eingegebene Ziffer. Die Taste “E“ l6scht
das gesamte Eingabefeld, wihrend mit
“C* sowohl das Eingabefeld als auch
zuvor eingegebene Zeichen vergessen
werden. Beendet wird die Arbeit mit

- PCpur-Hinweis

PC-CALC arbeitet unter GW-BASIC mit
allen bekannten Grafikkarten. Die links
neben den Zeilennummern befindli-
chen Zahlen sind Priiffsummen fiir das
Priifsummenprogramm CHECK aus der
PCpur 6/89 und fiir den Eingabeeditor
EdiPur aus der PCpur 5/90 und diirfen
nicht mit abgetippt werden. Die zen-
trierten Punkte (-) diirfen ebenfalls
nicht abgetippt werden; geben Sie fiir
jeden dieser Punkte jeweils ein Leerzei-
chen ein.

Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilen-
nummer versehen sind, gehéren zu der
vorhergehenden Zeile und miissen
dementsprechend abgetippt werden

(also erst <Enter> driicken, wenn
eine neue Zeilennummer erfolgt).
Nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!
Achtung - wichtig!

Wenn Sie das Checkprogramm aus
der PCpur 6/89 weiterhin benutzen
mochten, miissen Sie die darin ent-
haltene Zeile 1040 mit der folgenden
Programmzeile austauschen:

MID$ (ZEILE$,X,1)=CHR$ (250):GOTO 1030

® Die PCpur-Databox 7/90 enthélt
neben diesem Quellcode auch ein un-
ter MS-DOS direkt ablauffihiges,
speicherresidentes COM-Programm.

der Taste <ESC>.

—uce®

<63>
<90>
<66>

<84>

<66>

<29>

<90>

31>

<24>

<18>

<58>

<56>

LISTING >PC-CALC<, REMARK = >REM<.

<91> 1 0+ REM + ¥ e sk ke vhe e e e e s e e e e sk e sk e ke e ok sk e de e e
<85> 20-REM-PROGRAMM: - - - : - PC-CALC

<80> 30-REM-FUNKTION: - - - : - Taschenrechner
<98> 40-REM-SPRACHE: -« - - :*GW-BASIC

<10> 50-REM-GRAFIKKARTEN: -alle

<96> 60+ REM » ek vrsbeoire vie e i s s v vie e e e sk ke s vk ke sk e e e e ke
<94> 70-GOSUB- 1000

< 8> BO-END

<21> 1000-REM-Hier-beginnt-das-Unterprogramm

1010- SOUND- 2000, . 4: - KEY - OFF
1020 FALSE=0-: - TRUE=NOT - FALSE
1030-DIM-R$(16),SCHIRM$(16),B$(16)

1110- H$="0123456789ABCDEF"
1120- CHOICE$=CHR$ (8)+CHR$ (13)+CHR$ (27)+"=/-+*AOXYE

.C.MH"

1130-BITTEWARTEN$="Einen-Moment- ... "+SPACE$(13)
1140-R$(1)=CHR$ (201)+STRING$(27,205)+CHR$ (187)
1150-R$(2)=CHR$(186)+" - "+CHR$ (218)+STRING$ (23,196)
+CHR$(191)+" - "+CHR$ (186)
1160-R$(3)=CHR$ (186)+" - "+CHRE(17F)+"+ v o v v vvevnnnns
--------- "+CHR$(179)+" - "+CHR$ (186)
1170-R$(4)=CHR$(186)+" - "+CHR$(192) +CHR$ (196)+"Dez"
+STRING$(19,196)+CHR$(217)+" - "+CHR$ (186)

1180 R$(5)=CHR$ (199)+STRINGS(7,196)+CHR$ (194) +STRI
NG$(7,196)+CHR$ (194)+STRINGS$(11,196)+CHR$ (182)
1190-R$(6)=CHR$(186)+" - -Hex - - "+CHR$(179)+" -Mem- « - "
+CHR$(179)+"- - Ziffern- - "+CHR$(186)

1200 R$(7)=CHRE (186)+" -« .. "+CHR$(179)+" -+
+CHR$(179)+"-=-7-8-9---"+CHR$(186)

“R-C-"

<39>

Q7>

<A1>

<96>

<36>

<52>

<54>

<20> 1040 DEZIMAL=1

< 2> 1050- FOR- 1=5-T0-10 <37>
<75> 1060-KEY-I,""

< 2> 1070-NEXT-1 <36>
<57> 1080 LAENGE(1)=7-: - LAENGE(2)=5- : - LAENGE (3)=20 <2
<17> 1090- HEXADEZIMAL=2 <@%>
<58> 1100- BINAER=3 e
<87> < 0>

<45>
<79
<T4>
<41>
< 1>
14>
<%
<67>
<97>
<75>
<70>
<96>
<10>
<91>

<60>

1220-R$(9)=CHR$(186)+" - F5-F6+ "+CHRS (179 +" - M *. /.t
+CHR$(179)+"- /- 4-5-6-+-"+CHR$(186)

1230+ R$(10)=CHR$(186)+"-C- D+ "+CHR$(179)+" - Modus
"+CHRS(17P)+Mr e erenvnne "+CHR$(186)
1240-R$(11)=CHR$(186)+" - F7-F8: "+CHR$(179)+"-Dez: -
"+CHR$(179)+"-*.1-2-3- . "+CHR$(186)
1250-R$(12)=CHR$(186)+" -E- - F+ - "+CHR$(179)+" - Hex- - -
"HCHRSCI7) 4 e v v vevowvns "+CHR$(186)
1260-R$(13)=CHR$(186)+" - F9- FO- "+CHR$(179)+"-Bin- - -
"+CHR$(179)+"-%-0- .-+ - "+CHR$(186)
1270-R$(14)=CHR$(199)+STRINGS (7,196)+CHR$(193) +STR
ING$(7,196)+CHRS(197)+STRINGS(11,196)+CHR$ (182)
1280-R$(15)=CHR$(186)+"-And- -Or- - Xor- - "+CHR$ (179)+
"eC:+CE*+"+CHR$(27)+" - - "+CHR$(186)
1290-R$(16)=CHR$(200)+STRINGS$(15,205)+CHR$ (207)+S5T
RING$(11,205)+CHR$(188)

1300-B$=- - - "00000001001000110100010101100111"

1310-B$=B%$+"10001001101010111100110111101111"
1320+ POSSIBLE$S (DEZIMAL)="0123456789"

1330 POSSIBLES (HEXADEZIMAL)=POSSIBLES (DEZIMAL)
1340 POSSIBLES (BINAER)="01"

1350 REM- CLS- :GOTO- 470

1360 LOCATE-1,1

1370-FOR- 1=1-T0-16

1380 SCHIRM$ (I)=""

1390 FOR- J=1-TO-LEN(R$(1))

1400+ SCHIRM$ (I1)=SCHIRM$ (1)+CHR$ (SCREEN(I, J))
1410-NEXT+J

1420 IF-I=1THEN-PRINT-BITTEWARTENS
1430-NEXT- 1

1440- LOCATE-1,1 ~

1450+ FOR-1=1-T0-16

1460-PRINT-R$(1)

1470-NEXT- 1

1480+ AKTUELLERMODUS=DEZ IMAL - : - NEU=TRUE - : - OPERATION
g=nin

1490 AKKU=0- : - EINGABE1$=""": - EINGABE$=""" : - OLDEING

<20> 1210-R$(8)=CHR$(186)+"-A: -B- - "+CHRS (179)+" - M- 4+ - 1 ABE$="":0LDEINGABE1$=""
+CHRE(I7O)+M s v e e evvnnns "+CHR$ (186) <93> 1500-LOCATE-3,5- . PRINT-SPACES(Z‘I);
Listing CALC Listing CALC

7'90 PCpur
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MaskEditrius so

Einfiigen/Losch Uerschiedenes Laden  Speichern  Ende

(e o etzt auch f;;
1 Linien zeichnen ur 0 Ba ch fur

Sonderzeichen setzen

Zeichen speichern

Kreuzungspunkt setzen S'c und QUECk B*
fille Kreuzungspunkte setzen w—— oo as‘c

|| Farbe speichern g rei konf igurierbare
Uhrzeitzeichen setzen Ko
Datumszeichen setzen | rbeitsf lache + Benutze:
Eingabezeichen andern

Info F4) Optionen Menii loschen
2y Bezeichnung andern Obermenii hinzu Hotkeys andern
Abspeichern F Untermeni hinzu libersicht
16> Ende

Professioneller Maskengenerator

Nicht nur Profis sind begeistert

Auch viele Hobbyprogrammierer haben jetzt die Vorziige eines professionellen
Produktes entdeckt. Zudem ist durch die kontextbezogene Hilfe auf
Tastendruck und die frei konfigurierbare Bedienung jeder in der Lage, sofort
mit MaskEdit Plus konstruktiv zu arbeiten.

Zaubern auch Sie in Sekundenschnelle komfortable Bildschirmmasken fiir
Menu- und Untermeniisysteme, Vorder- und Hintergrundmasken usw. auf den
Monitor, und binden Sie danach den von MaskEdit Plus im gewahlten
Ausgabeformat erzeugten Quellcode einfach in Ihr Programm ein.

Geld sparen durch Modulsystem

Durch den modularen Aufbau von MaskEdit Plus konnen Sie gezielt und
kostensparend einkaufen: Standard-Dateiausgabeformate wie ASCII, Binar,
dBase und ANSI sind bereits im Grundpaket enthalten, durch spezielle
Maskentreiber bedienen Sie |hre bevorzugte Programmiersprache.

Professionelle Leistungen fiir jedermann

Neben acht Rahmentypen sind bis zu 16 Hintergrundfarben, Schattenwurf und
Cursorkoordinaten darstellbar, und beim Rahmenzeichnen werden die
Kreuzungspunkte automatisch angepalit. Eine integrierte ASClI-Tabelle macht
zusammen mit einem universellen Maustreiber gehérig Tempo.

Mit (ber 50 Funktionen konnen Sie auch Teile einer Maske kopieren, I6schen,
verschieben, zentrieren, farben oder flllen. Dabei wird von MaskEdit Plus der
komplette IBM-Zeichensatz bis 255 Zeichen, die gleichzeitige Bearbeitung von
zwei Masken und die Definition von Ein-/Ausgabefeldern unterstiitzt.

Programmier-Highlights der Maskentreiber in Kiirze
Sémtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert * Eigene Routinen kénnen
zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos in den
Steuerungsablauf eingebunden werden * Integration von Datum und aktueller
Uhrzeit und automatische Typuberprifung bei der Eingabe, auch fir den
zusatzlichen Datentyp DATUM * Aufruf der generierten Masken durch einen
einzigen Befehl und Steuerung der Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentrei-
ber * Wahlweise AusschluR von Teilmengen des Zeichensatzes und
automatische Eingabe in GroRBbuchstaben inklusive der Umlaute * Bei
Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene
Programm lbergeben werden * Jedes Eingabefeld kann einzeln gefarbt
werden, ist voll editierbar und |at sowohl rechts- als auch linksbiindige
Ausgabe zu * Bewegung des Cursors innerhalb der Eingabemaske durch die
Pfeil- und TAB-Tasten und Verlassen der Eingabemaske durch Funktionstasten-
Betatigung.

Treiber: MaskEdit Plus f

Turbo Pascal 3/4/5 mit einem Treiber DM 99,—* |
Microsoft C, Turbo C Paketpreis, |
JPI Topspeed Modula-2 | mit zwei Treibern DM 149,—* |
Turbo Basic Paketpreis, I
Quick Basic ab 4.0 | mitdrei Treibern DM 199,-* |
Demonstrationsdiskette DM 5,-

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen
wir fir das Inland 4, — DM bzw. fir das Ausland 6, — DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege / E/24E7
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<50> 1510-GosuB- 4010

<72> 1520- I$=INKEY$-:-IF-I1$=""-THEN-1520

<48> 1530-IF-1$>="a"-AND-1$<="2z"-THEN- I$=CHR$ (ASC(I$)-3
2)

< 9> 1540 IF- INSTR(CHOICES, I$)=0- THEN: 1580

<82> 1550-EINS$=1$

<74> 1560-ON- INSTR(CHOICE$, I$) -GOTO-2550,2680,2610,2680
,3070,3070,3070,3070,3070,3070,3070,3260,3350,3380
,3420,3460,3810

<47> 1570-GOTO- 1500

<45> 1580 1F-LEFT$(1$,1)<>CHR$(0) - THEN-1720

<26> 1590- IF - AKTUELLERMODUS<>HEXADEZIMAL - THEN-1520

<33> 1600- I$=RIGHT$(1$%,1)

<37> 1610- IF-ASC(I$)<63-OR-ASC(I$)>68- THEN-1520

<87> 1620-MORE$=CHR$ (ASC(1$)+2)

<54> 1630 IF-LEN(EINGABE$ ) <LAENGE (AKTUELLERMODUS) - THEN -
1650

<98> 1640-SOUND-100,1-: -GOTO-1520

<24> 1650- 1F-NEU-THEN- EINGABE$="":E INGABE1$="":NEU=FALS
E

<26> 1660 1F-NOT-PUNKT-THEN-1700

<40> 1670 1F - AKTUELLERMODUS<>DEZIMAL - THEN:1700

<31> 1680- IF-LEN(EINGABE1$)=4+ THEN- 1500

<34> 1690-EINGABE1$=EINGABE1$+MORES- : - GOTO-1500

<74> 1700- IF -NOT- (EINGABES="""- AND -MORE$="0") - THEN- EINGA
BE$=EINGABE$+MORES$- : - JUST=FALSE

<33> 1710-G0OT0- 1500

<29> 1720-REM

<18> 1730 FOUND=FALSE

<38> 1740-OLDMODUS=AKTUELLERMODUS

<29> 1750-FOR-1=1-T0-3

<58> 1760-1F-1$=MID$("DHB",I,1) - THEN- AKTUELLERMODUS=I":
+ FOUND=TRUE

<16> 1770-NEXT-1

< 2> 1780 1F-NOT- FOUND- THEN- 1830

<96> 1790+ LOCATE- 4,5

<78> 1800-PRINT-MID$("DezHexBin", (AKTUELLERMODUS*3)-2,3
);

<11> 1810-ON-AKTUELLERMODUS-GOTO-1860,1930,1990

<64> 1820-G0OT0-1520

<49> 1830- 1F- INSTR(POSSIBLE$ (AKTUELLERMODUS) , 1$)=0- THEN
1520

<46> 1840-MORE$=1%

<98> 1850-G0OTO- 1630

<75> 1860 REM-Dezimal

<63> 1870 IF-OLDMODUS=DEZIMAL - THEN-GOTO- 1520

<50> 1880 IF-OLDMODUS<>HEXADEZIMAL - THEN-1910

< 9> 1890 GOSUB-23%90

<34> 1900-GOTO-1500

< 4> 1910-GOSUB- 2150

<40> 1920-G0T0-1500

<67> 1930-REM-Hexadezimal

<15> 1940 IF-OLDMODUS=HEXADEZIMAL- THEN-GOTO-1520

<30> 1950 IF -OLDMODUS=BINAER- THEN-GOSUB- 2150

< 8> 1960 ANZEIGE=INT(VAL(EINGABES))

<49> 1970-GOSUB- 2260

<58> 1980-G0T0-1500

<59> 1990-REM-Binaer

<36> 2000- IF-OLDMODUS=BINAER- THEN-GOTO- 1520
Listing CALC
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<41>
<62>
<26>
57>
<12>
< 3>
<55>
<19>
<9
<43>
<94>

<72>
<77>
<48>
<87>
<60>
< 5>
<28>
<77>
<22>
<96>
<95>
<24>

<23>
77>
<68>
<78>
<83>
<51>
<24>
<62>
<76>
<84>
<14>
<11>

<88>
<93>
<64>
<69>
<50>
<97>
<80>
<56>
<'5%
<39>
<86>
<56>
<14>
<42>
<94>
<94>
<68>
<25>
<56>
<54>

<41>
Listing

2010

2020
2030-
2040-
2050-
2060-
2070
2080-
2090-
2100
2110

>0

2120
2130-
2140
2150
2160-
2170
2180
2190-

2200
2210
2220
2230

* IF-OLDMODUS=DEZIMAL ' THEN:GOSUB: 2260
GOSUB- 2040

GOTO-1500

REM-hextobinaer:

Ag="n

FOR-I1=1-TO-LEN(EINGABES$)

- J=INSTR(HS$,MID$ (EINGABES, 1,1))
-A$=A$+MIDS(BS, (J*4)-3,4)

NEXT-1

EINGABE$=A$%
WHILE-LEFT$(EINGABES$,1)="0"-AND-LEN(EINGABES$)

-EINGABES=RIGHT$ (EINGABES , LENCEINGABE$)-1)
WEND

RETURN

REM-binaertodez:

IF - LENCEINGABE$)=0- THEN-RETURN
P=0-" - ANZEIGE=0

FOR: I=LEN(EINGABES) - TO-1-STEP- -1
J=VAL(MID$ (EINGABES$,1,1))
*++1F+J=1-THEN-J=2"P-ELSE- J=0

+ - +*ANZEIGE=ANZEIGE+J

-+ p=p4]

- *NEXT-1-:--IF-ANZEIGE>(2°20/2) - THEN- ANZEIGE=A

NZEIGE-(2°20)

2240
2250
2260
2270

- ~EINGABE$=STR$ (ANZEIGE)

* *RETURN

+REM-dezimaltohex:
*A=VAL(EINGABES) - : - IF-A<O- THEN:A=2"20+A

2280-EINGABES=""": - - P=4
2290-L=16"P
2300-Q=INT(A/L)

2310
2320
2330
2340
2350
>0

2360

2370-
2380-
2390-
2400-
2410
2420-
2430-
2440-
2450
2460
2470
2480-
2490-
2500-
2510-
2520-
2530-
2540
2550-

2560
CALC

+A=A-(Q*L)

*EINGABES=EINGABES+MID$ (H$,Q+1,1)

*P=P-1

+ IF - P<>-1:THEN: 2290
*WHILE-LEFT$(EINGABES,1)="0"-AND-LEN(EINGABES)

+ *EINGABE$=RIGHT$ (EINGABE$, LEN(EINGABES)-1)
WEND

RETURN

REM- hextodez:
WHILE-LEN(EINGABE$)<5
-EINGABE$="0"+EINGABES

WEND

P=4

FOR- I=1-TO:LEN(EINGABES)
L=VAL("&H"+MID$ (EINGABES,I,1))
*K(I)=L*(167P)

<P=p-1

NEXT- 1

P=0

FOR-I=1-TO-LEN(EINGABES)
P=P+K(I1)
NEXT-1-:-IF-P>(2°20/2) - THEN-P=P-(2"20)
EINGABE$=STR$ (P)

RETURN

REM-**.BS

+ IF - PUNKT - THEN- 2590

VirusDoktor

Eine Programmsammlung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?
— Schéaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-

dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der
Systemkonfigura-
tion?

T SIEGE

ch59m9

Name: Virusdoktor
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VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

e Kontrolle Ihrer Programme auf Langenénderung, Attributierung etc.

e Spezieller Check fir virusbedingte Abdnderung des Programmcodes
® Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

@ Hohe Effektivitat und Geschwindigkeit durch variables SETUP

® Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

@ Drei Programme zum Absichern Ihrer Dateien vor Verdnderungen
® Ausflhrlicher Report liber versuchte Zugriffe auf Ihre Dateien

@ Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

@ Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Finf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen liber Computerviren

Fur alle MS-DOS-Computer

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,— DM Einzelpreis 99,- DM
zzgl. Versandkosten 4,—- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 103,~ DM Endpreis 105,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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<49>

2570- IF-LENCEINGABES$)>0- THEN- EINGABE$S=LEFT$ (EINGAB

<50> 3110-GOSuUB- 3890
E$,LEN(EINGABES)-1) < 7> 3120-OLDANZEIGE=VAL(EINGABES$)
< 8> 2580- IF-EINGABE$="-"-THEN- EINGABE$="" < 5> 3130- -GOSUB- 3970
<54> 2590- IF-LEN(EINGABE1$)>0- THEN- EINGABE1$=LEFT$(EING <25> 3140- - OLDE INGABE$=E INGABES
ABE1$, LEN(EINGABE1$)-1) - ELSE - PUNKT=FALSE <72> 3150- - OLDE INGABE1$=E INGABE1$
<29> 2600-GOTO-1500 <22> 3160-NEU=TRUE
<77> 2610+ REM-**-ESCAPE <67> 3170-GOT0-1520
<10> 2620- SOUND-2000, . 4 <84> 3180- ABC$=EINGABES- : - ABC1$=EINGABE1$
<77> 2630-LOCATE-1,1 <50> 3190-GOSUB- 2720
<72> 2640-FOR-1=1-T0-16 <38> 3200-OPERATIONS=EIN$
<22> 2650+PRINT-SCHIRMS$(I) <52> 3210-GOSUB- 3890
<12> 2660-NEXT-1 < 9> 3220-OLDANZEIGE=VAL (EINGABES)
<67> 2670-RETURN <82> 3230-REM-oldeingabe$=abc$- : -oldeingabe1$=abc1$
< 6> 2680-REM-gleich-==== <18> 3240-NEU=TRUE :
<58> 2690- IF-OPERATION$="1!"-THEN-1500 <63> 3250-GOTO-1520
<67> 2700-GOSUB-2720- : - NEU=TRUE < 9> 3260-REM-**-prozent
<60> 2710-G0OT0-1520 <80> 3270-REM- IF-NEU- THEN:GOTO- 530
<55> 2720-REM-ausrechnen <66> 3280-GOSUB- 4080
< 0> 2730 PUNKT=FALSE <76> 3290-GOSUB- 3890
<70> 2740-GOSUB- 3890 <63> 3300 ANZEIGE=VAL(EINGABES)
<38> 2750+ ANZEIGE=VAL(EINGABE$) - : -ANZEIGE1=0 <€15> 3310-ANZEIGE=(ANZEIGE+ANZEIGE1) /100
<76> 2760 1F- AKTUELLERMODUS=DEZ IMAL - THEN- GOSUB- 4080 < 7> 3320-GOSUB: 4140
<58> 2770 ANZEIGE=ANZEIGE+ANZEIGE1- : -OLDANZEIGE1=0-: - IF <45> 3330-GOSUB- 3970
- AKTUELLERMODUS=DEZ IMAL - THEN-GOSUB- 4110 <36> 3340-GOTO-1500
<47> 2780-OLDANZEIGE=OLDANZEIGE+OLDANZEIGE1 17> 3350-REM-**-E
<&44> 2790-ON- INSTR("/-+*A0X" ,OPERATIONS) - GOSUB- 2860, 289 < 8> 3360 EINGABES=""-:-EINGABE1$="""-: - PUNKT=FALSE
0,2920,2950,2980,3010,3040 <45> 3370-GOTO-1500
<10> 2800-GOSUB- 4140 < 0> 3380+REM-**-.C
<48> 2810-GOSUB- 3970 <67> 3390-OPERATIONg="1"
<47> 2820 -OLDEINGABES$=EINGABES" : - OLDE INGABE1$=EINGABE1 <91> 3400 EINGABES="""-: -EINGABE1$=""" : - PUNKT=FALSE
$ <29> 3410-GOT0-1500
<13> 2830- -GOSUB- 4010 <17> 3420-REM-**-punkt
<96> 2840 -OPERATION$="!" <47> 3430- IF - AKTUELLERMODUS<>DEZ IMAL - THEN- 1500
<65> 2850 RETURN <90> 3440-PUNKT=TRUE
<28> 2860-REM-/ <41> 3450-GOTO- 1500
<42> 2870-ANZEIGE=OLDANZEIGE/ANZEIGE <81> 3460 REM: **MM
<74> 2880-RETURN <72> 3470-L$=INKEYS$-:- IF-L$=""-THEN 3470
<17> 2890-REM- - <62> 3480 IF- INSTR("rcRC*-/+",L$)=0- THEN-1520
<22> 2900-ANZEIGE=OLDANZEIGE- - ANZEIGE <51> 3490+ STORE$=EINGABES - : - STORE1$=E INGABE1$
<55> 2910 RETURN <55> 3500 IF - AKTUELLERMODUS=DEZ IMAL - THEN-GOSUB- 4080- ELS
<77> 2920-REM-+ E-ANZEIGE1=0
<80> 2930-ANZEIGE=OLDANZEIGE-+-ANZEIGE <35> 3510-ON- INSTR("rcRC*-/+",L$) -GOSUB-3540,3580,3540,
<64> 2940-RETURN 3580,3610,3660,3710,3760
<76> 2950-REM-* <84> 3520 IF- INSTR("rR",L$)=0-THEN- EINGABE$=STORES$- :EIN
<64> 2960+ ANZEIGE=OLDANZEIGE-*- ANZEIGE GABE1$=STORE1$
<73> 2970-RETURN <37> 3530-G0T0-1500
<18> 2980-REM-A <70> 3540-REM-R
<44> 2990-ANZEIGE=OLDANZEIGE-AND-ANZEIGE <19> 3550- ANZEIGE=AKKU- : - GOSUB- 4140
<35> 3000-RETURN <58> 3560-GOSUB- 3970
<21> 3010-REM-0 <66> 3570 RETURN
<66> 3020+ ANZE IGE=OLDANZEIGE - OR-ANZEIGE <31> 3580-REM-C
<44> 3030-RETURN <93> 3590 AKKU=0
<21> 3040-REM- X <47> 3600 RETURN
< 4> 3050-ANZEIGE=OLDANZEIGE XOR - ANZEIGE <59> 3610+ REM-*
<53> 3060-RETURN <63> 3620-GOSUB- 3890
<32> 3070-REM-** <90> 3630-ANZEIGE=VAL(EINGABES$)+ANZEIGE1
< 2> 3080-PUNKT=FALSE <66> 3640 AKKU=AKKU*ANZEIGE
<29> 3090- IF-OPERATION$<>"!"-THEN-3180 <62> 3650-RETURN
<36> 3100- OPERATIONS=EIN$
Listing CALC Listing CALC
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Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2*

Bildschirmtaschen-
rechner - einmal fiir

BASIC und einmal
speicherresident

Zeitschriften
Software
Biicher

o Top-Bonusprogramm
albt ; - Eine Analoguhr in
pMy | hochauflésender
——ud Grafik

T ! 7 Time
| [0 Compter Time

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthilt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox

ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen
Tippfehler klagen.

Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox

Inland: Ausland:

Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzgl. Versandkosten - 4,- DM zzgl. Versandkosten ~ 6-DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,- DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,— DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen, Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens genligt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-

bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.) 220, AL=2 ¢
= i o &

Bitte Bestellkarte benutzen!  “°
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

| | CGA/JEGA/VGA

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 7/90:

X | 1. PC-LINK

Starkes DatenUbertragungspro-
gramm fUr DFU und zur Verbindung
zweier PCs. Bis zu 115200 Baud
Ubertragungsgeschwindigkeit

Seite 64

X | 2.PC-CALC

Mit diesem Programm haben Sie
einen Taschenrechner direkt auf
dem Monitor. PC-CALC liegt in zwei
Versionen vor: einmal flr BASIC und
einmal als speicherresidentes Utility.
Seite 80

X | 3. HEXBIN

Programm zur Umrechnung von
Zahlen aus verschiedenen Zahlen-
systemen

Seite 68

X | 4. EDIPUR

Das Prufsummenprogramm: Besser
denn je, komfortabler denn je — flir
pures Tippvergnlgen

PCpur 5'90, Seite 70

5. MINITIPS

Wie in jeder Ausgabe der PCpur —

viele nutzliche Tips und Tricks rund

um den PC

— Zeichenanzahl pro Zeile feststellen

— permanente Anzeige der Uhrzeit
am Bildschirm

— Umschalten auf amerikanischen
Zeichensatz

— besondere Tricks beim Bild-
schirmldschen

— neuer Prompt — selbstgemacht

— Andern der AUTOEXEC.BAT —
leicht gemacht

Seite 54

X | 6 PRIMZAHL

Wurzelziehen nach dem Sieb des
Eratosthenes

Seite 112

7. MAILBOX
Eine komplette Liste mit Uber 300
(dreihundert) Telefonnummern von
Mailboxen in der Bundesrepublik
Seite 34

8. Jetzt stAndig: Inhaltslibersicht aller
DATABOXEN der PCpur — aktuelle
Ausgabe: 04/89 bis 07/90

Bonusprogramme

X | 9 MAUS
Maus-Unterstlitzungsroutinen flir
Turbo BASIC — nun kénnen Sie end-
lich die Maus in eigenen Program-
men verwenden.

X | 10. DISK-UHR

Zaubert eine tolle Disketten-
Analoguhr auf Inren Grafikbild-
schirm. DISK-UHR l&auft mit allen
Grafikkarten.

X | 11.SYSINFO

Dieses Programm sagt Ihnen alles,
was Sie Uber Ihr System wissen
wollen. SYSINFO sagt Ihnen auch,
wie schnell Ihr PC ist.
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Johannes Wiele

Zwei preiswerte Alleskdonner

furs Buro

Von Mahnung bis AdreBaufkleber —

alles aus einem Gu#B

Buroarbeit ist Routinearbeit. Da viele Dinge erledigt werden
mussen, sind oft auch mehrere Programme im Einsatz — und
jedes will auf seine Weise bedient werden. Wir haben uns
daher zwei Multitalente angeschaut, die allen Aufgaben
zugleich gewachsen sein wollen - ob sie die Arbeit wohl

wirklich vereinfachen?

a nun einmal zwei Kan-

didaten zum Vergleich
antreten, bietet es sich an, ihre Lei-
stungen auch Schritt fiir Schritt ge-
geniiberzustellen. Und da wir uns
ohnehin auf das Wesentliche be-
schrianken wollen, fangen wir doch
auch gleich da an, wo jeder anfingt,
ndmlich bei

® Lieferumfang und
Dokumentation

ALBAS kommt mit zwei 5,25-Zoll-
Disketten, einer 3,5-Zoll-Diskette und
einem deutschen Handbuch im Ring-
ordner. Das Handbuch fiihrt Pro-
grammpunkt fiir Programmpunkt in
die Arbeit mit ALBAS ein. Beispiele
sind vorhanden; sie zeigen anhand
eines fiktiven Beispielbenutzers, was
man jeweils tun — und falsch machen
kann. Nur ein Register fehlt.

Die Installation besteht im blofien
Kopieren der Dateien in ein neues
Verzeichnis.

ALBAS benédtigt einen PC/XT/AT mit
mindestens 512 kByte RAM, DOS ab
2.0 und zum sinnvollen Arbeiten
eine Festplatte. IBM- und Epson-
kompatible Drucker werden unter-
stiitzt.

Preis: 285, - DM, Demio lieferbar.

MIP-BURO 3.0 stellt sich nach dem
Auspacken mit je einer 5,25-Zoll-
und 3,5-Zoll-Diskette und ebenfalls
einem deutschen Handbuch vor
Dieses hat zwar etwa denselben Um-
fang wie das der Konkurrenz, ist
aber sehr kleinformatig und kleinge-
druckt geraten. Auch inhaltlich
scheint es trockener und knapper,
fithrt aber ebenfalls verstindlich in

86 PCpur 790

den Umgang mit dem Programm
ein. Ein Register sucht man auch
hier vergebens.

Die Installation besteht ebenfalls nur
im Kopieren der Dateien. Allerdings
muf} in der CONFIG.SYS-Datei die
“FILES“-Zahl auf den hohen Wert
“100“ gesetzt werden - und hier
sollte statt des Hinweises auf das
DOS-Handbuch vielleicht doch eine
kleine Anleitung gegeben werden.
MIP-BURO 3.0 bendtigt einen
PC/XT/AT mit 640 kByte RAM und
MS-DOS ab 2.11 und ein Disketten-
laufwerk. Der Drucker sollte zum
IBM-Standard kompatibel sein. Eine
Festplatte wird auch hier empfoh-
len. MIP-BURO 3.0 ist netzwerkfi-
hig. Das Programm besitzt einen Ko-
pierschutz.

Preis: 299, - DM, Demo 29, - DM.

® Die ersten Schritte

rauf auch Artikeldaten, Briefkopfe
und anderes mehr.

Mit ALBAS wird man gut an diese
Aufgabe herangefithrt. Schade ist,
daf} zu beiden Programmen keine
“Phantomdaten” einer Scheinfirma
mitgeliefert werden, mit denen man
zundchst einmal spielen kénnte -
ALBAS allerdings hat immerhin ein
Beispiel im Handbuch und einen
Brief zum Ansehen im Programm.
Die Meniifithrung macht einen
durchdachten Eindruck und zeigt
auch Anfiangern schnell den Weg zu
den gewiinschten Optionen. ‘
Auch MIP-BURO verlangt natiirlich
erst einmal nach Fiitterung mit Na-
men, Artikeln und Konten. Vorab
wird sogar noch vorbereitendes “In-
dizieren“ (Neuorganisieren) der Da-
ten notig, ein abstrakter Vorgang, mit
dem der Anwender bei ALBAS in
dieser Form nicht konfrontiert wird.
Wechselt man dann in den Eingabe-
schirm far Kundendaten, so zeigt
sich, daft MIP-BURO hier mehr In-
formationen bereithédlt als ALBAS,
so ist die spéter automatisch einge-
blendete Aufstellung iiber die letzten
Rechnungen und Umsatzdaten si-
cherlich sinnvoll. Probleme mit der
Benutzerfuhrung sind auch in die-
sem Programm kaum zu befiirchten.

® Leistungsumfang

ALBAS bietet folgende Funktionen:

- Fithren einer Kundendatei (bis
etwa 20000 Adressen);

- Erstellen  von Kundenprofilen
(Umsatz und so weiter);

- Fithren einer Artikeldatei (Lager-
datei);

- Erstellen von Einzel- und Serien-
briefen und -rechnungen sowie ge-

Alle computeri-
sierte Biiroarbeit
beginnt notwen-

digerweise mit
der Eingabe von

albas (R)

Kundennummer : 1

- Allgemeines Biroanwendungsprogramm -

(e} by K + S computing

Daten, auch bei
ALBAS. Im Klar-
text: Bevor man Str./pE.
einen Brief, eine i
Tel.Nr.

Rechnung oder AET
womdglich eine

Suchschlissel:
Name-1 ., ....t

c.ashdisk GmbH

+i z.Hd. Herrn Kabeit

+: Postfach 4444

«: 60644 Fuschhausen
000445/7654

Kontaktperson: Frau Festplatt (m/w) W

Zusatzinformationen :

Nimmt gewdhnlich Aufkieber ab,
Zahlungsmoral eher maBig.

Mahnung schrei-
ben kann, miissen

Produkt: 1 (00) 2 (00) 3 (00) 4 (00) 3 (00) & (00) 7 (00) 8 (00)

Rabatt: 00.0 %

= Produktstatus --

Ges,Vol.: DM

erst einmal die
Stammdaten der
eigenen Firma
und die Daten der
Kunden eingege-

Aufnehmen Suchen

Andern

Rechnung Brief Aufkleber Mahnen Ende

ben werden, au-
flerdem bald da-

Das Hauptarbeitsfeld von ALBAS
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IMIP Biiro Ver. 3.00 Stammdatenverwaltung

Kayser Datentechnik

8807 I

Name / Firma :
Namel/Vorname :
Anrede L Rubrik
Strafe Ansprechp.
PLZ 2 ort
Land/Kennz . Tel.Firma
Zahlungsziel :

Kundennr.
Branche

Telefon/Fax :

0

Bank g BLZ
Konto 5 Status : KUNDENNUMMER
UMSATZDATEN
Letzte Rech.:
Letzte Rech.:

Datum
Datum

Sonstiges

Eingabe
Ausgabe
Bldattern
Drucken
Ordnen
Notiz
Hauptmenue

Betrag :
Betrag :
Umsatz

Neuen Kunden erfassen

MIP-BURO in Aktion

staffelten Mahnungen unter Aus-
nutzung der Kunden- und Artikel-
Dateien, eines Reservoirs vorbe-
reiteter Standardtexte und mit
Bausteinen fiir Briefkopf und und
Fufzeilen;

- “selbstrechnende”
bldtter;

- Erstellen von Angeboten und Lie-
ferscheinen;

- Etikettendruck; B

- Kontofithrung zur Uberwachung
der Auflenstinde.

Der gesamte Brief- und Zahlungsver-

kehr wird kontrolliert. Festwerte wie

Versandkosten und Mehrwertsteuer

werden gespeichert, ein Taschen-

rechner hilft beim Kalkulieren, und

eirr Zusatzprogramm erlaubt selek-

tiertes Drucken von Aufklebern fiir

Schwerpunktrundschreiben und

Massendrucksachen,

Rechnungs-

Das Angebot von MIP-BURO 3.0

sieht so aus:

- Kunden- und Lieferantendatei;

- statistische Uberwachung des
Zahlungsverkehrs (offene Rech-
nungen);

- einfache grafische Aufbereitung
der eingegangenen Zahlungen;

- eigenes Modul zum Schreiben
von  (automatisch  erstellten,
“selbstrechnenden”) Rechnungen
und Lieferscheinen;

- Erstellung von Briefen und Se-
rienbriefen unter Ausnutzung der
Artikel- und Kundendaten sowie
dreistufig automatisierte Mahn-
schreiben;

- Drucken von Paketkarten, Nach-
nahmekarten und AdreBaufkle-
bern;

- statistische Einnahme- und Uber-
schufirechnung;

- Lagerverwaltung (Soll- und Ist-
Bestdnde) mit Anbindung an die
Lieferantendatei, damit gekoppelt
das Schreiben von Bestellungen
sowie die Umsatzkontrolle fiir Ar-
tikelgruppen und eine einfache
grafische Auswertung der
Zahlungsausginge;

- Verwaltung von Zahlungsbelegen

und Abwicklung von Sammel-
iiberweisungen.

Ein Taschenrechner, ein einfacher
Notizblock und ein Terminkalender
sind hier die “Zugaben*. Neben MIP-

BURO 3.0 gibt es noch eine rundhe-
rum efweiterte Version 4.0 als “Wa-
renwirtschaftsystem®, die unter ande-
rem auch UPS-Versand automatisiert,
die Zusammenstellung von Artikeln
zu Stiicklisten erlaubt und vieles mehr
(650,- DM, Demo 29, - DM).

® Meriten und Wiinsche

ALBAS ist wunderschén dokumen-
tiert und vor allem auf die Korre-
spondenz hin optimiert. Lustig, wie
nach dreistufiger Mahnung das Pro-
gramm automatisch Platz fiir ein
“persénliches” Schreiben freigibt.
Was noch fehlt, ist eine echte Einbin-
dung der Verwaltung von Lieferanten
und Bestellungen. Aufierdem sollte
der residente Programmteil “BTRIE-
VE® nach Verlassen des Programms
automatisch aus dem Speicher ver-
schwinden - sonst wundert man
sich, warum andere Programme
Speichermangel beklagen, wenn der
PC auch anderweitig genutzt wird.

MIP-BURO 3.0 verdient einige Er-
gédnzungen zur sonst recht guten An-
leitung, vor allem aber einen grofie-
ren Druck fiir das Handbuch, wie es
bei der Version 4.0 schon realisiert
wurde. Der Umfang des Korrespon-
denzteils ist etwas geringer als bei
ALBAS.

— @

- PC pur-Fazit

Die Qual der Wahl kénnen wir Ih-
nen leider kaum nehmen. MIP-
BURO 3.0 hat den grifleren Funk-
tionsumfang und bietet durchgén-
gig etwas mehr Informationen, AL-
BAS diirfte oft ausreichen und
glinzt durch die Dokumentation
und die Einfithrung, die es auch fiir
Neulinge attraktiv machen.

Beide Programme kénnen vom Lei-

bengebiet durchaus befriedigen.
Sie tragen der Tatsache Rechnung,
daf} in vielen Biiros die Waren- und
Kundenverwaltung von der Korre-
spondenz iiberhaupt nicht zu tren-
nen ist. Was uns zudem gefallen
hat, ist die in beiden Fillen klare
und deutliche Meniifithrung, bei
der wohl weit weniger die Program-
mierer als vielmehr die Biiroprakti-
ker das Sagen gehabt haben.

stungsangebot her in ihrem Aufga-

Als Ergebnis findet man eine Be-
dienung, die chne Schnorkel und
Unsicherheiten zielstrebiges Ar-
beiten erméglicht.

Die Beschrdnkung der Programm-
teile auf diejenigen Funktionen,
die im Biiroalltag wirklich ge-
braucht werden (etwa bei den
Textverarbeitungen), erscheint
durchaus sinnvoll - nicht nur die
Bedienung wird vereinfacht, son-
dern man spart auch Geld und
Speicherplatz.

ALBAS:

K+8 computing,
Wachsbleiche 32, 5300 Bonn 1
(0228/693096)

MIP-BURO:

KAYSER Datentechnik,

Geseker Str. 43, 4796 Salzkotten
(05258/8022)

7'90 PCpur 87



rufstand

Johannes Wiele

SchnappschuB

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

® Ein gut ausgestattetes
DFU-Programm

“T&T 2.2% von Transmodul
erfiillt zu einem verniinftigen
Preis wohl alle Wiinsche, die
man an ein Datenferniibertra-
gungs-Programm fiir den Be-
trieb mit Modems und Aku-
stikkopplern oder zum direk-
ten Transfer zwischen PCs
haben kann. Es l4f3t sich sehr
einfach installieren, stellt nur
geringe Anforderungen an
die Hardware und ist ein-
schlief(lich der Dokumenta-
tion und der Hilfefunktion in
deutscher Sprache gehalten.
Obendrein wurde das Pro-
gramm auch noch eigens po-
stalisch gepriift und zugelas-
sen. “T&T“ erweist sich trotz
der Funktionsvielfalt als
recht einfach zu bedienen,
wozu auch die stindig auf
Tastendruck  verfiigbaren
Hilfstexte beitragen.
Folgende Leistungen wer-
den geboten:

- Unterstiitzung beliebiger
Modems und Akustikkop-
pler, direkte Zusammenar-
beit mit programmierbaren
Hayes-kompatiblen Modems
(mit “AT-Kommandosatz“)
und CCITT-Modems;

- Geschwindigkeiten bis
9600 Baud;

- eingebaute dBase-kompa-
. tible Datenbank, die Adres-
sen einschlieBlich Telefon-
nummern zur automati-
schen oder wiederholten
Anwahl speichern kann
(letzteres funktioniert natiir-
lich nur mit entsprechenden
Modems);

- Ausfithren von DOS-Be-
fehlen bei Erhalt einer beste-
henden Verbindung;

- automatische Annahme
von Anrufen (“Host-Modus®);
- automatisches Verschicken
von Nachrichten zu vorge-
wihlter Zeit, etwa nachts,
wenn die Leitungen frei und
die Telefonkosten niedrig
sind;

- Ubertragungsprotokolle
“XMODEM*“ und “Kermit*”
zur fehlerfreien Dateniiber-
mittlung;
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- flexible Funktionstasten-
belegung mit “Makros*, also
hédufiger gebrauchten Be-
fehlsfolgen;

- Passwortvergabe fiir Fest-
plattenverzeichnisse.

Die Anforderungen: PC mit
180 kByte freiem Speicher
und DOS ab Version 2.0, be-
liebige  Bildschirmausrii-
stung, ein Laufwerk.

Preis: 99, - DM

Info: Transmodul GmbH,
Am Staden 18,

6600 Saarbriicken
(0681/66610)

® Ein kleiner, aber feiner
Streamer

Ein niedliches, kleines
Bandlaufwerk haben wir
entdeckt. Das “JUMBO DJ
10* ist ein Einbaugerit, das
je nach Wunsch entweder in
einen 3,5-Zoll- oder einen
5,25-Zoll-Laufwerksschacht
eingesetzt werden kann. Au-
erdem sind Umbausétze er-
hiltlich, die einen externen
Einsatz des “Streamers”
moglich machen. Unkom-
plizierte,  netzwerkfihige
Software zur Datenspeiche-
rung wird mitgeliefert, Pro-
gramm und Dokumentation
allerdings sind englisch.
Der kleine “JUMBO“ beno-
tigt normalerweise keinen
Extra-Controller, sondern
wird wie ein Disketten-
Zweitlaufwerk mit dem Dis-
ketten-Controller  verbun-
den. Sollten Sie auf ein
Zweitlaufwerk  allerdings
nicht verzichten kénnen, so
ist zusitzlich auch noch
eine Erweiterungskarte er-
hiltlich, die weitere An-
schliisse  zur Verfiigung
stellt und bei einem exter-
nen Aufbau des Streamers
dessen Verwendung fiir wei-
tere Computer zuléfit.

Der Streamer entspricht
dem “QIC-40-Standard*, der
inzwischen  weitgehende
Austauschbarkeit von Bin-
dern unter verschiedenen
Geriten gewihrleistet.

Je nach verwendetem Band
und Speicherung mit oder
ohne Datenkompression

kénnen zwischen 40,4 und
120 MByte auf einem Band
untergebracht werden, aller-
dings ist die Ausdehnung
des Backups auf mehrere
Béander moglich.

Die Geschwindigkeit der
Speicherung hingt stark
vom verwendeten Compu-
tersystem ab - aufeinem su-
perschnellen 386er Rechner
konnen 40 MByte in etwa 18
bis 20 Minuten gesichert
werden, 286er ATs sind
schon nur noch halb so
schnell, und kleine XTs ver-
brauchen unter Umstinden
die fiinf- bis sogar zehnfache
Zeit des 386ers. Aber im-
merhin lduft die Sicherung
ja ohne ldstiges Disketten-
wechseln ab, so dafl man
nicht gezwungen ist, dem
PC standig als Handlanger
zur Verfiigung zu stehen.
Dariiber hinaus ist eine auto-
matische Sicherung aufier-
halb der Nutzungszeiten des
Computers moglich.

Der mechanische Aufbau
des Streamers ist vertrauen-
erweckend - dasunkompli-
zierte Konzept mit ver-
gleichsweise wenigen Bau-
teilen ldft auf recht hohe Be-
triebssicherheit hoffen.

Die Preise variieren von
Héndler zu Hindler. Sie
sollten sich bei der unten an-
gegebenen Adresse nach
dem fiir Sie zustindigen
Héndler erkundigen. Infor-
mieren Sie sich beim Anbie-
ter iiber die Kompatibilitt
zu ihrem Computer, grofie
Unvertridglichkeiten  sind
aber nicht zu erwarten.

Info: CTT GmbH,
Truderinger Strae 240,
8000 Miinchen 82

(Tel. 089/4209000;

BTX 420900 # )

@ “Take Charge!* in neuen
Versionen

“Take Charge!“ haben wir Ih-
nen in verschiedenen Be-
richten schon als multifunk-
tionales  Programmsystem
mit Uhr, Kalender, Rech-
nern, DFU-Programm, Da-
teirettungshilfen, Texteditor,
Benutzeroberfliche,  Fest-
plattenoptimierung, Notiz-
block und Adref3datei vorge-
stellt. Dariiber hinaus bietet
das Paket die Moglichkeit
des “Task Switching“: Star-
tet man von “Take Charge!*
aus ein Programm, so kann
man iiber den Riicksprung

nach “Take Charge* eine
weitere Anwendung aufru-
fen, mit ihr arbeiten und
dann an die alte Stelle im er-
sten Programm zuriickkeh-
ren. Auflerdem kénnen zwi-
schen Programmen Informa-
tionen von Bildschirm zu
Bildschirm  {ibernommen
werden.

Jetzt hagelt’s neue Versio-
nen, wobei sich die Erweite-
rungen besonders in der Mo-
dem-Nutzung  bemerkbar
machen. “Take Charge! 1.30“
bietet eine verbesserte “Ro-
lobase®, das ist die Adressen-
Datenbank, die gleichzeitig
iiber die in ihr gespeicher-
ten Telefonnummern die au-
tomatische Anwahl von Teil-
nehmern erlaubt (sofern ein
Modem angeschlossen ist,
das diese Funktion unter-
stiitzt). Dies 14t sich auch
nutzen, um Telefongespri-
che aufzubauen: Aus dem
aktiven  Kalkulationspro-
gramm oder etwa von der
Verwaltung des Kunden-
stamms aus konnen Ge-
sprichspartner iiber ihre Te-
lefonnummer in der “Rolo-
base“ direkt angerufen wer-
den, so dall man beim
Gesprich schon die nétigen
Unterlagen auf dem Bild-
schirm hat. Der Hersteller
dachte dabei vor allem an te-
lefonische  Angebotsaktio-
nen und Rundfragen. In der
Version 1.40 ist “Take Char-
ge!“ dariiber hinaus nun
auch netzwerkfihig, wobei
zum Beispiel iiber mehrere
PCs der Zugriff auf die er-
wihnte Telefon-Datenbank
besteht. Leider ist die Doku-
mentation englisch.

Preise: Version 1.30 kostet
275, - DM, Version 1.40 gibt
es ab 799, - DM (fiir fiinf Be-
nutzer).

Info: Software Connection,
SchulstraBe 18,

8913 Schondorf
(08192/628)




....die Softwarereihe der PCpur

ASCII-
Tiger

Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grofie ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

i o R BN

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Thre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

ASCII-Tiger lduft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Threm Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

ASCII-Tiger, Texteditor

DM 69, - *

MultiFont
Plus

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie Ihren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten kénnen.

MultiFont Plus bietet Thnen als
residentes Programm wihrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und ladt
einmal gewihlte Zeichensitze
automatisch beim nichsten Pro-
grammstart.

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten
wir lhnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwolf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
dltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich.

MultiFont Plus DM 69, - *

Zusatzfonts MultiFont Plus,

12 Stiick DM 39, - *

Festplatten-
Optimierer

Durch kurze Zugriffszeiten Ma-
terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem
Datentrager vergrofiert sich An-
zahl und Dauer der Leseopera-
tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Ihr
System angepafdt, stellt Thnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentréiger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung kénnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
wihlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenti Ihre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschiden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen — mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer konnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer
DM 69, - *

\
% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw, fiir das Ausland DM 6, - DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. W o a
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege MV
Medienverlag



BASIC

Uwe Chalas

Das Kraftpaket Power BASIC

Der Turbo-BASIC-Nachfolger fiir Sie
unter die Lupe genommen

Es ist noch gar nicht so lange her, da meldete Borland die
Aufgabe Ihres Turbo-BASIC-Paketes. Schon jetzt gibt es eine
total Uberarbeitete Version unter dem Namen Power BASIC.
Erfahren Sie in diesem Beitrag, ob Power BASIC wirklich das
ist, was es verspricht, und ob tatsachlich eine Steigerung
gegentiber dem ohnehin schon leistungsfdahigen Turbo-BASIC-

Compiler erzielt wurde.

Is Borland vor

einigen Mona-
ten alle Aktivititen beziig-
lich Turbo BASIC abbrach,
wurden die Rechte zur
Weiterentwicklung  und
zum weiteren Vertrieb an
die amerikanische Firma
Spectra  verkauft. Bob
Zale, der Programmierer
von Turbo BASIC, jetzt bei
Spectra unter Vertrag,
iiberarbeitete das Paket fiir
den amerikanischen Markt
und lief} es unter dem Na-
men Power BASIC erschei-
nen. Zur CeBIT-Zeit fand
sich in der deutschen Fir-
ma Kirschbaum ein Ver-
triebspartner fiir den deutschspra-
chigen Raum. Nun, da es so scheint,
dafd alle Turbo-BASIC-Freunde auf-
atmen konnen, wollen wir Ihnen Po-
wer BASIC etwas eingehender vor-
stellen.
Unter der Spannung, was sich wohl
alles gedndert hat, installierten wir
Power BASIC auf einem unserer PCs
und starteten es sofort - der Ver-
sionsnummer nach zu urteilen, muf}
sich vieles geéndert haben: Version
2.00b. Die Struktur der Meniifiih-
rung ist gegeniiber Turbo BASIC
gleich geblieben, so konnten wir so-
fort anfangen, die Meniis zu durch-
forsten.

Power BASIC hat Interpreter-
funktionen

Auf bedeutend Neues stieflen wir im
Menit RUN - hier sind Funktionen
aufzurufen, die man gewohnlich bei
BASIC-Interpretern antrifft. Aufler
dem normalen Programmstarten
konnen Sie das Programm an der ak-
tuellen Cursorpostion fortsetzen
oder starten, einen Einzelschritt-
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fiir einzelne Prozeduren

modus
(SUB) einschalten oder sogar 'nur’
den markierten Block starten und ab-
laufen lassen - sehr hilfreich beim

Austesten  grofierer  Programme.
Nach Herunterklappen des COM-
PILE-Mentis und Anwihlen des
Punktes DESTINATION offenbarte
sich eine der wichtigsten Neuheiten
von Power BASIC: Sie kénnen jetzt
ndmlich nicht nur innerhalb des
Speichers und nach EXE-Program-
men iibersetzen, sondern auch auch
eine von Turbo PASCAL her bekann-
te UNIT erzeugen. Units sind kom-
plett iibersetzte Programme, die ein-
fach in andere BASIC-Quelltexte ein-
gebunden werden konnen, ohne daf}
sie noch einmal iibersetzt werden
miissen. Sind also erst einmal einige
Prozeduren und Funktionen von Th-
nen erstellt, konnen Sie diese in eine
Unit umwandeln, und werden so
nicht nur mit einer viel kiirzeren
Ubersetzungszeit belohnt, sondern
koénnen auch mit diesem Unit-Prin-
zip endlich Routinen, Prozeduren
und Funktionen weitergeben, ohne
den Quelltext beilegen zu miissen.

Einer eigenen kompakten Routinen-
Bibliothek steht hiermit auch nichts
mehr im Weg. Durch das neu hinzu-
gekommene $LINK-Kommando kon-
nen Sie solche Programmteile
schnell und sicher einbinden. Eben-
falls mit $LINK konnen Sie auch so-
genannte OBJECT-Dateien in IThre ei-
genen Programme einbinden.

Es gibt einen echten
Debugger

Das bedeutet, dafd Teile Threr BASIC-
Programme sogar aus anderen Pro-
grammiersprachen (zum Beispiel
Assembler, C oder PASCAL) beste-
hen diirfen - einfach mit $LINK
einbinden. Im Gegensatz zu
Turbo BASIC verfiigt Power
BASIC iiber einen ‘echten’
Debugger. Das heifit, Sie
kéonnen ein Programm zum
Beispiel so ablaufen lassen,
daf} Sie jeden Befehl Schritt
fir Schritt am Bildschirm
verfolgen kénnen. Power
BASIC erlaubt die Definition
von Break-Points, das sind
vom Anwender ausgewihlte
Stellen im Programm, an de-
nen die Programmausfiih-
rung automatisch unterbro-
chen werden kann, um logi-
sche Programmierfehler zu
finden. Ganz nebenbei kin-
nen Sie sich aktuelle Inhalte
ausgewdhlter Variablen wih-
rend der Laufzeit ansehen.
Die Vielfalt der Neuigkeiten von Po-
wer BASIC wiirde bei detaillierter
Beschreibung den Rahmen dieses
Beitrags sprengen, lassen Sie uns da-
her die weiteren wesentlichen Ei-
genschaften stichpunktartig anfithren:

® Kompatibilitit zu GW- und Turbo
BASIC

Power BASIC ist zu GW-BASIC voll
kompatibel. Sie konnen also Thre
GW-BASIC-Programme durch das
Compilieren mit Power BASIC zu
selbstablaufenden, sehr schnellen
EXE-Programmen machen.
Turbo-BASIC-Programme  kénnen
fast eins zu eins iibernommen wer-
den. Fast heif}t hier, dafl moglicher-
weise kleine Anderungen im Varia-
blenbereich vorgenommen werden
miissen.

Beispiel: Haben Sie Variablen, die
die gleichen Namen tragen wie Pro-
zeduren oder Funktionen, war dies
in Turbo BASIC noch erlaubt, Power
BASIC glaubt in diesen Féllen an
doppelte Definitionen und meldet
dies entsprechend. In einer der
nidchsten Ausgaben der PCpur wer-




den wir Thnen diese kleinen Ande-
rungen im Detail erkldren.

® Geschwindigkeit

Hier waren zwei verschiedene Ge-
schwindigkeitsarten maf3gebend:

Wie schnell tibersetzt Power BASIC,
und wie hoch ist die Ablaufge-
schwindigkeit der generierten Pro-
gramme? Power BASIC iibersetzt sei-
ne BASIC-Programme bis zu 30 Pro-
zent schneller als sein Vorgénger.

Power BASIC - Steckbrief
Name: Power BASIC

Funktion: BASIC-Compiler (iiber-
arbeitete Turbo-BASIC-Version)

Hardwarevoraussetzungen:

IBM PC/XT/AT, PS/2 mit minde-
stens 512 kByte RAM, 1 Disketten-
laufwerk und CGA-, EGA-, VGA-
oder Hercules-Grafikkarte

Preis: 285, - DM

Upgrade: Alle lizensierten Benut-
zer von Turbo BASIC kénnen ein
Upgrade fiir 142,50 DM be-
kommen.

Info:

Kirschbaum Software GmbH
Kronau 15

8091 Emmering

Tel.: 08067/1016

Handbiicher: zwei englischspra-
chige Biicher im Paperback;
Benutzer- und Referenzhandbuch
(414 und 354 Seiten)

Die Ablaufgeschwindigkeiten der er-
zeugten Programme driften teilweise
weit auseinander.

Das bei beiden Compilern mitgelie-
ferte Programm “Tiirme von Hanoi*
war unter Power BASIC zirka fiinf-
mal schneller als unter Turbo Basic.
Ein Testprogramm mit rekursiven
[Funktionen war unter PB (Power BA-
SIC) etwa doppelt so schnell.

Ein Testprogramm mit Gleitpunkt-
arithmetik lief mit PB um zirka 30
Prozent schneller.

Die ohnehin schon rasend schnelle
Bildschirmausgabe von Turbo BA-
SIC konnte bei PB um weitere 30 Pro-
zent gesteigert werden. Das einzige
Anwendungsgebiet, welches keine
Geschwindigkeitssteigerung gegen-
itber Turbo BASIC erfahren konnte,
ist die komplette Dateiverwaltung,
also der Zugriff auf Datentréiger. Hier
lagen beide im gleichen Zeitbereich.

® Speicherverwaltung

Auch hier hat sich eine Menge geén-
dert. Wahrend unter TB nur 64 kByte
Stringspeicher (fiir Zeichenketten)
zur Verfiigung stehen, haben Sie un-
ter PB den kompletten Rechnerspei-
cher zur Verfiigung. Besonders er-
wihnenswert ist die Einfithrung
mehrerer neuer Datentypen. Mit den
Befehlen PEEK und POKE lassen
sich unter Power BASIC nicht nur
Bytes bewegen, sondern auch ganze
Zeichenketten (Strings) und zwar
aus beliebigen in beliebige Spei-
cherbereiche. Mochten Sie bei-
spielsweise den kompletten Bild-
schirminhalt retten, um ihn spéter
wieder restaurieren zu lassen, beno-

tigen Sie nur die folgenden zwei Be-
fehle:

DEF SEG = &HBB800 ’ Color-Karte
RETTES$ = PEEK$(0,4000)

Mit dem Befehl POKE 0,RETTES$ ist
der alte Bildschirminhalt wieder-
hergestellt, und dies ist nur ’ein’

Beispiel - zwei sehr michtige neue
Befehle.

® Turbo BASICs bekannte Fehler

Soweit wir dies in unserem ersten
Test beurteilen konnen, scheinen
die bei Turbo BASIC bekannten
Fehlfunktionen erfolgreich beseitigt
worden zu sein. Dies betrifft sowohl
die mangelhafte Rechengenauigkeit
als auch die Sache mit den nicht an-
erkannten REM-Anweisungen.

® Hilfe-Funktionen und Handbiicher

Power BASIC verfiigt tiber eine vor-
ziigliche Online-Hilfe. Sie ist durch
Driicken von <F1> oder <CTRL>
+ <F1> aufrufbar.

<F1>: Hier haben Sie die Moglich-
keit, einen bestimmten Begriff (auch
Schliisselworter) mit den Cursorta-
sten auszuwidhlen, um daraufhin
eine eingehende Erlauterung mit
Querverweisen zu bekommen.
<CTRL> + <F1>: Driicken Sie in-
nerhalb des Editors diese Tasten-
kombination, so erscheint sofort
eine Erkldrung zu dem Befehl oder
der Funktion, auf der der Cursor
steht - so etwas nennt man “con-
text-sensitive Online-Hilfe“. Leider
ist der gesamte Hilfetext noch in
englischer Sprache. Nach Aussage
der Firma Kirschbaum soll sich dies
jedoch schnell dndern, Power BA-
SIC soll komplett eingedeutscht
werden.

Die mitgelieferten zwei Handbiicher
sind ebenfalls noch in englischer
Sprache. Auch sie sollen komplett
itbersetzt beziehungsweise neu ge-
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schrieben werden. Bei den Biichern
handelt es sich um ein Benutzer-
handbuch, das den Leser auf 414
Seiten langsam an die Anwendung
von Power BASIC heranfiihrt. Es ist
zwar mit vielen Programmbeispie-
len angereichert, sollte jedoch nicht
als BASIC-Lehrwerk verstanden
werden. Das zweite Handbuch ist
ein 354 Seiten starkes, alphabetisch
geordnetes Nachschlagewerk, in
dem alle Power-BASIC-Befehle und
Funktionen mit Programmbeispie-
len erkldrt werden. Hat man sich
erst einmal in Power BASIC eingear-
beitet, wird dieses Buch wohl zur
ewigen Lektiire werden.

® Speicherplatzbedarf

Einer der wenigen Kritikpunkte be-
zieht sich auf den Speicherplatzbe-
darf von Power BASIC. Die Mini-
malanforderung, 512 kByte, besser
640 kByte oder gar noch zuséitzli-
chen EMS-Speicher; den kann Po-
wer BASIC ndmlich benutzen, falls
er vorhanden und ein EMS-Treiber
eingebunden ist. Power BASIC liegt
mit sage und schreibe 332 kByte im
Hauptspeicher des PCs, wobei hier
noch kein Quelltext hinzugerechnet
ist. Falls ein BASIC-Programm tat-
sdchlich einmal so grof} ist, dafy es in

der integrierten Entwicklungsumge- = 2

bung von Power BASIC nicht mehr
gestartet oder gar iibersetzt werden
kann, ist die mitgelieferte Komman-
dozeilenversion ein Trost - dann
ndmlich kénnen Sie mit:

C>PBC -CE programmname
direkt aus der DOS-Ebene iibersetzen.

— o
P C pur-Fazit

Grundsitzlich ist dieses neue
BASIC-Paket ein sehr solides und
durchdachtes Werk. Als ginzlich
neue Version von Turbo BASIC
wird es seinem Namen Power BA-
SIC (das Kraftpaket) zum grofiten
Teil gerecht. Die meisten Erwar-
tungen, die man an eine neue Ver-
sion kniipft, sind weit tibertroffen.
Besonders hervorzuheben sind die
zum Teil erheblichen Geschwin-
digkeitssteigerungen  gegeniiber
Turbo BASIC und die grofle An-
zahl neu hinzugekommener, méch-
tiger Funktionen.

Bis auf den erwiihnten hohen
Speicherplatzbedarf und die noch
englischsprachige Ausstattung be-
stehen nach diesem Test keine gro-
Beren Kritikpunkte. Der Preis von
285, - DM ist durchaus gerechtfer-
tigt.
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Bereits eine kleine “Tradition”

@8 bei der PCpur: unser Sommer- o

wettbewerb.

Motto: Wer nicht mitmacht, darf
sich nicht wundern, wenn er |
nichts gewinnt.

IV VLY Wer-Pack...

PRO

1t Kopyzepg

- 1xLaptop von VICT% R

COMPUTEHR
286er-Prozessor mit 10 MHz, 30-MByte-Festplatte, 3,5-Zoll-
AT-Laufwerk, 1 MByte RAM, externer Ziffernblock, Soft-
ware: DOS 4.01 und Windows,

Wert: zirka 8000 DM
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Tips & Tricks

- 1 x SuperCalc von TriDis

Dreidimensionale Tabellenkalkulation mit Pridsentations-
grafik, LIM- und Netzwerkunterstiitzung, Lotus- und
dBase-II-kompatibel,

Wert: zirka 1700 DM

- 1 x Handscanner von reis-ware
105 mm Scanbreite, Griingelblicht, 200, 300 und 400 dpi,

~ 1% Diickes SL-42% ven SEIKOSHA mit Scanpack und Ie\telkcnnungsmfh\ are,

24-Nadel-Drucker,
Emulation,

Wert: zirka 900 DM

240 Zeichen/Sekunde, Epson-LQ850-
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Wert: zirka 900 DM

~ 10 x Power BASIC von Kirschbaum
Neuer Basic-Compiler der Superlative



Teilnahmebedingungen: Teilnehmen darf jeder, ausgenom-

men die Mitarbeiter des DMV-Ver-
lags, des Redaktionsbiiros Everts & |
Hagedorn sowie deren Angehorige.

Und so geht’s: Auf der ndchsten Seite |
finden Sie das aktuelle der insgesamt
drei Rétsel, das es zu losen gilt. Die |

: i | i ; i N | -
Buchstaben in den getonten Feldern | ﬁéﬁ Der Rechtsweg ist wie iiblich ausge- (&g
ergeben, nacheinander gelesen, das | i schlossen. |
Losungswort: S

%

B Dieses Losungswort schreiben Sie § DMV-Verlag

W auf eine Postkarte. Halt! Postkarte SQEARIRENE Redaktion PCpur S
! noch nicht abschicken - es sind ins- [§ Sie N 3 , - Sommerwetthewerh - . :
8 gesamt drei Teile. Erst wenn Sie das (i SRR e ke ) AR L o Postfach 250
i komplette Losungswort haben, schik- | (RS \ 3440 Eschwege
ken Sie das ganze an uns. ’ e : : | R B
4 warl RN XN S B Y
/ : \ >
Ny \ J ¥
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1 \ \ : \'} " % b t \
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- 5 x Turbo BASIC von Borland 5 x PCpur-Jahresabonnement
BASIC-“Volks-Compiler®
- 10 x PCpur-Software
- 1x AMARIS-BTX/2 von Amaris
BTX-Softwaredecoder - 20 x PCpur-DATABOX

- 5 x HiPack von DMV West Formula One Fashion
Textverarbeitung, Adressenverwaltung von West

nd Meniisyste 2 i A
und Meniisystem Freizeitkleidung

- 10 x ConText Pro von DMV

Textverarbeitung mit WYSIWYG und als Trostpreise:

3 x DOS-Tutor von Falken-Verlag ~ 150 x Paradox-Trial von Borland



Wettbewerb

Teil 2 des PCpur-Sqmmerwettbewerps:

| !
Silbenratsel

Wie ein Silbenrétsel zu lésen ist, brauchen wir Thnen
sicher nicht zu erkldren. Wir haben uns allerdings eine
kleine Neckerei ausgedacht - schliefilich soll’s ja
nicht allzu einfach sein. Die Devise lautet also: um die
Ecke denken.

Wenn Sie das Ritsel geldst haben, enthalten die mar-
kierten Felder das zweite Losungswort. Das erste haben
Sie ja - hoffentlich - in unserer letzten Ausgabe her-
ausgefunden.

Die Bedeutungen:

4 Weibliche Verwandte von Kon -

2 Irrtum withrend eines Sendeverlaufs

2. Schmuckstiick des musikalisch erhéhten Ds

4. Lockruf an ein midnnliches Federvieh

&7 Kiinstlerisches Lebensschaffen, das im Rennen
erstellt wurde

47 Nicht bewegliche Haarausfallfliche

7 Griechisch-muskuléser Urlaubsgrufy

8 Regenschutz fiir Gemaélde

Die Silben:

bild - eom - exr- dis - feh - fest - gramm - her - kar~ ket -
kon - lauf-~ ler - les - plat -pro - pu - sehivm— stan- te-
te---te- - te=tor - werk

|
2
3
q
5
&
T
8
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Jirgen BorngieBer

Ich kauf mir was...

GroBmarkt-Feeling auf der
Hobbytronic-Computerschau

Was macht der gestreBte Hobbyelektroniker
und PC-Besitzer, wenn er merkt, daB ihm
dieses und jenes noch zum “personlichen
Computer” fehlt? Er macht sich auf in
Richtung Dortmund zur “Kaufrausch-Messe®,

ichtigste Vor-

bereitung auf
einem Besuch der Hobbytro-
nic-Computerschau ist das
Erstellen eines Einkaufszet-
tels. Man findet ndmlich auf
dieser Messe so ziemlich al-
les fiir den PC, angefangen
beim Meferfassungssystem
iiber I/O-Karten, Game-Ports,
Public-Domain-Disketten bis
hin zu Co-Prozessoren.
Also nichts wie rein ins Ge-
timmel, und die Geldbérse
schon mal in Angriffsstel-
lung gebracht.
Normalerweise kauft man
sich seinen Personalcompu-
ter in einem Stiick - es sei
denn, man ist Lotkolben-Fa-
natiker. Und auf der Dort-
munder Messe ist es kein
Kunststiick, sich seinen PC
als “Stiickwerk® zu organi-
sieren. Von Geh#usen aller
Schattierungen (XT, AT, Ba-
by-AT, Tower, Mini-Tower
wurden gesichtet, weitere
sind nicht unwahrschein-
lich), Netzteilen und Liiftern
geht es weiter iiber Mother-
boards (8086/80286/80386
(SX), sogar 80186er wurden

Bild 1: Fiir wenig Geld...

gesichtet) und  Erweite-
rungsplatinen zu Tastatu-
ren, Diskettenlaufwerken,
Festplatten, Streamern und
Wechselplatten. Wie gesagt,
es gibt hier nichts, was es
nicht gibt. Die Preise sind
teilweise sehr niedrig, manch-
mal sogar erstaunlich nie-
drig. Allerdings sollte man
sich auch ansehen, was man
eventuell kauft. Gehiuse,
die irgendwann in den sieb-
ziger Jahren mal modern wa-
ren, geniigen wohl kaum
den heutigen Anspriichen,
werden aber trotzdem ange-
boten. Das Gleiche gilt fiir
Festplatten und Laufwerke.

Schilder wie “Shugart-kom-
patibel® und Preise von “nur
68, - DM lassen viele “Moch-
tegernbastler” schnell zu-
greifen - das bose Erwa-
chen kommt zu Hause,
wenn der “Shugart-kompa-
tible* Bus das Wort kompa-
tibel erst von seinem Ver-
kdufer aufgedriickt bekom-
men hat. Trotzdem, wer
sucht, der findet... alles
mogliche, was man zum
“Ausbau® braucht.

ktuell

K>

Hobby-tronic

13. Ausstellun

fur Funk-

und Hobby-Elektronik

Beim Schreiber dieses Ar-
tikels sah es nach Besuchs-
ende so aus: Eine Steck-
karte mit zusiitzlichem paral-
lelen, seriellen und Game-
Port (24, - DM - funktioniert
sogar einwandfrei!!), eine se-
rielle Maus mit drei Tasten
und guten Installations- und
Testprogrammen (39,- DM),
zwei Maus-Pads (insgesamt
10, - DM), eine C64-Mutter-
platine (voll funktionsfihig
mit 64 kByte RAM - vorgese-
hen als automatischer Druk-
kerpuffer, 58, - DM), ein Plexi-
glas-Druckerstinder (19,95 DM,
rauchfarben) und diverse Bau-
teile (Portbausteine, Timer,
Treiber, LC-Displays, Sub-
D-Stecker und so weiter, alles
in allem 50, - DM).

Neuheiten sind auf der Hob-
bytronic-Computerschau fast
gar nicht zu finden, Public-
Domain-Software dafiir en
masse. Kalkulationsprogram-
me, CAD, Textverarbeitun-
gen, Grafikprogramme, Dia-
shows (VGA-Fleischbeschau
- garantiert trichinenfrei),
Hubschraubersimulation in
CGA, Wirtschaftssimulation
ohne Grafik (super!), Mathe-

matik, Physik, Chemie, Wor-
terbiicher fiir Englisch-
Deutsch, Italienisch-Deutsch,
Spanisch-Deutsch, Sich-
sisch-Deutsch, Autokosten -
da den Uberblick zu behal-
ten ist eine Sisyphusarbeit.
Wer da ohne gefiillte Tiite
wieder rauskommt, ist sel-
ber schuld. Ach ja, wer vom
Trubel genug hatte, konnte
sich Ausstellungen anse-
hen, die iiber Computer der
ersten Stunde (schon mal

was von Blasenspeichern
gehort?) oder iiber Fernseher
aus der Frithzeit der

schlechten Programme (man
fihlt sich in Zeiten zuriick-
versetzt, als der Isetta noch
Traumauto war) berichteten.
Ach ja, lange ist’s her...

Die Hobbytronic-Computer-
schau hat noch immer ihren
Reiz. Wer sich im Gewiihl
wohlfithlt und nicht auf das
Neueste vom Computer-
markt erpicht ist, sondern
eher auf Chip-Jagd, der wird
zwar am Ende des Tages sa-
gen: “Mir reicht es!* -
gleich danach aber nachset-
zen: “Tschiif}, bis zum nich-
sten Jahr* hre

Bild 2: ...ein “personlicher Computer*
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Johannes Wiele

GroBe Welt fur wenig Geld

Eine preiswerte Btx-Losung im Test

Nach langem Zagen beginnt das Erwachen: Btx steigt aus dem
Schlafrock. Fiir Sie haben wir versucht, einen PC Bix-
fahig zu machen - ohne Leistungsabstriche und doch mit

geringem Aufwand.

it dem Btx-Netz kann

man sich auf unter-
schiedliche Weise verbinden lassen.
Die Artikel “Btx zum Mitmachen”
und “Nichts ist unmoglich® in die-
sem Heft stellen Thnen dazu Grund-
lagen zur Verfiigung. Die fiir den Test
wichtigen Informationen seien hier
nochmals in aller Kiirze aufgefiihrt:
- Fiirreinen Btx-Betrieb ist die Post-
box betriebssicher und preiswert,
aber ein Btx-fahiger Akustikkoppler
ist immerhin auch noch fiir andere
DFU-Aufgaben zu gebrauchen. Er-
gebnis: dataphon s21-23d fiir etwa
348, - DM. Bei der Postbox-Lésung
gibe es diesen Kostenfaktor nicht, da
das Modem in der Anschlufigebiihr
von 65, - DM enthalten ist.
- Ein Softwaredecoder muf3 her, der
moglichst problemlos zu bedienen
ist. Es gibt deren viele; wir haben
uns der geringen Hard- und Software-
anforderungen wegen fiir “Teletool“
entschieden, den wir in der Modem-
Version einsetzen konnen: 277, - DM.
Mit Anschluf} fiir die Postbox kidme
er auf 333,- DM. Dariiber hinaus
wurde noch ein RS-232-C-Verldnge-
rungskabel fiir die Verbindung Kop-
pler-Rechner (Buchse-Stecker) ange-
schafft, Preis: 19,50 DM.

T

Bildschirmtext

Bild 1: Der Startbildschirm des Btx-Decoders
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Der Teletool-Softwaredecoder wird
mit Disketten im 5,25- und 3,5-Zoll-
Format sowie einem deutschen
Handbuch im Ringordner ausgelie-
fert.

Der Softwaredecoder ist
leicht zu bedienen

Die Dokumentation ist knapp, aber
ausreichend - sofern man fir Btx
selbst die Bedienungsanweisungen
der Post zur Hand hat. Zum Akustik-
koppler ’dataphon’ gibt's ein aus-
fithrliches deutsches Handbuch. Der
Koppler kann mit Batterien oder ei-
nem handelsiiblichen Steckernetz-
teil betrieben werden. Der Speicher-
bedarf von Teletool liegt bei etwa
384 kByte, DOS ab Version 2.0 reicht
aus. Eine Festplatte wird empfohlen
- zumindest bei Ausriistung mit ei-
nem 360-kByte-Laufwerk sollte sie
wirklich vorhanden sein.

Die Installation besteht zunédchst im
Kopieren der Software in ein eigenes
Verzeichnis. Die Bildschirmkarte
wird vom System selbst erkannt.
Hercules-, CGA-, EGA- und VGA-Kar-
ten werden unterstiitzt, wobei die
Darstellung der Btx-Grafiken in voller
Pracht aber nur mit VGA moglich ist.
Die EGA-Darstel-
lung macht noch
einen guten Ein-
druck, bei CGA
gehen jedoch vie-
le der Darstel-
lungsmoglichkei-
ten verloren. Die
Grafikausgabe auf
den Drucker er-
folgt iibrigens im
IBM-Standard, so
dafl die meisten
itblichen Gerite
benutzt werden
kéonnen. Auf 24-
Nadel-Druckern
ist das Ergebnis
dann allerdings
ein wenig “ge-
streckt”.

Vor dem Btx-Start mufd nun noch in
einem kleinen Zusatzprogramm das
angeschlossene Modem ausgewiihlt
oder - sofern nicht in der Liste ent-
halten - dem System beschrieben
werden. Unser dataphon lie} sich
anstandslos als Standardmodem
“D1200S01“ (75/1200 Baud mit Hand-
wahl) betreiben.

Weitere Einstellungen im Installa-
tionsprogramm lassen es zu, ver-
schiedene Drucker- und Modem-
schnittstellen zu verwenden. Aufder-
dem stehen Btx-Spezialisten noch
Optionen fiir das Ansprechen des
Decoders iiber die Btx-Programmier-
sprache “RUN/Btxi die zusitzliche
Installation eines Btx-Bildschirms
und anderes mehr zur Verfiigung.

Schoén ist der Meniipunkt “Logon
Prozedur“: Hier kiénnen Sie ganz
einfach notieren, was Sie bei jeder
Btx-Anwahl sonst von Hand einge-
ben miissen, ndmlich Thr Codewort
und gegebenenfalls die Software-
kennung. Die Tippfehler-anfilligen
Zugangsprozeduren erledigt der De-
coder dann jedesmal automatisch.

Die Installation ist auch fiir
Anfanger durchfiihrbar

Nun sollte es fiir uns eigentlich los-
gehen - der Koppler war iibers se-
rielle Kabel angeschlossen, Btx be-
reits angemeldet. Letzteres ist ein-
fach, da es reicht, sich beim Postamt
oder der zustindigen Servicestelle,
die Sie im drtlichen Telefonbuch fin-
den, ein Antragsformular zu besor-
gen, auf dem erfreulich wenige An-
gaben zu machen sind. Den
Wunsch, Btx ohne Postbox betreiben
zu wollen, braucht man dort blof} an-
zukreuzen.

Unsere Konfiguration lief aber zu-
nachst nicht! War “190 fiir den Btx-
Zugang gewihlt, so konnte man
auch prompt einen hellen Datenton
horen, aber beim Einsetzen des Ho-
rers in den Koppler unterbrach der
Postrechner die Verbindung.

Da im Koppler-Handbuch eine be-
stimmte Kabelbelegung fiir den Btx-
Betrieb angegeben war, versuchten
wir es damit - wieder ohne Erfolg.
Daraufhin wandten wir uns an die
Teletool-Hotline und erhielten von
dort nacheinander zwei weitere Ka-
belbelegungen - die aber leider
auch nicht funktionierten. Erst als
man uns an den Hersteller des data-
phons verwies, bekamen wir von
dort sofort ein neues Kabel, das die
Kontaktaufnahme endlich ermiglich-
te. Um das Kabel fiir verschiedene



rufstand

BTX ARCHIV

MEMO

189989815138a

Datei FROS

Bild 2: Btx samt Teletool-Menii

Einsatzgebiete nicht stindig umlten
zu milssen, benutzten wir einen
Adapter mit steckbaren Verbindun-
gen: die “Wiring Box“ (25,95 DM).

Nachdem diese Hiirden genommen
waren, stellte sich allerdings endgiil-
tig Wohlgefallen ein. Die Dateniiber-
tragung lief ausgesprochen sicher -

im Modus “induk-
tive Kopplung®
ndmlich wird der
Akustikkoppler
weitgehend un-
empfindlich ge-
geniiber Stoérun-
gen durch Geriu-
sche, weil nicht
der Schall, son-
dern die vom Tele-
fon ebenso ver-
wendbaren mag-
netischen Impulse
zur Dateniibertra-
gung eingesetzt
werden. Teletool
1lafit sich tiber
Funktionstasten
und Pulldown-
Meniis sehr gut bedienen und bietet
umfangreiche Hilfsmittel wie Btx-
ASCII-Konvertierung, Makro-Program-
mierung und “Mitschnitt* von auf-
gerufenen Seiten zur Kostensen-
kung.

- PC pur-Fazit

Btx mit PC, Teletool und Koppler ist
praxistauglich. Das Btx-Angebot
kann komfortabel und anwender-
freundlich genutzt werden.
Lediglich die Verbindung vom Rech-
ner zum Koppler verursachte einige
Anfangsschwierigkeiten. TeleWare
und Worlein halfen aber gern.

@ Info zum Koppler
Worlein GmbH
Schwadermiihle
8501 Cadolzburg
(Tel./Btx 09103/8294)
Manfred Kobusch
Bergenkamp 8
4750 Unna
(Tel. 02303/13345)

® Info zu Kabel und "Wiring Box’
Vélkner Elektronik
Postfach 5320
3300 Braunschweig
(Tel. 0531/8762111)

@ Info zum Softwaredecoder

TeleWare

Postfach 3069

7900 Ulm

(Tel. 0731/152026, Btx 34344343)

Kabel und Koppler sollten im Fach-
handel problemlos zu bekommen sein.

Kurz und bindig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

Uwe Chalas
(05651) 809-711

Streikt Ihr PC, oder lduft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geldscht, oder
hatten Sie Arger mit Inrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

(05651) 809-712

Peter Moller
(05651) 809-713

Bitte haben Sie Verstindnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

7'90 PCpur 97



DFU

Martin Bohmer / Johannes Wiele

DFU zu kleinen Preisen
Preiswerter Zugang zur

Datentbertragung

Datenferniibertragung, egal ob uber lange oder kurze
Verbindungsstrecken, wird immer beliebter. Wir haben fiir Sie
eine Marktlibersicht zusammengestellt, die den Geldbeutel

einigermaBen ungeschoren laBt.

Erlauterungen und Hinweise
zur Marktiibersicht:

® Der Anschlufd derjenigen Modems
an das offentliche Telefonnetz der
Post, die in der Tabelle als “nicht
postzugelassen” gekennzeichnet sind,
ist innerhalb der Bundesrepublik
Deutschland einschlieflich West-
Berlin unzuldssig und derzeit unter
Strafe gestellt.

@ Nur mit Akustikkopplern oder
Modems, die das Geschwindigkeits-
paar “1200-75 Baud® beherrschen,
ist von jedem Ort der Bundesrepu-
blik aus der Zugang zum Btx-Netz

~ zum Ortstarif moglich. Schnellere

Zugidnge bestehen derzeit nur in

| Grofstadten.

Unsere Auswahl an Modems kann
bei den schnellen Wandlungen des
Marktes nicht vollstindig sein. Ge-
sucht haben wir nach preiswerten
Angeboten leistungsfihiger Gerite
~ in den Kategorien Akustikkoppler,
Exportmodems und Postmodems.
Inwieweit kiinftige Entwicklungen

_PC pur-Adressen

es ermdglichen, auch mit den preis-
werten US-Modems ans offentliche
Telefonnetz zu gehen, ist derzeit
noch nicht abzusehen. Bei Postmo-
dems und den vorgestellten Akustik-
kopplern ist durch die Postkontrolle
immerhin auch sichergestellt, daf}
die Geriite nicht zu Stérenfrieden far
andere Verbindungen werden.

Bei aller Liebe zum freien Anschluf}
mufl ehrlicherweise auch gesagt
werden, daf’ etwa das amerikanische
Telefonnetz von der Verbindungssi-
cherheit her nicht eben eine reine
Freude ist.

® Unsichere Dateniibertragung mit
Akustikkopplern?

Uber die Funktionssicherheit von
Akustikkopplern hort man wahre
Horrorgeschichten: Die Verbindungs-
aufnahme mit solchen Geriten, etwa
zu einer Mailbox, seien viel zu unsi-
cher, als dafd man ernsthaft mit sol-
cherlei altertiimlicher Technik arbei-
ten kénne!

Wir konnen diese Erfahrung nicht
teilen. Uber einen lidngeren Zeit-

raum haben wir mit dem “dataphon
§21-23d“ DFU betrieben, wobei Mail-
boxen kontaktiert wurden, Daten von
Privatrechner an Privatrechner gin-
gen und vor allem Btx intensiv ge-
nutzt wurde.

Bei all diesen Aktionen waren kaum
Ubertragungsfehler zu verbuchen,
keine Aktion mufite aufgrund von
Kopplerproblemen abgebrochen wer-
den. Lesen Sie hierzu den Btx-Test
und den WORKS-DFU-Bericht in
dieser Ausgabe.

Wie kommt’s? Nun, wir haben “in-
duktiv“ gekoppelt, eine Option, die
die meisten Akustikkoppler heute
beherrschen. Dabei erfolgt die Da-
teniibertragung nicht in Form von
Tonen, sondern benutzt das magne-
tische Feld wvon Mikrophon und
Lautsprecher. Von der angeblichen
Empfindlichkeit des Kopplers ge-
geniiber Umgebungsgerduschen ist
in dieser Einstellung nicht mehr viel
Zu spiiren.

® Datenferniibertragungs-Programme
sind oft auch integraler Bestandteil
von Benutzeroberflichen und Utili-
ty-Sammlungen. Folgende Program-
me warten auch mit einem DFU-Teil
auf:

- PC Tools Deluxe Version 5.5
Sidekick Plus

Windows 2.11

StarWriter 3.0

- Homebase

|

® Auch in den Shareware- und Pu-
blic-Domain-Bibliotheken wie PC-Sig
finden Sie zahllose preisgiinstige
und auch sehr leistungsfihige DFU-
Software.

— @

Compuscience Computerhandels GmbH
Steinwegpassage 5

2000 Hamburg 36

Tel: 040/353941-44

digicomm GmbH
RurstraBe 4
4044 Kaarst 1
Tel.: 02101/68031

Manfred Kobusch
Bergenkamp 8
4750 Unna

Tel.: 02303/13345

miikra Datentechnik
Schéneberger Strale 5
1000 Berlin 42

Tel.: 030/75291
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Carl Schewe GmbH & Co.
Essener StraBe 97
Gebdude 26

2000 Hamburg 62

Tel.: 040/5270321

Siener Soft

Black & Decker Straie 28
6270 Idstein

Tel: 06126/595-0

Computer Discount 2000 GmbH
Auf dem Hahnenberg 5

5403 Miilheim-Karlich 1

Tel: 02630/508-0

Profi Computer GmbH
Kénigstr. 17-19

4972 Lohne 1

Tel: 05732/101920

Kwem Computer
Florenz-Sartorius-Str. 2
3400 Géttingen

Tel: 0551/69402-0

bsb Datentechnik GmbH
Hohenzollerring 74
5000 Kéin 1

Tel: 0221-131441

Computer Solutions Software GmbH
Postfach 11180

8018 Grafing/Miinchen

Tel: 08092/5018




Marktubersicht Datenferniibertragung

Produktname Vertr./Herst. Bemerkungen Preis DM
ardware

Modems
Comquest Kwem Box, 2400 Baud 398, -
Comquest Kwem Karte, 2400 Baud 315,-
Discovery bsb 1200 Baud 298, -
Discovery bsb 2400 Baud, extern 398, -
Discovery bsb 2400 Baud, intern 339, -
Discovery bsb 4800 Baud 598, -
Discovery bsb Pocketmodem 449, -
Elsa Proi -
Evercom 24 Siener 2400 Baud, intern 499, -
Fury Profi extern, mit ZZF-Nummer 1820, -
Fury Profi intern, mit ZZF-Nummer 1598, -
Fury PC Siener mit ZZF-Nummer 1888, -
GV SM24HI Discount 328, -
GVC SM 120+ E Discount 189, -
GVCSM 24 E Discount 338, -
GVC SM12H +1 Discount 179, -
GVC SM24ME Discount 398, -
Irma 3 Conv. Profi PC/Host Karte 1298, -
LCS-8824 Discount extern, 2400 Baud 368, -
LCS-8824 Discount intern, 2400 Baud 228, -
LCS-8824 MNP5 Discount extern, 4800 Baud 398 -
Lightspeed Compuscience extern, 2400 Baud 489, -
Modem bsb mit Postzulassung 1936, -
Smartlink Compuscience extern, 4800 Baud 599, -
Smarty Profi -
Taylin Compuscience extern, 1200 bps 199, -
Taylin Compuscience extern, 2400 bps 349, -
Taylin Compuscience Karte, 2400 bps 309, -
Worldport Siener 1200 Baud 475, -
Worldport Siener 2400 Baud 850, -
LightSpeed Compuscience 300, 1200 Baud 498, -
MAXMODEM 2400 Schewe 300, 600, 1200 Baud -
MW 2400 CD digicomm 300, 1200, 2400 Baud 433, -
Smartlink Compuscience 300, 1200, 2400 Baud 379, -
Smartlink Compuscience 1200, 2400 Baud 599, -
Tailyn 1200 Compuscience 0-300, 1200 Baud 199, -
Tailyn 2400 Compuscience 1200, 2400 Baud 339, -
Tailyn 2400 Compuscience 1200, 2400 Baud 299, -
TORNADO 2400 Schewe 300, 1200, 2400 Baud =
TCP 2225 AD digicomm 300, 1200, 2400 mit ZZF 1698, -
TCP 2225 AD digicomm 300, 1200, 2400 mit ZZF 1972, -

Akustikkoppler

dataphon milkra, Kobusch 300, 1200-75 Baud 348, -
dataphon milkra 300, 1200, 2400 Baud 648, -
dataphon Kwem 300 bps 265, -
DFU-Set Kwem Hard- und Software 365, -
dataphon Kwem Kabel und Software 498, -

Faxkarten
Digitronic Profi mit Software 2648, -
Fax bsb mit Postzulassung 1936, -
Faxy PC Profi Fax Junior mit ZZF 738, -
Faxy PC Profi Fax Master mit ZZF 1380, -
Faxy PC Siener Fax Junior mit ZZF 855, -
Faxy PC Siener Fax Master mit ZZF 1499, —
Worldport Siener mit Fax 1710, -

Bix
Btx-Karte Profi von Rafi mit Software 895, -
BTX-Karte Profi von IMR mit Software 725, -
BTX-Karte Profi von Loewe mit Software 490, -
Teletex

Teletex Profi Box mit Software 3899, -
Teletex Profi Karte mit Software 2899,-
Amaris bsb Softwaredecoder 238, -
BTX Profi Amaris-Software 280, -
Carbon Copy Siener 299, -
CC Express Siener 995, -
Crosstalk Siener Mk. 4 339, -
Crosstalk Siener XV 299, -
Desk-Link Siener 342, -
Equal solutions PC-Kopplung 12—
GT-Powercomm solutions DFU-Programm 36, -
Lap-Link Siener 339, -
Mirror IlI Siener 195, -
PC Anywhere Siener 249, -
PC-Sysop bsb Mailboxsoftware 498, -
PC-Xview Siener 849, -
Procomm Plus Siener . 249, -
Profipaket solutions DFU-Programmsammlung 189, -
RBBS-PC solutions Mailbox-Software 60, -
Remote 2 Siener 295, -
Session XL Siener 450, -
Smarterm Siener 240 V.3. 695, -
Telix solutions DFU-Programm 24, -
Brookl. Bridge Siener 295, -
V-Term 220 Siener 645, -
xBTX solutions Btx-Softwaredecoder 12, -
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Das PC-Spielebuch

Raymond Wisemann
SYBEX-Verlag
Diisseldorf 1989

242 Seiten

Preis: 29,80 DM
ISBN 3-88745-724-2

Eine Fundgrube von Tips
und Anleitungen zu populé-
rer Unterhaltungssoftware
bietet das Spielebuch von
Dr. Wisemann. Bevor es je-
doch an den unterhaltsamen
Teil der Lektiire geht, erfahrt
der Leser erst einmal Lehr-
reiches iiber Grundbegriffe
der PC-Spieleszene und
stellt dabei schon nach kur-
zer Zeit fest, dal} auch Spie-
len eine ernsthafte Angele-
genheit sein kann, bei der es
nicht ohne Fachkenntnisse
geht. Neben Erlduterungen
zu den peripheren Erforder-
nissen fiir PC-Spiele, wie
Grafikkarten oder Spielsteu-
erungen, beschreibt der Au-
tor die verschiedenen Spiel-
gattungen und spezielle Be-
griffe der Spielumgebung.
Damit tberldfit Dr. Wise-
mann seine Leser nicht ei-
nem ungewissen Spieler-
schicksal. Der Leser erfihrt
die jeweils notwendige
Hardwareausstattung  und
bekommt Hinweise zur In-
stallation. Nach einigen all-
gemeinen Losungstips fir
Action- und Strategiespiele
sowie Adventures geht es
dann ans Eingemachte.

Insgesamt 79 Spiele, die in
den letzten Jahren Furore
machten, werden in den drei
Kapiteln Spielbeschreibun-
gen und Losungen, Tips und
Tricks sowie Spielwiese mit
unterschiedlichem Umfang
erldutert. Darunter fehlt kaum
ein Spiel, das nicht wegen
bemerkenswerter Spielhand-
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lung oder hervorragender Gra-
fik in den Spieleecken der
Fachzeitschriften Erwdhnung
fand. Dabei folgt der Autor ei-
nem relativ  einheitlichen
Schema, indem er etwa im Ka-
pitel  “Spielbeschreibungen
und Lésungen“ zundchst den
Handlungsablauf  vorstellt,
dann Losungshinweise gibt
und schlieBSlich auf bedeu-
tungsvolle  Spielabschnitte
eingeht. Etwas mifigliickt
wirkt dabei mehrfach der je-
weilige Absatz mit der Uber-
schrift — “Losungshinweise”,
hier 14t sich leider der Ein-
druck nicht vermeiden, daf}
oftmals irgendein Spielpro-
blem aus dem Zusammen-
hang herausgegriffen wurde,
um wenigstens ein paar Zei-
len unter dieser Uberschrift
zu liefern. Falls dabei keine
ausfithrlicheren Lésungshin-
weise verfiighar waren, wiire
es wohl manchmal ratsamer
gewesen, auf eine schemati-
sche Struktur der Spielbe-
schreibungen zu verzichten
und diesen Abschnitt nicht in
jedem Falle aufzufiithren.

Die beiden weiteren Kapitel
unterscheiden sich nur im
Umfang der Spielbeschrei-
bung, wobei immer zunéchst
die Spielhandlung kurz be-
schrieben wird. Stichwortarti-
ge Ratschldge fiir den Spieler
folgen. Im Kapitel “Spielwie-
se“ gibt es eben nur weniger
Hinweise als im Kapitel “Tips
und Tricks®.

Passionierte Spielefreaks er-
fahren in diesem Buch sicher
kaum etwas Neues iiber ihre
Favoriten, und Kenner der
Szene werden bestimmt auch
keine neuen Favoriten in dem
Repertoire finden, da es sich
durchweg um bewihrte und
damit seit lingerem bekannte
Spielvarianten handelt. Fir

Auch in dieser Ausgabe der PCpur haben wir
fir Sie wieder einige Blicher ausgewahilt, bei
denen es sich lohnt, einmal hereinzuschauen.
DaB der Computer nicht nur fiir ernste Dinge
gebraucht und benutzt wird, zeigt das neu
erschienene PC-Spielebuch. Natiirlich haben
wir auch etwas zum Thema Datenferniiber-

tragung fir Sie gelesen.

s PC Spiebuc

den Gelegenheitsspieler bietet
das Buch jedoch einen er-
quicklichen Katalog zur amii-
santen Freizeitgestaltung mit
dem PC, wobei schon die Lek-
tiire selbst recht unterhaltsam
ist und den Appetit auf man-
chen Spielgenuf} zu wecken
vermag. Der Unterhaltungs-
wert des Buches ist wahr-
scheinlich auch einer der we-
sentlichen Aspekte, denn die
Anschaffung aller aufgefiihr-
ten Spiele auf legalem Wege
wiirde eine vierstellige Sum-
me der oberen Kategorie erfor-
dern, und das hiefle wohl,
den Freizeitspall etwas zu
tibertreiben.

(Holger Lakies/uc)

Das PC-Grafikbuch

(mit Diskette)

Martin Althaus
SYBEX-Verlag
Diisseldorf 1989
620 Seiten

Preis: 69,- DM
ISBN 3-88745-578-9

Obwohl er fiir seinen Auto-
renberuf noch recht jung an

Jahren ist, darf Martin Alt-
haus schon als alter Hase in
dem Metier der Vermittlung
fundierten PC-Fachwissens
gelten. In seinem gut ver-
stindlichen Stil versteht er
es meisterhaft, komplizierte
Sachverhalte einfach darzu-
stellen, ohne dafd beim Leser
Ermiidungsgefahr  infolge
vorzeitiger Erschépfung ent-
steht.

Auch sein neuestes Werk
macht hier keine Ausnahme.
Da die Zielgruppe sehr breit
gefdchert ist und das Buch
vom Lehrbuch fiir Einsteiger
ohne spezifische Vorkennt-
nisse bis zum Nachschlage-
werk fiir versierte Program-
mierer verschiedene An-
spriiche erfiillen muf, be-
ginnt der Autor mit einem
kleinen Leitfaden zum Bear-
beitungsprozeft durch die
verschiedenen Benutzer-
gruppen, in dem die einzel-
nen Kapitelinhalte beschrie-
ben werden. So wird etwa
ein PC-Kenner auf die Lektii-
re der ersten drei Kapitel ver-
zichten konnen. Trotzdem
sind diese Buchabschnitte
nicht iiberfliissig, denn sie
vermitteln dem Einsteiger
das notwendige Grundla-
genwissen zum Verstindnis
einer PC-Konfiguration.
Ohne derartiges Basiswis-
sen diirfte die weitere Lektii-
re erhebliche Probleme be-
reiten. In den folgenden Ein-
fiihrungskapiteln  werden
die Arbeitsweisen der meist-
verbreiteten Grafikkarten
ausfiihrlich beschrieben. In
diesen Abschnitten findet
der Leser alles Wissenswerte
tiber Monochrome Display
Adapter (MDA), Color Gra-
phics Adapter (CGA), Hercu-
les Graphics Card (HGC),
Enhanced Graphics Adapter



Zum Sammeln
unentbehrlich
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DMV-Sammelordner

Ausgabe DATABOX
DOS EXTRA | 2 Stk. 5 1/4“-Disk |1 Stk. 3 1/2“-Disk Best.-Nr. DM
DM 8. DM 135,~ 44 35, ] 60500 DOS-Taschenbuch Band 1 29,80
L] 356 Nr._ 3 L 357 0 358 [] 60510 DOS-Taschenbuch Band 2 29,80
[] 381 Nr. 4 0 3811 0] 3812 [] 60520 DOS-Taschenbuch Band 3 29,80
[ 382Nr. 5 0 3813 0 3814 g GOggg g?SéTangeTﬂbt]l:h Band 4 1:‘99-80
e Basic2-Toolbox ) =
[ 363 Nr. 6 O 3815 U 3816 C1 403 Die Basic2Toolbox, 5 14" Diskette zum Buch 29, —
L] 384 Nr. 7 Ll 3817 0 3818 [l 345 PASCAL Sonderdruck 25, -
[0 385Nr. 8 [ 3819 [] 3820 [l 3511 DMV-Computer-Wissen, Band 1, Basic-Toolbox 18, —
[] 386 Nr. 9 ] 3821 0 3822
N BT = a5 T | Sammelordner 2 Stk. 15,80 |
[ 388 Nr. 11 0 3825 0 3826 J 530 DOS [J 531 PC International
Pasaal [J 534 toolbox J 5635 PCpur
Sonderariie O 346 O 347 [0 536 DOS TEST [ 5637 AMIGA DOS
DMV-Compuser- Zwischensumme + Porto und Verpackung
wissen Band 1 0 3512 0 3513 g 2.5 DM, Austeril 0, - MY
DOS- 5 1/4“-Diskette |3 1/2“-Diskette LDemodisketten joweils DM 5,- | [toolbox-PD-Senvice jeveis DM 10.-
Taschenbiicher DM 24, - DM 24, — ] 001 Fraktal 3D + MaskEdit |5 1/4* [3 1/2*
(] 003 ERGO 3.0 [ 29| - |PD-Modula-Compiler, MS-DOS
BAND 1 [1 60501 [] 60502 ] 005 ConText PRO 02652 |0 2653 PI}Prm:;Cmnn;ﬁar.r MS-DOS
BAND 3 [ 60521 ] 60522 [ 007 3D-Draw 1.0 (12654 |0 2655 |SSOL-Datenbankabfrage
[J 008 DMV-Show-M 26561 - |Quick-Basic-Ubu il
BAND 4 O] 60531 0 60532 0 009 Navigator 4.0 " e

Gesamtbetrag: ____

PCpur-Bote

Das freie Organ

der

-Leserschaft

Referenzkarte

Das
MS-DOS-Lexikon
zum
Sammeln

Leser benoten die Rubriken Redaktion im Kreuzfeuer

+ @ Der aktuelle Leserkommentar zur

Titelthema i i o PCpur 7/90:
(Datenfernlbertragung)
Durchblick u| a 0 Gut ist
Programm O a O
PD a a ]
Tips & Tricks ] ] O
Test m| O O
Ausbildung O a O
Basar ] | O
Heftgestaltun: O

ity R ' Schiecht ist

GroBe Verlosung
Unter allen Einsendungen verlosen wir

zehn aktuelle Databoxen

(O 514 O 3 1/24)

EinsendeschluB ist der letzte Tag im Mo-
nat der jeweiligen Ausgabe (31.7.1990).
Es gilt das Datum des Poststempels.
Mitarbeiter des DMV-Verlages und deren
Angehérige sind von der Teilnahme aus-
geschlossen.

Benutzen Sie Grafikprogramme?

Wenn ja, welche:

lhr PCpur-Leser

DAS MS-DOS-LEXIKON ZUM SAMMELN

RECOVER Datei
RECOVER LW:

Typ: transient
(nicht zu jedem DOS geliefert)

Aufgabe: Rettung des Inhalts beschadigter Dateien oder Disketten
Beispiele: RECOVER meintext.txt; RECOVER C: . SYSTEM ™ neu.dat; RECOVER A:

Ist eine einzelne Datei nicht mehr lesbar, so lassen sich die noch brauchbaren Teile mit
etwas Gllck durch “RECOVER" wiedergewinnen — bei Texten zum Beispiel ist dies durch-
aus sinnvoll. Auf eine ganze Diskette angewendet (etwa dann, wenn deren Inhaltsverzeich-
nis defekt ist), versucht RECOVER alle noch lesbaren Daten in neuen Dateien der Form
FILExxxx.REC zusammenzustellen — manuelle Nachbearbeitung wird aber fast immer
notwendig. “xxxx“ steht fur fortlaufende Ziffern, die von “RECOVER* automatisch verge-
ben werden. Bei (ber 112 Dateien muB RECOVER mehrfach gestartet werden, und Sie
sollten die bereits gewonnenen Dateien im Quellverzeichnis zwischendurch I6schen.




PC-
Sonderhefte

8, R B R B Antwortkarte
Name
e DMV-Verlag
StraBe/Postfach

PCpur
PLZ/ORT - Postfach 250

[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

3440 Eschwege

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

DOS-Taschenbiicher und DOS-
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu-
verlassige Informationsquelle fir
jeden PC-Besitzer. Nutzen auch
Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem Disketten-
Service. Den PC beherrschen mit

@ DOS-EXTRA-Sonderheften
® DOS-Taschenbiichern
@ DOS-Disketten-Service

Zur Erinnerung:
Meine DOS-Sonderhefte, DOS-

Taschenbiicher, DOS-Disketten wur-
den bestellt am

Bitte
ausreichend
frankieren

Bote 7/90

Antwortkarte
Name . .

DMV-Verlag
Vorname Der PCpur-Bote

Postfach 250

StraBe
PLZ/Ot . - 3440 Eschwege
Telefon

RENAME alter Name [=] neuer Name
REN alter Name [ =] neuer Name

Typ: resident

Aufgabe: Umbenennen von Dateien

Beispiele: RENAME x.con dmv.txt; REN *.txt = *.ws; REN *.REC DATA*.txt

RENAME gibt Dateien einen neuen Namen, ohne ihren Inhalt zu verdndern.
Ersatzzeichen kdnnen verwendet werden. Dabei steht jedes “?* flir ein einzelnes Zeichen

und “** fir eine Anzahl von Zeichen, die entweder durch verbliebene und explizit angege-
bene Zeichen begrenzt wird oder durch den Punkt zwischen eigentlichem Namen und der
Extension (dem dreiziffrigen Teil des Namens hinter dem Punkt).

Anders ausgedrlckt: Ein Ersatzzeichen im “alten Namen" zeigt, welche Teile des Namens
bei der Suche unbeachtet werden sollen, und ein Ersatzzeichen im “neuen Namen* steht
flr die Teile des Namens, die unverdndert bleiben dlrfen.

“REN *.TXT *.ws" heift also: Gib allen Dateien mit der Endung “.TXT*" die neue Endung

“WS" “REN *.REC DATA*.TXT" oder “REN *.REC DATA????.TXT" bedeutet: Gib allen

Dateien mit der Endung “.REC" einen neuen Namen, dessen erste vier Buchstaben
. “DATA" lauten, dessen folgende vier Buchstaben vom alten Namen (ibernommen wer-
. den und dessen Endung jeweils “.TXT" ist.

|
I
I
|
Monat fiir Monat erhalten Sie mit-
dem PCpur-Boten die auBerge-
wohnliche Chance, lhre PCpur
mitzugestalten. lhre Zuschriften
werden von der Redaktion ausge-
wertet und in die Arbeit an lhren

PCpur-Heften umgesetzt. Reden
Sie mit durch |
|

® Anregungen
® Kritikpunkte

Zur Erinnerung:

Mein PCpur-Bote wurde abgesandt
am

Eine besondere Extra-Leistung fiir
lhre Leser stellt die PCpur-
Referenzkarte dar. In praktischem
Kartonformat zum Abheften und
Sammeln werden Ihnen alle wich-
tigen Bedienungsfunktionen des
PC in Ubersicht angeboten. Mit
der PCpur-Referenzkarte vermei-
den Sie langwieriges Suchen und
Blattern in Handblichern und Ma-
nualen und sparen dadurch wert-
volle Zeit.

Zur Erinnerung:

Meine PCpur-Referenzkarte wurde
abgeheftet am




ektire

(EGA), Multi Color Graphics
Array (MCGA) und Video
Graphics Array (VGA). Auch
der weniger verbreitete Ad-
vanced Graphics Adapter
und IBMs hochauflésende
Karte 8514/A, die zu den ver-
breiteten Standards kompa-
tibel, aber relativ teuer ist,
finden eine gebiithrende Er-
wihnung.

DAS

BUCH

Im zweiten Teil des Buches
geht es dann speziell um die
Grafikprogrammierung der
PC-und PS/2-Systeme. Auch
hier folgt Martin Althaus
seinem bewihrten Konzept
einer methodisch und lo-
gisch gut strukturierten Auf-
gliederung einzelner The-
menbereiche. Zunichst ver-
mittelt er dem Leser die we-
sentlichen Sachkenntnisse
zum Setzen einzelner Bild-
punkte. Anschlieflend fiithrt
er iiber die Darstellung von
Linien, Kreisen und Ellip-
sen zur Programmierung
von animierten Bildelemen-
ten und =zeigt, wie sich
Drahtmodelle darstellen las-
sen. Unter den Anwen-
dungsbeispielen sind Pro-
gramme zur CGA-Emulation
auf der Hercules-Karte, Er-
mittlung einer angeschlos-
senen Grafikkarte, rotieren-
der Grafikkdarstellung in
Turbo Pascal sowie die Dar-
stellung beliebig hoher und
breiter Buchstaben zu fin-
den.

Am Ende der jeweiligen Pro-
grammierkapitel sind Pro-
gramme in Assembler, Pas-
cal und C aufgelistet, wih-
rend BASIC-Programmierer
ihre Anleitungen zum Inter-
ruptaufruf im Kapitel iiber
den Zugritf auf Grafikkarten
finden. Im Anhang werden

die BIOS-Funktionen fiir
den Videozugriff zusam-
menfassend dargestellt, au-
Berdem findet sich dort
noch neben einem Glossar
eine Beschreibung der 95
Dateien aller Beipielpro-
gramme und Utilities, die
sich auf der zugehorigen
Diskette befinden. Da diese
Dateien zur Platzeinsparung
mit dem Programm LHARC
komprimiert wurden, ent-
hélt dieser Abschnitt ver-
schiedene ausfiihrliche An-
leitungen zur Dekomprimie-
rung auf Disketten oder Fest-
platte.

Dieses umfassende und
empfehlenswerte Werk ist
fiir Leser, denen es nur um
die Auswahl einer geeigne-
ten Grafikkarte in Verbin-
dung mit sachlichen Hinter-
grundinformationen  geht,
gleichermafien geeignet wie
fiir Fachleute, die sich mit
der Erzeugung statischer
und animierter visueller In-
formationen durch Program-
mierung gebriuchlicher
Grafikkarten befassen wol-
len.

(Holger Lakies/uc)

Datenferniibertragung
mit Personalcom-

putern

Christoph Jonas
Vogel-Buchverlag

2. aktualisierte Auflage
Wiirzburg 1987

197 Seiten

Preis: 40, - DM

ISBN 3-8023-0888-3

Christoph Jonas zielt mit
diesem Buch auf einen The-
menkomplex, der sonst von
nicht sehr vielen Autoren
behandelt wird. Gemeint ist
hier alles, was die Daten-
ferntibertragung betrifft.

Nach ausfiihrlichen Erldute-
rungen zu Schnittstellen
und Ubertragungsarten ver-
mittelt das Buch Kenntnisse
zur Datensteuerung. Nach
der Lektiire dieses Kapitels
sind synchrone und asyn-
chrone Ubertragung, Redun-
danz, Echoplex oder Uber-
tragungsprotokolle endlich
keine Informatikgeheimnis-
se mehr. Der Anwender gibt
bei der Dateniibertragung
Paritédtsbit und Protokollart
nicht mehr blindlings nach

einer Vorgabe ein, ohne zu
wissen, warum er das tut,
sondern weify kiinftig iiber
die Bedeutung der Fehlerer-
kennung und -behandlung
sowie ilber die Datenflufi-
kontrolle beim XMODEM-
Protokoll genau Bescheid.
In diesen Kapiteln werden
viele Fragen beantwortet,
auf die interessierte Anwen-
der sicher schon lange gerne
eine Antwort gehabt hitten,
die sie leider nicht bekom-
men konnten, weil sie sich
nicht trauten, die Fragen
laut zu stellen. Diese Note
manch eines Computerbe-
sitzers, sich nicht durch Fra-
gen als Einsteiger blofzu-
stellen, hat der Autor genau
erkannt und fiihrt auf an-
schauliche Weise in die Welt
der Datenkommunikation ein.

Besonders lobenswenrt ist bei
diesem Buch das ausgewo-
gene Verhiltnis zwischen
allgemeinen Darstellungen,
die in lockerem Plauderton
mit Beispielen aus dem all-
taglichen Leben in die jewei-
ligen Sachzusammenhinge
einfithren, und detaillierten
fachkundigen  Ausfithrun-
gen zu Bedingungen und
Abldufen der Dateniibertra-
gung.

Die Mindestanforderungen
an den PC und Ratschlige
zur Auswahl geeigneter Soft-
ware finden ebenso Beriick-
sichtigung wie verschiede-
ne Ubertragungsnetze, vom
lokalen Netz bis zum ISDN-
Standard fiir 6ffentliche Net-
ze. Ein besonderes Kapitel
bietet Entscheidungshilfen
zum Kauf der geeigneten
Gerite. Da ist dann auch zu
erfahren, dafl ein Netz mit

den giinstigsten Gebiihren
nicht unbedingt die wirt-
schaftlichste Losung dar-
stellt, sondern verschieden-
ste Bedingungen, wie etwa
die Ubertragungszeiten oder
die Mobilitit des Geriits, be-
riicksichtigt werden miissen.

Natiirlich wurde auch ein
Kapitel tiber Mailbox-Syste-
me nicht vergessen, in dem
allerdings nur das Telebox-
System der Deutschen Bun-
despost eine angemessene
Beriicksichtigung findet.
Den Abschluf} dieser emp-
fehlenswerten Einfithrung
in die Welt der Datenkom-
munikation bildet ein zwolf-
seitiges Glossar, das viele
Fachbegriffe nach Art eines
DFU-Fachwdrterlexikons er-
lautert.

(Holger Lakies/uc)

Der Kommentar

Viele Verlage und Autoren
bemiihen sich um die Gunst
leidgepriifter Computeran-
wender und setzen Jahr fiir
Jahr in enormem Umfang

Fachbiicher ab, von denen |
nicht alle die Bezeichnung =

(und schon gar nicht ihren
Kaufpreis) wert sind.

Dabei wird im wesentlichen
auf zwei Ebenen Geld ver- |

dient: Zum einen handeltes | =

sich um Literatur zur Litera-
tur, genauer, um Versuche,
den Inhalt unverstindlicher
Originalhandbiicher in leich-
ter verdaulicher Sprache zu

prdsentieren, zum anderen, | &

eben jene Originalhandbii-
cher zu ersetzen, fiir all die-
jenigen Anwender, die aus
“irgendeinem“ Grunde kei-
nes haben (verlegt, verlie-
hen, verloren, nie gehabt).
So ganz nebenbei gibt es
noch eine dritte Klasse von
Computerfachbiichern, sol-
che mit dem Anspruch nim-
lich, einen eigenstindigen
Beitrag zum Fachgebiet
Computer zu leisten.

Dazu gehoren auch die in
verschiedenen Verlagen er-
schienenen Computer-Lexi-
ka, die nicht nur fachbe-
griffsgeplagten Einsteigern
zu Gute kommen sollen,
sondern auch antreten, ver-

sierten  Alltagspraktikern
wertvolle Hilfen zu leisten.

(Holger Lakies/uc)
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ublic Domain

Peter Maller

Die Schnupperecke
Schnellinfos aus der PD- und

Shareware-Szene

Auch in dieser Ausgabe der PD-Schnupperecke erhalten Sie
wieder aktuelle Informationen zu den unterschiedlichsten
Themen. Die Auswahl reicht von Hilfsprogrammen bis hin zu
ausgewachsenen Dateiverwaltungen. Ganz nach dem Motto
“kurz und bilindig“ darf natiirlich auch die Marktiibersicht zum
Titelthema “Datenfernubertragung” nicht fehlen.

® PD selbst eindeutschen

Public-Domain- und Shareware-Pro-
gramme erfreuen sich immer grofier
werdender Beliebheit. Qualitdtsmai-
Rig sind sie gegentiber kommerziel-
len Programmen - wenn itiberhaupt
- kaum schlechter. Demgegeniiber
steht aber der erhebliche Preisvor-
teil. Allerdings gibt es auch an die-
ser Sache einen Haken. Wihrend
kommerzielle Programme aus dem
englischsprachigen Raum schon
kurz nach dem Erscheinen in einer
eingedeutschten Version mit deutsch-
sprachigen Handbiichern vorliegen,
wartet der interessierte PD-Anwen-
der auf solchen Komfort vergebens.

Bislang war nun das Umsetzen von
Programmen vom Englischen ins
Deutsche allein den Profis vorbehal-
ten. Zu kompliziert gestaltete sich
die Ubersetzung. Mit dem soeben
erst auf dem Markt erschienenen
Programm PATCH TOOL wird das
Ubersetzen nun fiir jeden Interes-
sierten moglich. Das Programm be-
steht aus zwei Teilen: dem Haupt-
programm, das Thnen die Arbeit des

Hontag 21. Hai 1998 3:51:88 p.n.

Ersetzens des neuen Textes ab-
nimmt, und dem Editor, mit dem Sie
die alten, englischen Textpassagen
gegen die neuen, deutschen austau-
schen konnen. Die Arbeit mit
PATCH TOOL gestaltet sich dabei
derart einfach, daf} auch der viel-
leicht noch etwas édngstliche Neuling
schnell seine Scheu verliert. Bedient
wird das Programm, indem Sie mit-
tels eines Leuchtbalkens die ge-
wiinschten Funktionen aus dem
Hauptmenii auswdhlen.

Die Auswahl des zu iibersetzenden
Programms erfolgt ebenso einfach.
Nachdem Sie aus dem Dateimeni
das gewiinschte Programm ausge-
wihlt haben, kénnen Sie sich den im
Programmcode vorhandenen Text
zundchst einmal auf dem Bild-
schirm anschauen. PATCH TOOL fil-
tert dabei nur die Texte aus dem Pro-
grammcode heraus und unterdriickt
die far die Ubersetzung nicht aus-
schlaggebenden Zeichen. Bei der ei-
gentlichen Ubersetzungsarbeit miis-
sen Sie unbedingt auf die Begren-
zung der Zeichenzahl achten. Denn
natiirlich kénnen Sie nur soviel Text

(¢)1998 D.Zender & B.Schulz

Programn-Patcher
Voll-Version 1.3

Infornationen

Text aus Programm suchen
Text -II- anzeigen
Text -11- andern
Text -I1I- ersetzen
fnleitung lesen
Progrannende

Ser.Nr. !P1.8568
fAlleinvertrieb durch den PD-SERVICE LAGE - Postfach 1743 - Tel.B5232/66912

Bild 1: Das Ubersetzen von Programmen ins Deutsche wird

mit PATCH TOOL stark vereinfacht
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itbersetzen, wie auch im Original
vorhanden ist. Das schriinkt Sie zwar
etwas ein, mit ein bilichen Fantasie
lassen sich aber gute Ergebnisse er-
zielen. Apropos Original: Arbeiten
Sie in jedem Fall mit einer Sicher-
heitskopie, falls doch etwas daneben
geht.

Sind alle in Frage kommenden Pas-
sagen tiibersetzt, wihlen Sie im
Hauptmenii den Punkt “Text zuriick-
schreiben®, Sicherheitshalber legt
PATCH TOOL noch eine Kopie des
Originaltextes an. Nach Beenden der
Ubersetzung und dem Starten des
“gepatchten” Programms, befinden
Sie sich im Besitz Threr eigenen
deutschen Version.

- PCpur-Hinweis

Zum Thema “Eindeutschen von Pro-
grammen” lesen Sie bitte auch unse-
ren Beitrag in der PCpur 8/89 “Patch
as patch can®, Seite 76.

Wer sich fiir Vereinsverwaltung am
PC interessiert, kann mehr dariiber
in der PCpur 4/90 auf der Seite 54
lesen.

Fazit:
Das Programm ist aufgrund seiner
komfortablen Bedienerfithrung ein-
fach zu bewiltigen, obwohl der
Handbuchtext etwas schmal ausge-
fallen ist. Besonders hervorzuheben
sind die Sicherheitsabfragen und
-vorkehrungen innerhalb des Pro-
gramms, die zu einem erfolgreichen
Arbeiten wesentlich beitragen.
PATCH TOOL:
Shareware
Gebiihr: 20, - DM
Voraussetzungen: keine
Anleitung: deutsch

Info: BS

Eintritt / fustritt
Mgl.-Nr. 7 FiBu-Konto

Beitragsgruppe / Sparten
Beitrag gebucht bis WNJJ

Bild 2: VEREINSVERWALTUNG PC stellt sich als ein maBge-

schneidertes Programm dar
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Change File Defaults

* ASCII

BLOAD
CompuServe

Dr. Halo 11
Doodle (CBM)

: First Publisher
. FONTASY

GEN

¢ MacPaint

: NewsNaster
Newsroon

PC Paint

: PC Paintbrush
: PrintMaster

: Print Shop

1
23
3:
4:
5
6
7
8:
9

IO WMo O oD

TIFF
: IFF

J: lconvert Defaults

Bild 3: Grafiken zwischen verschiedenen Formaten auszu-
tauschen ist mit ICONVERT kein Problem mehr

® Vereinsverwaltung mit
dem PC

Auch in den deutschen Vereinen, die
mehr oder weniger von ehrenamtli-
chen Mitgliedern verwaltet werden,
kehrt die Elektronik ein. Schlieflich
ist der Computer geradezu wie ge-

: Windows Paint

zum einen das Wihrungssymbol
(also DM, SFR, OS, ...) frei withlen
zu konnen, als auch einen Mit-
gliedsausweis ausdrucken zu kon-
nen. Ein eingebauter Passwort-
schutz, damit der Datenschutz auch
gewihrleistet bleibt, und die insge-

Bild 4: Mit TOTCAP kénnen Sie Bilder aus Grafikprogram-
men “klauen”

einsverwaltung einfach und effektiv
macht und steht dabei kommerziel-
len Programmen in nichts nach. Be-
sonders der giinstige Anschaffungs-
preis macht das Programm fir die
Vereinsverwaltung interessant.

Vereinsverwaltung PC 5.01:

samt 24 mitgelieferten Druckertrei- g} areware
schaffen fiir die Verwaltungsarbeit, ber (darunter auch Laserdrucker) Gebiihr: 40 - DM
ist es ihm doch méglich, mithelos runden das Gesamtbild ab. Voraussetzﬁngen:

und ohne groflere Zeitverzogerung
tausende von Daten nicht nur zu
speichern, sondern auch “mundge-
recht” aufzubereiten.

Dartiber hinaus sind die Preise fiir
Computer in der letzten Zeit auf ein
Niveau gesunken, das auch das im-
mer sparlich gefiillte Vereinskonto
verkraften kann. Fehlt nur noch das
geeignete Programm. Auf dem
Shareware-Markt ist kiirzlich ein
Programm erschienen, das alle An-

Fazit:

Vom ersten Erfassen eines Mitglieds
tiber die eigene Erstellung von Aus-
weisen bis hin zu Serienbriefen bie-
tet das Programm alles, was die Ver-

—_— P C pur-Adressen

Informationen zu den hier vorge-
stellten Programmen erhalten Sie
unter anderem bei:

mindestens 512 kByte
Anleitung: deutsch

Info: BS

® Grafikformate konvertieren

Wer schon einmal in irgendeiner
Form mit Grafiken gearbeitet hat, der
wird die Problematik kennen, die
sich aus den unterschiedlichen For-
maten ergibt, in denen die Grafiken

fqrderungen eine{. modernen Ver- % 13BS vorliegen. So ist es zum Beispiel
einsverwaltung erfiillt. zD-Serrv:ceéLg%e schon als die Regel zu bezeichnen,
! . asselstraBe : .

Der schlichte Name “Vereinsver- 4937 Lage/Lippe dafy das eine Programm, mit dem

waltung PC“ ist bezeichnend fiir das Tel.: 05232/66912 man die Grafiken ausdrucken will,
5 S51- * PDS nicht mit dem Grafikformat des Pro-

Programm. Ohne storende Schnor PDS Gorvice e ta

kel wird dem Anwender ein Werk- Haustétter Héhe 10 gramms zusammenarbeitet, mit dem

zeug an die Hand gegeben, das nicht ﬁoaagose?he‘-‘fg; man die Grafik erstellt hat.

£ . ; i . el.: 08031/82
nur fiir kleine Vereine einsetzbar ist. + CEE Ob es nun um das Ausdrucken geht

Neben den unbedingt notwendigen
Funktionen wie Speichern, Hinzu-

Computer Elektronik Erkens
Niehler Damm 149

oder darum, eigens erstellte Grafiken
in eigene Programme einbinden zu

fiigen, Sortieren und Andern von if_.’ff’é‘},’;}f&zass koénnen - nichts geht, wenn die For-
Datensétzen stehen zusiétzlich noch * WW mate nicht {ibereinstimmen. Und
viele sinnvolle Meniipunkte zur Ver- ;W"'; C?'"‘P“'e"”"""" solcherlei Formate gibt es leider vie-
fiigung wie zum Beispiel eine Mit- 53,53;'23:372 le -allzuviele. Nahezu jedes Grafik-
gliederstatistik, die Auskunft {iber Tel.: 089/466947 programm hat seinen eigenen Stan-
Mitgliederzahl, Geschlecht, Alter * CS . dard. Auch wenn die Abweichungen
und Spartenzugehérigkeit gibt. SomPdanackivan teilweise sehr gering sind, so funk-
Das Programm, das den Richtlinien ] Sratng Mdnohen tioniert doch nichts ohne hundert-
des deutschen Sportbundes ent- « PH prozentige Ubereinstimmung.

spricht, kann sowohl iber die Tasta-
tur als auch tiber eine angeschlosse-
ne Maus bedient werden. Clou des
Programms sind die Moglichkeiten,

Pfohl Hard- und Software

AuBere GroBweidenmiihistraBe 23
8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

Mit dem Programm ICONVERT sind
Sie nun in der Lage, die verschiede-
nen Grafikformate zu konvertieren,
das heifit, diese umzuwandeln.

7'90 PCpur 105
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Méglich ist die Konvertierung von
und zu folgenden Formaten:
ASCII

BLOAD (BASIC)

DOODLE

DR HALO II

FIRST PUBLISHER
FONTASY

GEM

GIF

IFF

LIGHTING PRESS
NEWSMASTER
NEWSROOM

MACPAINT

PC PAINTBRUSH
PRINTMASTER
PRINTSHOP

WINDOWS PAINT

Somit stehen Thnen alle gdngigen
Grafikformate zur Verfiigung.

Besonders die Moglichkeit, beliebi-
ge Grafiken in das BLOAD-Format
konvertieren zu konnen, fallt positiv
auf. So ist es moglich, diese Grafiken
in eigene BASIC-Programme einbin-
den zu konnen. Und nicht zuletzt
stehen Thnen die groflen Grafik-
sammlungen aus dem Public-Do-
main-Bereich zur Verfiigung.

Natiirlich kénnen Sie sich die Grafi-
ken auch auf dem Bildschirm anzei-
gen lassen. Farbe ist zwar nicht mog-
lich, dafiir rechnet ICONVERT die
Farben aber automatisch in Graustu-
fen um. Die Grauraster, in denen die
spitere Darstellung erfolgt, kénnen

Terminal-, Mailbox- und Hilfsprogramme zur DFU

auch nachtrédglich verdndert werden.
Letzteres ist besonders fiir die DTP-
Freunde interessant, da beim Aus-
druck ja ebenfalls eine Schwarzweif3-
Darstellung erfolgt.

Neben den komfortablen Dateifunk-
tionen wie zum Beispiel Kopieren
von Dateien, konnen die Grafiken ge-
spiegelt, vergrofiert, verkleinert und
iiber den Bildschirm gerollt werden.

Fazit:

Die Bedienung von ICONVERT ist
schnell zu erlernen. Alle Funktio-
nen laufen meniigefithrt ab und er-
leichtern so den Einstieg. Die Doku-
mentation ist zwar genau wie das
Programm in englischer Sprache,
die Bedienung ist aber wie gesagt so
einfach gehalten, dafl jeder leicht
mit dem Programm zurechtkommen
kann.

ICONVERT 1.49
Public Domain
Voraussetzungen:
mindestens 256 kByte; MS-DOS ab
2.0; zwei Laufwerke oder Festplatte
Anleitung: englisch

Info: PDS

@ Bilderklau

Bei dem letzten in dieser PD-
Schnupperecke vorgestellten Pro-
gramm handelt es sich um ein soge-
nanntes Snapshot-Programm. Mit
TOTCAP, so der Name des Pro-
gramms, ist es moglich, aus anderen

laufenden Programmen (zum Bei-
spiel Spielen) heraus Schnapp-
schiisse von Bildschirmen zu ma-
chen. Dabei ist das Format des Bild-
schirms, also ob es sich um einen
reinen Textbildschirm oder um ei-
nen hochauflésenden Grafikbild-
schirm handelt, egal - TOTCAP
“schnappt” einfach alles.

Méglich wird dieses Einfrieren und
Abspeichern von Bildschirminhal-
ten dadurch, dafl das Programm
speicherresident ist. Durch gleich-
zeitiges Betitigen der beiden Shift-
Tasten wird das Programm aktiviert.
Anschauen kénnen Sie sich Ihre “ge-
klauten“ Bildschirmfotos mit dem
ebenfalls mitgelieferten Programm
LOADPIC.

Fazit:

TOTCAP ist ein niitzliches Hilfspro-
gramm fiir alle, die den Wunsch he-
gen, Grafiken aus Anwendungspro-
grammen oder Spielen fiir eigene
Zwecke zu verwenden. Das Pro-
gramm liefert von fast jeder Grafik
einen Schnappschufy, wobei der ein-
gestellte Videomodus automatisch
erkannt wird.

TOTCAP:
Public Domain
Voraussetzungen:
Farbgrafikkarte
Anleitung: englisch
Info: BS
— @

Name Besonderheiten Anleitung PD/SW Voraussetzungen Baud/bps Preis
Terminal-Programme
GT-POWER-COMM Tefonnummernverzeichnis, Makro Funktion englisch sw Festplatte 300 bis 19200 70 USS
15.0
ZCOMM Virenschutz Timesharing englisch SwW keine 300 bis 19200 40 US$
QMODEM 4.0 Pull-Down-Meniis, Hilfsfenster englisch sSw keine speicherresidenten Programme 300 bis 19200 60 US$
PROCOMM 2.42 deutsche Version erhéltlich englisch Sw mindestens 130 kByte 300 bis 19200 50 US$
TELIX 3.1 Makro-Funktion, Hilfsmenii englisch Sw mindestens 170 kByte 300 bis 115200 35 US$
KERMIT 2.30 lauft auch mit MS-WINDOWS englisch PD mindestens DOS 2.3 300 bis 19200 -
BOYAN 4.01 Datei-Manager, Makro-Funktion englisch SW keine 300 bis 38400 55 US$
PIBTERM 4.1 Unterstitzt EMS und Maus englisch PD Farbgrafikkarte 110 bis 57600 -
COM-AND 2.1 Makro-Funktion englisch PD Farbgrafikkarte 300 bis 9600 -
LOGICOMM 2.30 automatisches Wéhlen englisch PD CPU 80286, CPU 80386 SX 300 bis 19200 35 US$
definierbare Hot Keys CPU 80386, 0S/2
Mailbox-Programme
MAGPIE 2.1 Passwortschutz, Monitorabschaltung englisch SwW Festplatte 300 bis 9600 75 US$
RBBS Quick-BASIC-Quellcode englisch Sw Festplatte 300 bis 9600 8USS
Datenkomprimierung
WILDCAT 1.03 Verschiedene Stufen flr Datenzugriff englisch sSw Festplatte 300 bis 9600 129 US$
Hilfsprogramme
PROFONEDIT 1.03 Telefonbuchverwaltung englisch sw PROCOMM - 15 US$
QANALYST Telefonbuchverwaltung ',‘ englisch sSw QMODEM - 15 USS
PRODATE Dateiverwaltung A englisch PD PROCOMM - -
LOG Sende- und Empfangsverwaltung englisch PD PROCOMM - -
ICPR20 Serienbriefgenerator englisch Sw PROCOMM - 20 US$
Tabelle 1
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Michael Anton

KERMIT und der Rest der Welt

Ein DFU-Programm zum Nulltarif

Wenn sich zwei Rechner miteinander 'unterhalten’ sollen, sind
Kommunikationsprobleme der Normalfall. Nicht jeder
Computer versteht sich auf Anhieb mit jedem, Dolmetscher
sind daher gefragt. Eines dieser sogenannten DFU-Programme
wollen wir lhnen im folgenden kurz vorstellen.

Dieses Protokoll
wurde an eine
Vielzahl von Rech-
nern und Betriebs-
systemen ange-
pafit. Dadurch
konnen auch sehr
unterschiedliche
Rechner miteinan-
der gekoppelt wer-
den. (Das Spek-
trum reicht von
Grofirechnern
itber  Personal
Computer bis hin
zu Homecompu-
tern.)

KERMIT ist zwar
primér fiir den
professionellen
Bereich gedacht,
aber auch Hobby-
isten konnen mit
diesem Programm
einiges anfangen.
Die wichtigste An-
wendung ist si-
cherlich der Trans-
fer von Dateien

ie serielle Schnittstelle

des PC dient nicht nur
dem Anschlufl von: Médusen und
Druckern, iiber sie lassen sich Com-
puter auch sehr einfach miteinander
verbinden. Dabei ist es egal, ob die
beiden Rechner direkt iiber ein Ka-
bel miteinander verbunden sind
oder ob die Verbindung zum Bei-
spiel iber eine Telefonleitung zu-
stande kommt. Das einzige Problem
ist die Koordination der Aktionen
beider Computer. Zusitzliche Ver-
einbarungen, auch Protokolle ge-
nannt, miissen daher die Kommuni-
kation steuern, was per Software ge-
schieht.

In der EDV sind viele solcher Proto-
kolle entwickelt worden. Eines der
populérsten ist das KERMIT-Proto-
koll, das an der Columbia Universi-
tat von New York entwickelt wurde.

beim Umstieg auf

einen anderen
Rechner; fiir den ersten Kontakt mit
Mailboxen ist KERMIT auch nicht zu
verachten. Wer mehrere PCs besitzt,
kann damit auch 'Netzwerktechnik’
iiben.

KERMIT gibt es auch fiir
Homecomputer und
CP/M-Rechner

Bei der Dateniibertragung wird ein
Protokoll verwendet, das Ubertra-
gungsfehler erkennt und bei Bedarf
verstiimmelte Daten nochmals anfor-
dert. Normalerweise wird die Uber-
tragung von Hand gestartet, einige
Systeme sind jedoch auch fiir eine
'Fernsteuerung’ ausgelegt, wobei
der Empfinger dem Sender mittei-
len kann, welche Datei iibertragen
werden soll. Die verschiedenen An-
passungen von KERMIT erlauben

zwar in jedem Fall die Kommunika-
tion mit verschiedenen Rechnern,
der Bedienungskomfort und die son-
stigen Funktionen sind jedoch ver-
schieden. Dies gilt nicht nur fiir un-
terschiedliche Rechner, sondern
auch bei verschiedenen Versionen
fiir das gleiche Betriebssystem. Als
Minimalausstattung sind in jedem
Fall die Befehle fiir den Betrieb als
Terminal und fiir die Dateiiibertra-
gung vorhanden, die restlichen
Funktionen kénnen jedoch fehlen.
Besonders die alten Versionen ver-
zichten zumeist auf spezielle Anpas-
sungen, um auf moglichst vielen
Rechnern zu funktionieren (Das ist
besonders bei CP/M-Versionen der
Fall).

Die gesendeten Daten
werden automatisch
uberpriift

Speziell unter MS-DOS sind die Ver-
sionen ab 2.2x zu empfehlen. Sie
bieten Terminal-, Transfer- und Ser-
ver-Funktionen und erlauben dar-
itber hinaus Zugriff auf wichtige
Funktionen des Betriebssystems, von
der Einstellung der Baudrate bis hin
zur Dateiverwaltung. Die Versionen
2.27 und 2.29 sind als besonders zu-
verldssige Versionen bekannt; Ver-
sion 2.32A bietet dariiber hinaus
eine praktische
Hilfsfunktion und eine praktikable
Makrosprache an.

Gewarnt werden muf} vor der weit
verbreiteten “Cumana-Field-Version®,
die nicht immer richtig funktioniert.

- PC pur-Fazit

Speziell fir den Datentransfer
zwischen verschiedenen Rech-
nern stellt KERMIT eine der be-
sten Losungen dar. Durch eine
Vielzahl von Anpassungen des
Programms kommt in fast jedem
Fall eine gute Verbindung zu-
stande. Die Verwendung als rei-
nes Terminalprogramm muf} je
nach Bedarf entschieden wer-
den; fiir dieses Gebiet gibt es si-
cher komfortablere Programme,
aber nur selten eine kostengiin-
stigere Losung. KERMIT ist zwar
nicht offiziell Public Domain,
darf jedoch unentgeltlich ver-
breitet werden.

pme®

Info:

Computer Solutions
Postfach

8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018
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~ den verschiedensten CAD-,

rufstand

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Text und Grafik kombinieren
Eine Alternative zu “groBen“

DTP-Programmen

Wer “auf dem Schreibtisch” Druckwerke aus Text und Grafik
zusammenstellen will, arbeitet gewdhnlich mit mehreren
Programmen. “LAYOUT" will dort einspringen, wo die
Verbindung der Text- und Grafikwelt mit moglichst geringem

Aufwand hergestellt werden soll.

D as Programm LAYOUT
stellt eine mogliche Ver-
bindung zwischen herkdmmlichen
Textverarbeitungs- und Grafikpro-
grammen her und kann so die An-
schaffung eines DTP-Programms in
vielen Fillen iiberfliissig machen.
Dabei werden die meisten bekannten
Standardprogramme des Grafik- und
Textsektors unterstiitzt.

Aber Layout kann noch mehr, als nur
zwei Programme miteinander zu ver-
kniipfen. Fast jede beliebige Grafik,
die auf dem Bildschirm steht, kann
~ mit LAYOUT eingefangen, bearbei-
. tet, abgespeichert und natiirlich in
. Texte eingebaut werden. So lassen
sich beispielsweise Spielsituationen
auf dem Drucker ausgeben oder in
Texte integrieren. Problemlos ist es
in einem Text moglich, Grafiken aus
. Mal-
| oder Zeichenprogrammen mit Bil-
. dern aus Spielen oder Geschiéftsgra-
| fik-Programmen zu mischen. Dabei
| konnen die Bilder vor oder wihrend

 des Einbaus in den Text beliebig ma-

nipuliert werden. Die Grofle der Bil-
der laft sich einfach variieren, sogar
Verzerrungen sind moglich. Auch
das Retuschieren wird unterstiitzt.
LAYOUT besitzt einen Editor, der
wie in einem gewbhnlichen Zei-
chenprogramm eine Reihe von Op-
| tionen bereitstellt: Radieren, Ergidn-
zen, Farbwechsel, Beschriften und
vieles mehr.

LAYOUT verknuipft Grafiken
verschiedenster Herkunft

Interessant ist die Option, Zeichnun-
gen aus verschiedenen Programmen
zu mischen. So ist es moglich, eine
GEM-Paint-Grafik  (pixelorientiert)
mit einer Zeichnung aus AutoCad
(objektorientiert) zu kombinieren.
Die dabei entstehende LAYOUT-Da-
tei speichert die neu entstandene
Grafik zwar pixelorientiert, aber das
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Ergebnis 14t sich sehen. Kein Pro-
blem ist es dabei, etwa in einer Bild-
datei Unterschriften abzulegen (zu-
griffsgeschiitzt) und diese in Briefe
einzubauen. Dies geschieht mit ei-
nem einzigen Befehl, dem soge-
nannten “PIX-Nagel“. Der “PIX-Na-
gel” besteht nur aus dem Namen der
Datei, welche das Bild enthalt.

Es wird dann einfach an der Stelle in
den Text eingefiigt, wo der “PIX-Na-
gel“ steht. Gekennzeichnet wird die-
ser lediglich durch sogenannte “Be-
grenzer”, zum Beispiel Klammern
oder andere frei definierbare Zei-
chen.

In einem Text konnte das folgender-
maflen aussehen:

TextTextTextTextTextText
TextTextText TextTextText

TextTextText
< A:Bild> TextTextText

TextTextText
TextTextTextTextTextText
TextTextTextTextTextText

Eine Bildschirmgrafik nach
“Streckung” mit LAYOUT

An der Stelle, wo <A:Bild> ge-
schrieben wurde, wird dann im
Druck das Bild eingefiigt, welches
auf Laufwerk A: in der Datei “Bild“
abgelegt wurde - eventuelle Such-
pfade miissen mit angegeben werden.

Es ist auch moglich, die so entstan-
dene Kombination von Text und Gra-
fik vorab am Bildschirm zu betrach-
ten. Hier gibt es allerdings ein paar
Nachteile zu nennen: Es kann immer

_ P Cpur-Hinweis

LAYOUT hat ein Konzept, das fiir
viele Anwender sicherlich Vortei-
le gegeniiber dem Einsatz eines
iiblichen DTP-Programmes hat.
Dennoch soll keineswegs ver-
schwiegen werden, wo die Stér-
ken der “grofien” Pakete liegen:
- DTP-Programme verfiigen oft
iiber sehr leistungsfihige Optio-
nen zur Kontrolle der Dokumen-
te wihrend der Gestaltungs-
phase;

— Grafische Elemente wie Bo-
xen, Rahmen und Linien kdnnen
zumeist direkt in Verbindung
mit dem Text gestaltet werden;

- Die Auswahl an Zeichensit-
zen und Schriftgréfien ist norma-
lerweise recht grof’.

Manchmal stért dieses umfang-
reiche Angebot, aber wenn Sie
neugierig geworden sein sollten,
so verraten wir schon jetzt, dafy
in der nidchsten Ausgabe Tests
preiswerter DTP-Pogramme an-
stehen.

nur die Grafik eines einzigen “PIX-
Nagels® betrachtet werden. Schwie-
rigkeiten konnen hin und wieder mit
dem Zeilenabstand und der Anzahl
der Zeilen pro Druckseite auftreten.
Die LAYOUT-Dateien kdnnen Pass-
wort-geschiitzt werden.

“LAYOUT" arbeitet speicher-
resident

Das stindig im Hintergrund “war-
tende” Programm LAYOUT kann mit
einer Kombination von Tasten aus je-
dem laufenden Programm aufgeru-
fen werden. Das Grafik- oder Text-
programm wird dann gestoppt und
kann spéter an der gleichen Stelle
weiterlaufen. Der Anwender kann
zwischen drei Betriebszustinden
wiithlen:



rufstand

® PASSIV: In diesem Zustand wartet
LAYOUT, daf} die jeweiligen Tastatur-
eingaben von den anderen Program-
men an LAYOUT weitergegeben wer-
den. Dies ist in jedem Fall der sicher-
ste Betriebszustand, was Abstiirze
und unerwartete Reaktionen betrifft.

® SEMI-AKTIV: Hier wartet Layout
wie beim PASSIV-Modus auf Einga-
ben der Tastatur. Wenn dann “Shift-
PrtSc* gedriickt wird, versucht Lay-
out wiederholt mit seiner Meniilei-
ste auf den Bildschirm zu gelangen.
Gerade mit Programmen wie LOTUS
oder SYMPHONY ist dieser Be-
triebsmodus zu empfehlen. In der
Regel ist diese Betriebsart genauso
sicher wie bei PASSIV. Probleme
kéonnen gelegentlich auftreten, wenn
andere speicherresidente Program-
me im Spiel sind. SIDEKICK vertrigt
sich zum Beispiel nicht mit
LAYOUT.

® AKTIV: Bei Programmen, welche
alle Tastatureingaben abfangen, laft
sich LAYOUT mit den oben be-
schriebenen Moglichkeiten nicht
starten. Im Zustand AKTIV wird von
LAYOUT die Tastaturkontrolle iiber-
nommen. Der AKTIV-Modus kann
sehr leicht zu Programmabstiirzen
fithren und sollte daher nur in “Not-
fallen* verwendet werden.

Die richtige Einstellung des Arbeits-
modus von LAYOUT mit den Pro-
grammen mufl ausprobiert werden,
man sollte jedoch unbedingt zu-
nidchst mit PASSIV beginnen.

® Hardwarevoraussetzungen
LAYOUT bendtigt einen Speicher-
platz von zirka 125 kByte, so daf} der
Hauptspeicher je nach Text- oder
Grafikprogramm entsprechend grofy
sein sollte, denn LAYOUT muf} bei
der Arbeit mit der Textverarbeitung
im Speicher verbleiben.

Eine Festplatte ist nicht zwingend
notwendig, wird aber dringend
empfohlen und erleichtert die Arbeit
ungeheuer. Im Gegensatz zu iibli-
chen DTP-Programmen benétigen
die Grafik-Dateien relativ wenig
Speicherplatz, da sie vom Text abge-
koppelt werden kénnen. Wer durch
grofle Text- oder Grafikprogramme
Probleme mit dem verfiigbaren Spei-
cherplatz bekommt, kann LAYOUT
auch ohne den Editorzusatz laden.
“Eingefangene” und abgespeicherte
Bilder kénnen dann auch spiter be-
arbeitet werden. LAYOUT arbeitet
unter MS-DOS auf IBM-kompatiblen
PCs, XTs oder ATs. Bei nicht hun-
dertprozentiger Kompatibilitat wird
Installations- und Arbeitsunterstiit-

zung durch das
Programm ge-
geben.

® Softwarevor-

aussetzungen
LAYOUT arbeitet
mit fast allen Pro-
grammen zusam-
men, die Text und
Grafik erzeugen.
LAYOUT wurde
mit diversen Ap-
plikationen gete-
stet, hier ein Aus-
schnitt:

@ Textverarbei-
tungen: Easy, Euro-
script, Lex, MS-
Word, Multimate,
PC Text, Sumna
Word, Tex-Ass,
Vizawrite, Word,
Wordcraft, Word-
Perfect, Wordstar,
Wordstar 2000,
Witchpen.

® Grafikprogram-
me: AutoCad, Au-
toSketch, Concor-
de, DesignCad,
DR Halo, EasyCad,
Energraphics, Exe-
cuvision, Harvard
Presentation Gra-
phics, GEM Draw,
PC Paint, PC Pictu-
res, Prograph, Dia-
graph.

Die Installation wurde sehr
anwenderfreundlich gestaltet

Dip!.Ing. Oliver Rosenbaum

Es gibt inzwischen eine ganze Reihe ven DTP-
Programmen (Desktop-Publishing), weiche alles ei-
nes gemeinsam haben: sie sind recht teuer.
Untersuchungen haben zudem gezeigt, daa cer
curchachnittiche PC-Anwender zundchat ein Text-
verarbeitungsprogramm und sin Grafikprogramm
kauft Nachdem er sich in beice Programme einge-
arbeitet hat und diese einigermaSen beherrscht,
lkommt in der Regel der Wunsch auf, Texte und Gra-
fiken zu kombinieren, also genau das, was DTP-
Programme anbieten. Also kauft er zusatziich noch
ein DTP-Programm. Spétestens jetzt kann er die er-
sten Inveastitionen abschreiben - sowohl in finanzeller
Hinsicht, als auch in Bezug auf die Einarbertungszeit,
Iwelche er hierflr bendtigt hat.

Eine Neuentwicklung der Fa North American Soft-
(ware soll hier Abhife schaffen: das Programm
LAYOUT steltt die Verbindung her zwischen her-
kommiichen Textverarbeitungsprogrammen  und
(Grafikprogrammen und kann so die Anschaffung ei-
nes DTP-Programmes in vielen Fdllen Gberfiissig
Imachen.

LAYOUT ist speicherresident und stelit auf Wunach
idie Verbindung her zwischen Text- und Grafikpro-
jgrammen. Dabei werden die meisten bekannten
(Standardprogramme unterstutzt

|Aber Layout kann noch mehr, als nur zwei Pro-
|gramme miteinander zu verknipfen Fast jede be-
iebige Grafik, welche auf dem Bildschirm steht, kann
mt LAYOUT abgespeichert werclen und ebenfalls in
[Texte eingebaut wercen. So lassen sich beispiels-
Iweise Spielsituationen auf dem Drucker ausdrucken
oder in Texte integrieren

Problemios ist es, in einem Text mdgliich Grafiken
faus clen verschieclensten CAD- Mal cder Zeichen-
programmen mit Bildern aus Spielen oder Chartpro-
[grammen zu mischen.

Dabei kénnen die Biider vor oder wahrend cem Ein-
Pau in den Text beliebig manipuliert wercden. Die
[GréBe der Biicer |48t sich einfach variieren, sogar
Verzerrungen sind méglich

ch das Retuschieren wird unterstitzt LAYOUT
besitzt einen Editor, der wie in einem gewahnlichen
Zeichenprogramm eine Reihe von Optionen bereit-
stellt. Radieren, Erganzen, Farbwechsel, Beschriften
SW.

AYOUT ermoglicht es, Zeichnungen aus verschie-
denen Programmen zu mischen. So ist es maglich
ine GEM - Paint - Grafik (pixelorien-tiert) mit einer

Reichnung aus AutoCad (cbjektorentert) zu mi-
gchen Die dabei enmstehende LAYOUT-Datei spei-

chert die neu entstandene Grafik zwar pixelorentiert,
aber das Ergebnis ist dhnlich dem Original, wenn an der|
Vektorgrafik nichts gedndert wird

Die LAYOUT-Dateien kénnen Passwort-geschutzt wer-
den Damitist es beispielsweise magiich in, einer Bliddatel
Unterschritten abzulegen (zugriffsgeschitzt) und diese
in Briefe einzubauen, lediglich mit sinem Befehl, dem so-
genannten PiX-Nagel Der PIX-Nagel besteht nur aus
cdem Namen der Datei, welche das Bild enthah, was an
der Stelle in clen Text eingefugt werden scll, wo der PIX-
Nagel hingeschrieben wurde. Gekennzeichnet wird die-
ser lediglich durch sogenannte "Begreszer' zB Klam-
mern oder ein anderes frei definierbares Zeichen.

An der Stelle, wo der PX-Nagel steht, wird beim Aus-
druck der Textdatei das Bild eingefugt, welches auf
Laufwerk A in der Datei ‘Bild" abgelegt wurde. (even-
tuelle Pface missen mit angegeben werden)

Es ist natirich auch moglich, die so entstandene Kom-
bination von Text und Grafik am Bildschirm zu be-
trachten. Hier gibt es allerdings ein paar Nachteils zu
nennen: es ist immer nur moglich die Grafk eines ein-

Principel Aciiviies.

EJ Ught Eng.
Elctrical Eng.

] vawe Martacre

zgen PIX-Nagels zu betrachten 2udem sind bei der]
GréBenangabe der Grafik Zeilen und Spaftenangabens
vertauscht Der Fehler ist jsdoch dem Hersteller bekanny
und ein Update befindet sich in Arbeit
Da wir schon bei der Aufzahlung cer Nachtsile sind, mu
noch erwdhnt werden, daa einige Anderungen in der
gewohnten Arbeit mit dem textprogramm hingenommeny
werden mussen. Schwierigkeiten traten beim Test vor
allem mit dem Zeilenabstand und der Anzahl der Zeilery
pro Druckseite auf. Trotz einiger Hinweise im Handbuch|
aut Besonderheiten bei der Arbeit mit verschiedenen
Textverarbertungsprogrammen, konnte hier nur mit ei4
nigen Tricks Abhiffe gescheffen werden. Eines sei den.
noch hervorgehoben: die Vorteile von LAYOUT heben
seine Nachteile in voliem Umfange auf

Programmstart

Das standig im Hintergrund ‘wartende' Programm
LAYOUT kenn mit einer Tastenkombination aus jedem
Programm aufgerufen werden. Das Grafik- oder Text-
programm wird dann gestoppt und kann spater an der|
gleichen Stelle weiterfahren. Der Aufruf von LAYOUT er
felgt durch die Tastenkombination Shift-PrtSc

Es gibt jedoch auch Programme, welche die Steuerung
der Tastatur Ubernehmen, so daa der Befehl nicht an|
LAYOUT weitergegeben werden kann Dazu kann
LAYOUT voreingestelit werden, auf welcher Ebene es

So kann eine mit “LAYOUT* gestaltete Seite aussehen

_ P pur-Fazit

Bei der Installation wird die Hard-
ware programmeseitig tiberpriift, und
dem Anwender werden Parameter
vorgeschlagen, beispielsweise fiir die
Grafikkarte und deren Auflésung. Fol-
gende Grafikkarten werden standard-
miéfiig unterstiitzt: EGA, CGA, Hercu-
les (voll und halb).

Eine grofle Anzahl von Druckertrei-
bern erméglicht die Auswahl und An-
passung des angeschlossenen Mo-
dells: AMT, Anadex, Brother, Canon,
Diabolo, Dynax, Epson, Gemini, Her-
mes, Hewlett-Packard, IBM Graphics,
IBM-Color, JDL, NEC, OKI-Laser, Oki-
data, Prism, Toshiba, Wang Xerox und
andere.

Es gibt auch spezielle Druckertreiber,
beispielsweise fiir die nicht unproble-
matische Kombination von &lteren
Wordstar-Versionen und Epson-

Druckern.
jw e

LAYOUT bietet eine neue Mbglich-
keit, Texte und Grafiken zu gestalte-
ten Seiten zusammenzustellen. Fiir
viele Aufgaben dieser Art reicht das
Angebot durchaus, die gegebenen
Einschriankungen kénnen auch vor-
teilhaft sein.

Bemerkenswert sind die Maglich-
keiten zur Verbindung von Grafiken
ganzlich verschiedener Herkunft.
Mit seiner ungewthnlichen Konzep-
tion vermag LAYOUT somit neue
Problemlésungen zu bieten.

LAYOUT wird auf einer Diskette
(3 1/2 oder 5 1/4 Zoll) mit ausfithrli-
chem, gut gegliedertem Handbuch
geliefert. Man kann wihlen zwi-
schen einer deutschen, englischen
oder franzésischen Programmver-
sion, welche jeweils zirka 370 DM
kostet.

Info: North American Software,
UhdestraBe 40,
8000 Miinchen 71
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piele

Joachim Freiburg

Geistige Unterhaltung

Neues fiirs Hirn

Zwei Mottos existieren fiir die nur auf ernsthafte Anwendung
fixierten Computernutzer, die sich eventuell hier und da auf
ein Spielchen am Monitor einlassen:

“Wenn schon spielen, dann mit geistig hohem Niveau® und
“Solange ich einen PC habe, kommt mir kein AuBerirdischer

auf den Monitor“.

iir all jene Anwender ha-

ben wir in diesem Monat
zwei Programme ausgesucht, die wir
IThnen  ausfithrlicher  vorstellen
mochten. Eine erhebliche Portion an
geistigem Geschick ist notwendig,
um sich erfolgreich mit den Pro-
grammen auseinanderzusetzen.
Aufierdem wollen wir lhnen das
neue Sierra-Abenteuer nicht vorent-
halten; aber nun im einzelnen.

® Atomix

Einmal mehr muf}te Albert Einstein
sein Antlitz hergeben, um stellver-
tretend fiir hohen Anspruch zu ste-
hen. Er erscheint auf dem Bild-
schirm, wenn Sie Atomix auf [hrem
Computer laden. Nach diesem Lade-
vorgang gelangen Sie in ein kleines
Menti, in dem sich der Schwierig-
keitsgrad des folgenden heiklen Un-
ternehmens einstellen ldf3t; danach
wird es ernst.

Atomix pridsentiert sich mit einer
grafisch ansprechenden Spielfldche,
die zum Grofiteil aus einer labyrinth-
dhnlich angeordneten Fldche be-
steht. Auflferdem befinden sich An-
gaben {iber den Level, diverse Punk-
testinde und ein Zeitzédhler auf dem
Bildschirm. Abgerundet wird das
ganze durch ein Fenster, in dem eine
chemische Verbindung erscheint.
Sie werden schnell sehen, daf alle
Atome dieses Molekiils im Labyrinth
verteilt herumliegen. Die Aufgabe
des Spielers ist nun, die Atome in-
nerhalb des Irrgartens zum abgebil-
deten Molekiill zusammenzusetzen.
Der Zeitzdhler vermindert sich bei
diesen Bemithungen stindig, so daf}
das Spiel zu einem Wettlauf mit der
Zeit wird. Die Aufgabe des Zusam-
mensetzens hort sich dabei einfa-
cher an, als sie sich letztlich dar-
bietet.

Mit Hilfe der Cursortasten sind Sie
in der Lage, die einzelnen Atome an-
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zuklicken und danach in Bewegung
zu setzen. Der Nachteil dabei ist, daf§
sich jedes Atom zwar gerne von Th-
nen in eine Richtung schicken lafit,
aber nicht eher zum Abbremsen be-
wegt werden kann, bis eine Mauer
oder ein anderes Atom den Weg des
losgeschickten Elementarteilchens
blockiert. Ein iiberlegtes Vorgehen
ist dringend erforderlich, will man
alle Teilchen in die vorgeschriebe-
nen Positionen bekommen. Daf} die
unauthaltsam geringer werdende
Zeit hier und da zu panischen Aktio-
nen fiithrt, die nicht selten die Voll-
endung eines Puzzles zunichte ma-
chen, ist dabei ein unausweichli-
ches Ubel.

Sollte man wirklich einmal eine der
gestellten Aufgaben nicht schaffen,
kann man von einem der Spielleben
Gebrauch machen und sich einen
Level am “griinen Tisch” erkdmpfen.
Bei erfolgreicher Beendigung eines
Levels wird die verbliebene Zeit in
Bonuspunkte umgerechnet, die dem
Spieler gutgeschrieben werden.
Auch ist es moglich, Atomix zu
zweit zu spielen. In diesem Modus
miissen die Spieler abwechselnd an
einer Aufgabenstellung “herumdok-
tern®. Jeweils 15 Sekunden stehen
den Kontrahenten dabei zur Verfii-
gung, wobei nur der Spieler in den
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Molekulares Denkspiel, Atomix
verlangt dem Gehirn einiges ab

Genufl der Bonuspunkte kommen
kann, der ein gefordertes Molekiil
zur Vollendung bringt.

Atomix gehort zu der Kategorie von
Spielen, die enormen Zeitdruck und
anspruchsvolle Gedankenarbeit zu
einem Programm vereinen, das den
Spieler auf der einen Seite zur
“Weifiglut®, auf der anderen Seite
aber auch zu fantastischen Erfolgser-
lebnissen bringen kann. Der Zwei-
Spieler-Modus ist eine dubiose Mi-
schung aus Zusammenarbeit und
Wettkampf und hitte in anderer
Form sicher mehr Freunde ge-
funden.

Dagegen ist das Programm ein deut-
licher Beweis dafiir, dad eine origi-
nelle Spielidee immer noch der be-
ste Erfolgsgarant ist, obwohl man fai-
rerweise sagen muf’, dafl die Hélfte
der Idee, die diesem Programm zu-
grunde liegt, auf den Klassiker So-
koban zurtickzufiithren ist. Aber was
macht das schon?

Das Programm wird mit einer im
Umfang spérlichen, aber dafiir alles-
sagenden deutschen Anleitung ge-
liefert.

® Block Out

Man mag vermuten, dafl das Wort
“Tetris” schon bald aufgrund des un-
geheueren Bekanntheitsgrades in
den Duden aufgenommen wird, so
daf} auch jene vier bis fiinf Personen,
die bis heute noch nicht wissen, was
sich hinter diesem Begriff versteckt,
dessen Bedeutung sachgerecht
nachlesen kénnen.

Mit Block Out wurde das Steinesta-
peln in die dritte Dimension ver-
setzt, was vom Spieler erhebliches
rdumliches Denken abverlangt.

Im Prinzip hat sich an der klassi-
schen Spielidee des Tetris nichts ge-
dndert. Einfache geometrische For-
men fallen in einem Kasten dem Bo-
den entgegen und konnen vom Spie-
ler so um die eigene Achse gedreht
werden, daf} sie unten angekommen,
moglichst passend ineinander gesta-
pelt werden. Schafft es der Spieler,
eine ausgefiillte Reihe von Steinen
zu erstellen, so verschwindet diese,
und die oberen Reihen rutschen
nach unten. Sinn des Spieles ist
nun, moglichst viele Steine im Ka-
sten unterzubringen. Das kann mit-
unter sehr lange dauern, wenn man
es nur schafft, geniigend Reihen ab-
zubauen, so dal} ausreichend Platz
fiir neue Steine im Kasten bleibt.
Diese einfache, aber geniale Spielidee
bereitet schon in der zweidimensio-
nalen Version einige Schwierigkeiten.



Block-Out kénnte auch 3D-Tetris
heiBen. Raumliches Denken kann hier
bestens trainiert werden

Block Out geht einen Schritt weiter.
Sie sehen nun von oben in einen Ka-
sten hinein. Es erscheinen die be-
kannten geometrischen Figuren, die
aufgrund der Dreidimensionalitit
nun keine Fldchen mehr sind, son-
dern Korper. Wie bei Tetris fallen
diese Korper nun dem Boden entge-
gen und lassen sich wihrend des
Falls per Tastendruck drehen. Weil
wir es hier mit Kérpern zu tun ha-
ben, existieren natiirlich drei ver-
schiedene Drehrichtungen. Hier ist
das rdumliche Denken des Spielers
gefordert. Nur zu leicht driickt man
die falsche Taste, was zur Folge hat,
dafi sich das Gebilde in eine Lage be-
gibt, die véllig unpassend fiir den
nahenden Untergrund ist.

Wie schon bei Atomix besticht auch
Block Out durch seine Idee. Auch
bei diesem Programm wurde eine
sehr dhnliche Spielidee erweitert,
was sich insgesamt als positiv be-
werten lafit. Die grafische Prisenta-
tion von Block Out ist zur Umset-
zung der Idee ausreichend. Man be-
nutzt die bewihrte Vektorgrafik, um
den 3D-Effekt auf den Monitor zu
bringen.

Block Out ist in jedem Fall gewoh-
nungsbediirftig. Es dauert seine
Zeit, bis man sich an die diversen
Drehméglichkeiten der Kérper ge-
wohnt hat und diese sicher be-
herrscht. Dann aber entwickelt sich
das Programm zu einer wirklichen
Herausforderung.

® The Conquests of
Camelot |

Kaum jemand, der sich nicht schon
auf die Suche nach dem heiligen
Gral begeben hat, Indiana Jones,
Monty Pythons Flying Circus, Info-
com, Hartwig Miiller und wie sie
alle heiflen. In der Garde der Su-
chenden darf nun Sierra auf keinen

Fall fehlen. Das haben sich die Pro-
grammierer dieses Softwarehauses
wohl auch gedacht und haben in der
Schnelle eine Gralssuche auf dem
PC fabriziert. Das ganze heifit “The
Conquests of Camelot* und ist nun
kduflich zu erwerben. Wie sich das
neueste Produkt aus Sierras Massen-
produktionshallen darbietet, haben
wir fiir Sie unter die Lupe ge-
nomimen.

Wenn es um den Gral geht, darf Ar-
tus mit seiner Tafelrunde selbstver-
standlich nicht fehlen. So spielt die
Geschichte in jener dunklen Zeit des
Mittelalters. Ein Fluch liegt iiber
dem Land, und nur der Gral kann
diesen in die ewigen Jagdgriinde der
Fliiche verbannen. So schickt der
Herr die Knechte aus, den Gral zu

- PCpur-lnfo

Atomix

Kopierschutz: nicht vorhanden
Hardwareunterstiitzung: CGA-,
EGA-, VGA-Grafik
Besonderheiten: keine
Anbieter: Ariola

Preis: 74,95 DM

Block-Out

Kopierschutz: Handbuchabfrage
Hardwareunterstiitzung: Hercu-
les-, CGA, EGA-Graflk
Besonderheiten: keine

Anbieter: Rushware

Preis: 79,95 DM

The Conquests of Camelot I

Kopierschutz: Handbuchabfrage
Hardwareunterstiitzung: alle gin-
gigen Grafik- und Soundkarten
Besonderheiten: belegt etwa
3 MByte auf der Festplatte. Um
das Programm zu spielen, sollte
man eine Festplatte, einen schnel-
len Prozessor und mindestens
eine EGA-Grafikkarte besitzen.
Anbieter: Ariola

Preis: 119,95 DM

finden. Leider kommen diese nicht
zuriick, so daf} sich der Herr, in die-
sem Fall Artus hochstpersénlich, auf
den beschwerlichen Weg macht.

Handicap ist, daf} nur der den Gral
finden kann, der ausreichend tu-
gendhaft ist und keinerlei morali-
sche Schwichen aufweist; schwie-

Das Neue aus Sierras Massen-
produktion — The Conquests of
Camelot |

rig, schwierig... So geht es in die Fer-
ne. Kleine Rétsel miissen gel@st und
einige Actionsequenzen iiberstan-
den werden.

Die Tafelrundenritter werden befreit,
und schlielich wird der Gral einge-
steckt, sofern man geniigend Punkte
sein eigen nennen kann. Die Punkte
unterteilen sich in Stidrke, Weisheit
und Moral.

Wer nun etwas Neues im Spiel “The
Conquests of Camelot“ erwartet, der
muf} leider enttduscht werden.
Streng nach dem Grundsatz “Was
sich einmal bewihrt, wird nicht ge-
dndert“ ist auch das neue Sierra-
Spiel produziert. Man muf} streng-
genommen feststellen, daf} es sich
bei diesem Produkt eher um einen
Riickschlag handelt, da die sehr ein-
fach gestrickte Handlung und der
sehr geradlinige Losungsweg kaum
Méglichkeiten fiir Experimente bie-
ten.

Die technische Seite dieses Produk-
tes sollte eigentlich mit dem be-
rithmten Mantel des Schweigens be-
deckt werden: Parserschwichen (der
Parser nimmt Eingaben entgegen
und dberpriift sie), kein eigener
VGA-Modus, iibergrofie Spielstand-
sicherung und riesige Datenmengen
(3 MByte), nichts Neues also. Die r6-
mische Eins hinter dem Namen des
Spiels droht allerdings Fortsetzun-
gen an, die aufgrund der wohl nicht
zu erwartenden Neuerungen beziig-
lich der technischen Seite kaum
Neugierde erwecken.

Ist all das im Rahmen des gerade
noch Ertriglichen, so diirfte der
Preis von iiber 100 DM so manchem
Spielefreund zu einem echten Arger-
nis werden. In punkto Preis/Lei-
stung ist dieses Programm meiner
Meinung nach einfach nicht mehr
tragbar.
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Alfred Kraft

“Einstein ist eine
Primzahl...”

Primzahlenberechnung nach
dem Sieb des Eratosthenes

Was eine Primzahl ist, weiB jeder. Doch wie
berechnet man sie? Unser GW-BASIC-
Programm macht es maoglich.

atiirlich ist die Aussage in unserer Uberschrift

Unsinn - Primzahlen sind natiirliche Zah-
len, die nur durch 1 und durch sich selbst ohne Rest teil-
bar sind oder genauer: Zahlen, die genau zwei Teiler be-
sitzen. Deshalb ist auch 1 keine Primzahl.
Die kleinste Primzahl ist 2. Dies ist auch die einzige gera-
de Primzahl, denn alle anderen geraden Zahlen sind
mindestens durch 1, durch 2 und durch sich selbst teilbar.
Unser Programm “Primzahl.bas“ berechnet Primzahlen
mit Hilfe des 'Siebes von Eratosthenes’. Dieses Verfahren
zur Bestimmung von Primzahlen beruht darauf, dafl man
sich zunichst die beiden kleinsten Primzahlen, ndmlich
2 und 3 “merkt“. Der nichste “Kandidat” ist 5, da 4 eine

- PC pur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen Gra-
fikkarten. Das Programm befindet sich als Quelltext und
EXE-Datei auf der DATABOX. Schulen und Lehrer kénnen
die beiden Dateien im Rahmen des PCpur-Schulservices
anfordern. (Ndheres dazu entnehmen Sie bitte den Hinwei-
sen zur PCpur-Gratis-Schulsoftware auf Seite 116.)

Start unter GW-BASIC mit

LOAD"A: ~ PRIMZAHL ~ PRIMZAHL

RUN

oder auf DOS-Ebene mit

A:>CD N PRIMZAHL

A:>PRIMZAHL

GW-BASIC berechnet Primzahlen

gerade Zahl ist. Wir teilen 5 durch 2, der Divisionsrest ist
1, also ist 2 kein Teiler von 5. Da die nédchste Primzahl, 3,
bereits grofler als die Wurzel aus 5 ist, bricht das Verfah-
ren ab, 5 ist eine Primzahl und wird als drittes Element
im Array A gespeichert. Anschliefend wird die Zahl 7
untersucht (Primzahl), danach die 9 (keine Primzahl)
und so weiter.

Der eigentliche Algorithmus befindet sich in den Zeilen
240 bis 450. Wer wirklich alle Zahlen des Integerbereichs
(ganze Zahlen von -32768 bis 32767) von GW-BASIC dar-
auf untersuchen will, ob sie Primzahlen sind, muf

- in Zeile 110 die Anweisung dim A(1000) durch dim
A(10000) ersetzen und

- viel Geduld aufbringen, denn der Rechenvorgang dau-
ert dann wirklich sehr lange.

Aus diesem Grund ist im Programm vorgesehen, daf} die
Ergebnisse auf Diskette oder Festplatte gespeichert und
selbstverstindlich auch wieder aufgerufen werden
kénnen.

Da es uns bei diesem Programm in erster Linie darum
ging, den eigentlichen Algorithmus zu zeigen, haben wir
auf eine Fehlerabfangroutine verzichtet - bei Fehlbedie-
nungen steigt das Programm aus.

hre

10 'Primzahlenberechnung
20 'Verfahren:
30 :

40 'von A. Kraft; (c) 1990 PCpur

50

100 CLS

110 DIM A(1000)

120 GOSUB 480

130 IF WAHL =4 THEN GOTO 1000

140 IF WAHL = 5 THEN GOTO 410

150 LOCATE 16,2

160 INPUT"Bitte Obergrenze eingeben :
170 PRINT" "

180 A(1) = 2

190 A(2) = 3

200 ZAEHLER = 2

Listing PRIMZAHL

Sieb des Eratosthenes

", NMAX

210 IF WAHL = 4 THEN GOTO 1000

220 :

230 REM ettt ekt dr e ekl de e de s e o o ok
240 REM SCHLEIFE ZUR BERECHNUNG DER PRIMZAHLEN
250 FOR N = 5 TO NMAX STEP 2

260 PRIM =0

270 I =2

280 WHILE (I < ZAEHLER) AND (A(1) < SQR(N)) AND
(PRIM = Q)

290 HILF = (N MOD I)

300 IF HILF = O THEN PRIM = 1

310 I=1+1

320 WEND

330 IF PRIM = 0 THEN GOSUB 430

340 NEXT N

350 :

Listing PRIMZAHL
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360 ON WAHL GOSUB 690,800,890 750 IF (I MOD 20) = O THEN PRINT"Weiter mit RET
370 : URN ... ";:LINE INPUT DUMMY$

380 PRINT 760 NEXT I

390 PRINT"weiter mit RETURN... s 770 RETURN

395 LINE INPUT DUMMY$ 780 :

400 RUN 790 REM  ¥eieviedhee e vl vl v e v e s e e v sl e i sl s e i i sk e e ol she sk e ke vl vl e e e
410 PRINT 800 REM Ausgabe auf dem Drucker

420 END 810 LPRINT " I PCI)"

430 ZAEHLER = ZAEHLER + 1 820 LPRINT"————m et

440 A(ZAEHLER) = N 830 FOR I = 1 TO ZAEHLER STEP 1

450 RETURN 840  LPRINT I,ACI)

460 : 850 NEXT 1

4?0 REM  evkevesiesheshe sl ol she sl o sl she s e sl sk s e she s e e i e e e e e e e e 860 RETURN

480 REM Menue 870 :

490 KEY OFF 880 REM  Yevfesiese e shesie v v i vhe s e s v s e sl she s e ke she sk e e sl sl e e sk s s e ke ok e e e
500 LOCATE 1,30 890 REM Speichern auf Datentréger

510  PRINT"PRIMZAHL.BAS" 200 PRINT" ®

520 LOCATE 2,30 910 INPUT"Bitte Laufwerk, Pfad und Dateiname eing
530 PRINT "rdedededeieskdesdedee e e 1o eben :",PFADS$

540 LOCATE 4,10 920 OPEN "O",#1,PFADS

550  PRINT"Nur berechnen : i L 930 FOR I = 1 TO ZAEHLER STEP 1

560 LOCATE 6,10 940  WRITE #1,ACD)

570 PRINT"Mit Ausgabe auf Drucker : 2n 950 NEXT 1

580 LOCATE 8,10 960 CLOSE #1

590  PRINT"Speichern : 30 970 RETURN

600  LOCATE 10,10 980 :

610  PRINT"Einlesen und ausgeben : 44 GO0 REM ekt sl e e e e s e ke e e e s e e e e e e e e e e
620  LOCATE 12,10 1000 REM Lesen von Datentréger

630 PRINT"Ende : an 1010 PRINT" »

640  LOCATE 14,2 1020 INPUT"Bitte Laufwerk, Pfad und Dateiname ein
650 INPUT"Ihre Wahl : ",WAHL geben : ",PFADS$

660 RETURN 1030 ZAEHLER = 0

670 : 1040 1 =1

G800 REM  Yeveveviesevie sl s s s s e v e ke e vk e s i vl e i ke v e vie e i e e e e e e

690 REM Ausgabe auf Monitor

1050 OPEN "I",#1,PFADS
1060 WHILE NOT EOF(1)

700 PRINT" I P(I)" 1070  INPUT #1,A(1)
710 PRINT" " 1080 I1=1+1
720 FOR 1 = 1 TO ZAEHLER STEP 1 1090  ZAEHLER = ZAEHLER + 1

730 Us = "HiHH HHHRHY

740  PRINT USING US$;I,ACI)
Listing PRIMZAHL

1100 WEND
1110 GOSUB 690
Listing PRIMZAHL

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX

Die Gewinner des PCpur-Boten 4/90 sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 4/90 entschied das
Los Uber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 7/90.
Jede DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer
gewonnen hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der
Gestaltung der PCpur teil, sorgen Sie fiir Anregungen

— vielleicht gewinnen auch Sie einen unserer Preise!

9. Georg Geiser, Gescher
10. Norbert Bifiler, Sonnenried

Und so wird’s gemacht:

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kon-
nen der ndchste Gewinner sein,
wenn Sie die jeweilige Karte ausge-
fillt mit Ihrer eigenen Meinung
(denn die nehmen wir sehr ernst) an
uns zuriicksenden. Dabei ist wich-
tig, dafl Sie die PCpur erst einmal

Folgende PCpur-Leser konnen sich
iiber den Gewinn freuen:

1. Christian Bussmann, Warendorf
2. Gerd-Hubert Miiller, Leer-Loga

3. Helmut Viogler, Lindau

4. Werner Dix, Kitzingen

5. Hans Ruppert, Straubing

6. Boris Karsunky, Bruchsal

7. Reiner Masche, Langenhagen
8. Hasan Bulut, Witzenhausen

durchlesen und studieren, bevor Sie
uns Thren PCpur-Boten schicken.
Mit dieser Karte kénnen sie aktiv an
der Gestaltung lhrer PCpur mit-
wirken.

uc @
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Aktuell

Helmut F. Reibold

Lernen aktuell
Neues rund ums Thema

Lernen

Wie bereits in friiheren Ausgaben der PCpur
wollen wir lhnen auch in dieser Ausgabe
wieder einige interessante Public-Domain-
und Sharewareprogramme vorstellen, die das
Lernen und Biiffeln erleichtern sollen.

® Historienstreit

Das erste Programm trégt
den Namen HISTORIX und
mochte den Lernenden in
die Weihen der Geschichte
einfithren. Inhaltlich ist das
Programm an den wichtig-
sten Ereignissen der Weltge-
schichte orientiert, wobei
das gingige Schema der
Dreiteilung in Altertum,
Mittelalter und Neuzeit zu-
grundegelegt wird. In einem
amiisanten Lehrgesprich er-
fihrt der historisch Interes-
sierte die wichtigsten Fakten
und Zusammenhinge, die
geschichtlich  bedeutsam
wurden. Ausfithrliche, lok-
ker geschriebene Texte zum
Lesen am Bildschirm wech-
seln dabei mit zu beantwor-
tenden Fragen ab, so daf} der
Lernende nicht nur mit
trockener  Theorie und
schwer zu merkenden Zah-
len erschlagen wird, son-
dern wirklich den Eindruck
eines Gesprichs gewinnt,
bei dem er - sozusagen als
Nebeneffekt — auch noch et-
was lernt.

Das eigentliche Lernpro-
gramm HISTORIX bietet die
Meniipunkte “Grundwissen”
und “Einfithrung in die Ge-
schichte®. Das “Grundwis-
sen“ enthélt den Lernstoff
fir Altertum und Mittelalter,
Neuzeit kann zwar ange-
wihlt werden, ist in der
Shareware-Version jedoch
nicht mit Inhalten gefiillt.
Die “Einfithrung® bringt ei-
nige Grundlagen des Ge-
schichtsstudiums, die dem
allgemein an Geschichte In-
teressierten die Methoden
und Konzepte dieser Gei-
steswissenschaft ndherbrin-
gen, dem angehenden Stu-

114 PCpur 7'90

denten dagegen erste Grund-
lagen fiir sein Studium lie-
fern.

Ein zweiter Punkt des
Hauptmeniis ist ein kleines
Programm namens MEMO-
RIX, mit dem sich Biicher,
Quellen und Lexika verwal-
ten lassen (in der vorliegen-
den Version jeweils 50 Be-
griffe, in der Vollversion
1000). In einem dritten Me-
niipunkt kann der Anwen-
der sich einige Schautafeln
zur Geschichte anzeigen las-
sen. Die Shareware-Version
enthilt fiinf solcher Tafeln,
die Vollversion wesentlich
mehr, die durch die vorein-
gestellten Farben allerdings
nur sehr schlecht lesbar
sind.

Fazit: HISTORIX ist eins der
wenigen Lernprogramme aus
dem geisteswissenschaftli-
chen Bereich, die mehr bieten
als nur stupides Biiffeln von
Fakten, auch wenn dies mit-

unter notwendig erscheint.
Da das Programm nur im
Textmodus arbeitet, lduft es
auf allen Rechnern. Die Voll-
version kostet 35, - DM.

Info: Michael Mahlke
Carl-Friederichs-Str. 12
5630 Remscheid

oder
Computer Elektronik Erkens
Niehler Damm 149

5000 Kdin 60
Tel.: 0221 - 7122055

® Schulmutter

Das  zweite Programm
kommt aus Amerika und
nennt sich schlicht SCHOOL-
MOM, Schulmutter. Es bie-
tet im Hauptmenii die Punk-
te Musik, Kunst, Buchsta-
bieren, Englisch, Addition/
Subtraktion, Multiplikation/
Division und Algebra.

Im Meniipunkt “Musik”
kénnen in einem Notensy-
stem Noten iiber die Tastatur
eingegeben werden (Tasten
a,bedef,g), die dann ent-
sprechend ihrer Oktave erto-
nen und in das System ein-
getragen werden. Die Oktave
wird mit den Pfeiltasten er-
hoht oder erniedrigt, mit “-*
wird eine Note iibersprun-
gen, mit “x“ die letzte ge-
loscht und mit “p“ (play) das
Liedchen gespielt. Ein neu-
es Lied wird mit “n“ (new)
begonnen. Die musikali-
schen Werke lassen sich we-
der abspeichern noch aus-
drucken (allenfalls iiber ei-
nen Bildschirmausdruck),
Notenwerte sind nicht verdn-

derbar.

Mit HISTORIX wird Geschichte interessant

Das “Kunst“-Menii bietet
keine erwihnenswerten
Funktionen.

Interessanter ist dagegen das
“Buchstabieren®. Hier wer-
den dem Schiiler Waorter
vorgegeben, die er nach-
schreiben muf}. Insgesamt
stehen vier Schwierigkeits-
stufen zur Verfiigung. Es
wird jeweils ein Wort ge-
zeigt, das korrekt nachzu-
schreiben ist. Der Schiiler
hat beliebig viele Versuche,
bei richtiger Losung gibt’s
Punkte und - sofern der
Sound eingestellt ist - ein
kleines Liedchen.

“Englisch* bringt eine klei-
ne Einfithrung in die engli-
sche Grammatik. In zwei
Schwierigkeitsstufen kann
der Lernende wihlen, ob er
etwas {iiber die Wortarten
Substantiv, Adjektiv, Verb
und Adverb wissen will
oder iiber die grundsitzli-
che Funktion und Satzstel-
lung von Subjekt, Pridikat,
direktem und indirektem
Objekt.

Im ersten Fall werden zu je-
der Wortart einige Worter
angeboten, aus denen der
Lernende jeweils eins aus-
wihlen kann. Aus diesem
bildet das Programm dann
selbstindig Sitze. Die Wort-
arten werden jeweils erklart.

Im zweiten Fall werden fiinf
Satzbaumuster erkldart und
an jeweils einem Beispiel
demonstriert, anschlieffend
kann der Studiosus anhand
vorgegebener Sitze sein
Wissen unter Beweis stellen,
indem er die korrekte Satz-
struktur ermittelt.

Die beiden Grundrechen-
programme helfen dem
Schiiler Schritt fiir Schritt
bei der Losung der vorgege-
benen Aufgaben - bei der
Addition beispielsweise
werden im Einzelschrittver-
fahren erst die rechten Sum-
manden zusammengezahlt,
dann mit eventuellem Uber-
trag die linken.

“Algebra“ reicht von einfa-
chen Klammeraufgaben der
Art y=3x(2+2) bis zu kom-
plexen Briichen wie y/7 +
7/6 = 85/42. Auch hier wird
- soweit moglich - schritt-
weise Hilfe geboten.

Fazit: SCHOOL-MOM ist ei-
gentlich fiir kleinere Kinder
konzipiert, durch die engli-



sche Dialogsprache aber
hierzulande nur fiir iltere
Anwender brauchbar. Insbe-
sondere die beiden Pro-
grammpunkte  “Spelling*
(Buchstabieren) und “Eng-
lish” (Englisch) sind als
erginzende Ubungen fiir
den Englischunterricht und
zur Vertiefung der Kenntnis-
se in dieser Sprache durch-
aus brauchbar. Das Pro-
gramm benétigt eine Farb-
grafikkarte, die Registrie-
rung betrigt 15 US$.

Info: PD-Service Lage
Hasselstr. 38

4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232 - 66912

® Physik

Wissen Sie, was Quanten,
Zykloiden oder gar Klothoi-
den sind? - Wenn Sie sich
mit der héheren Physik
beschiftigen, werden Thnen
diese Begriffe sicher geldu-
fig sein. Das Programm, das
wir Thnen im folgenden vor-
stellen wollen, berechnet
und zeichnet diese Funk-
tionen.

PHYSIK stellt im Hauptme-
nii vier Auswahlpunkte zur
Verfiigung: H-Atom, quan-
tenmechanischen Oszilla-
tor, Zykloiden und Klothoi-
den. Im ersten Unterpro-
gramm wird der Winkelan-
teil der Wellenfunktion des
Elektrons im Wasserstoff-
atom berechnet und ge-
zeichnet, zusitzlich das zu-
geordnete Legendresche Po-
lynom.

Im zweiten Unterprogramm
werden die Eigenfunktionen
des quantenmechanischen
Oszillators gezeigt. Das drit-
te Teilprogramm bietet dem
Anwender die Moglichkeit,
verkiirzte oder verlidngerte
Epi- und Hypozykloiden be-
rechnen zu lassen. Der vier-
te Mentipunkt schlieBlich
dient der Berechnung von
Klothoiden, die in #hnlicher
Form auch in der Optik als
Cornu- oder Fresnelintegra-
le bekannt sind.

Die Zeichnungen kénnen
alle auch auf dem Drucker
ausgegeben werden. Ein zu-
sitzliches  Hilfsprogramm
CONFIG.EXE dient der Ein-
stellung des Druckertyps
und -modus, der Grofie des
Ausdrucks - ein Probeaus-
druck aus dem Programm

bevsutffw L

SCHOOL-MOM kann beim Englischlernen hilfreich sein

heraus ist méglich - so-
wie der Anderung der Farb-
werte fiir die Bildschirmgra-
tiken.

Fazit: Das Programm PHY-
SIK ist hervorragend ge-
eignet, die genannten ma-
thematisch-physikalischen
Funktionen zu verdeutli-
chen. Die Méglichkeit, hier
mit verschiedenen Werten
zu experimentieren, erho-
hen die Niitzlichkeit. Selbst
wer diese physikalischen
Berechnungen nicht beno-
tigt, findet schnell Gefallen
an den “merkwiirdigen“ Ge-
bilden, die da aus der Einga-
be weniger Zahlen ent-
stehen.

Das Programm benotigt min-
destens 512 kByte RAM so-
wie eine hochauflésende
Grafikkarte (HGC, EGA oder
VGA) und ist Public Domain
(frei kopierbar). Eine Regi-

strierung ist zum Preis von
29, - DM moglich.

Info: Joachim Funken
Annastr. 4a

5102 Wurselen

oder

PD-Service Lage
Hasselstr. 38

4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232 - 66912

® Worterbuch

Vokabeltrainer gibt’'s wie
Sand am Meer. Was einem
aber hin und wieder fehlt,
ist kein Lernprogramm, son-
dern ein Nachschlagewerk.
Ein solches Wérterbuch-
Programm haben wir im
Shareware-Pool entdeckt.

Das Programm WORD-PART
DICTIONARY beschriankt
sich, wie sein Name bereits
vermuten ldf}t, in erster Linie
auf Wortteile. Begriffe wie

“dog“, “barber” oder “cake-

Klothoide

PHYSIK |48t Klothoiden anschaulich werden

Aktuell

walk® wird man darin vergeb-
lich suchen. Dafiir enthilt
die Datenbank - das eigent-
liche Worterbuch - des Pro-
gramms etwa 500 Wortteile
und 2000 verwandte Begriffe
mit Erkldrungen.
WORD-PART DICTIONARY
ist meniigesteuert und so
einfach zu bedienen, daf}
Sie sofort loslegen kénnen.
Nach dem Start des Pro-
gramms erscheinen zwei
Bildschirmseiten mit Kurz-
infos zum Copyright und zur
Bedienung, und dann befin-
den Sie sich schon im
“Nachschlagemodus®. Das
Wort beziehungsweise den
Wortteil, das/den Sie suchen
mochten, geben Sie im obe-
ren Teil des Bildschirms ein,
danach erscheint in der Mit-
te eine Liste von fiinf Wor-
tern/Wortteilen, auf die das
Suchkriterium zutrifft oder
die in unmittelbarer alpha-
betischer Nihe zu dem ge-
suchten Wort(-teil) stehen.
Mit <PgUp> und <PgDn>
konnen Sie in der Liste blit-
tern, mit <F3> kehren Sie
zum Suchmodus zuriick,
und mit <F10> verlassen
Sie das Programm wieder.
Mit <F2> rufen Sie die
Druckfunktion des Pro-
gramms auf. Sie kénnen da-
bei bestimmen, ob Sie nur
eins der Worter/Wortteile
oder alle schwarz auf weif}
nach Hause tragen wollen.
WORD-PART-DICTIONARY
benétigt lediglich 55 kByte
Speicher und lauft im Text-
modus, das heifdt also auf al-
len Grafikkarten, lafit sich
aber leider nicht speicherre-
sident benutzen. Die durch-
schnittliche Suchzeit be-
tragt etwa 0,4 Sekunden. Die
Worterbuchdateien liegen
zwar im ASCII-Format vor
und kiénnen sehr leicht er-
gdnzt werden, allerdings
kann es dann zu unvorher-
sehbaren (Programm-)Reak-
tionen kommen, da die Ori-
ginaldateien mittels einer
speziellen Datei miteinan-
der verbunden (“gelinkt®)
sind, wodurch auch die
Suchzeit so extrem verkiirzt
wird.

Das Programm ist Share-
ware, die Registrierung be-
tragt 24 US$.

Info: PD-Service Lage
Hasselstr. 38

4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232 - 66912
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BCi
DisASM.

Intelligenter Disassembler Version 1.0

Sesam offne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assem-
blerlisting um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun ver-
andern und modifizieren, und mit gdangigen Assemblern
und Debuggern kann danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen
kann!

Auch Experten kennen nichtimmer die Lésung, aber sie wissen, wo sie suchen
missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-Puzzles,
welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu ldsen. Und zwar
schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen kénnen, egal, um
welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, das Sie normalerweise
Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttdtig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kiirzester
Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zeigen dabei
potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm — Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.

BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm Ihres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstandliches Assemblerlisting.

BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl Giber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als
auch interaktiv Uber Menls gesteuert werden. Die Menustruktur ist Lotus-
kompatibel und selbstversténdlich in Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit,
neue Befehle zu lernen oder stdndig im Handbuch nachzuschlagen. BCi DisAsm
ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen
256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder
PC-DOS Version 2.0 oder groBer

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden
Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie méchten.

2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf [nrem Rechner nicht
lauft, und tun Sie etwas dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen
“Virus“, und entfernen Sie ihn.

5. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene
Anwendungen.

6. Erhdhen Sie die Kompatibilitat Ihrer Software.

7. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.

© 1987 BCi, West Germany und USA
Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

199, - DM unverbindliche Preisempfehlung

Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199, - DM

zzgl. Versandkosten 4,~- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM

Endpreis 203,~ DM Endpreis 205,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
/

DMV-Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege Vv

ernen

e Pcpur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kosten-
los zur Vertiigung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
zwei 5,25"'-Disketten beziehungsweise einer 3,5"’-Diskette
untergebracht. Es geniigt also, wenn Sie uns fiir jede der
Disketten, die Sie haben méchten, eine formatierte Leer-
diskette zusammen mit einem adressierten und ausrei-
chend frankierten Riickumschlag einschicken. Bitte
auch den Schulstempel und die Angabe der Grafikkarte
nicht vergessen! Sollten Sie bereits im Besitz der beiden
Disketten und an kiinftigen Programmen interessiert
sein, schicken Sie uns bitte die zweite Diskette zum Up-
daten. Auch hier bitten wir um Beilage eines adressier-
ten und frankierten Riickumschlags. Bitte beachten Sie,
dafd wir kiinftig Anforderungen, die diese Bedingungen
nicht erfiillen, nicht mehr bearbeiten kénnen.

Anschrift: DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY (Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89;
GW-BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur
6/89; GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im
Zahlenraum bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC);
GAUSS (Veranschaulichung der Normalverteilung aus
PCpur 8/89; Quick BASIC).

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungs-
bericht iibers Zeugnisschreiben mit dem Computer;
ASCII-Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format);
ZENSUREN (Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer,
unter anderem PD-Programm »Lehrerknecht« aus
PCpur 9/89; ASCII-Datei); KLASSEN (Test von Klassen-
verwaltungsprogrammen fiir Lehrer (PROKLAS,
QUICKDEMO, M-POOL) aus PCpur 10/89; ASCII-Datei
plus Bilddateien); PHARAO (Agyptische Multiplika-
tion aus PCpur 1/90; GW-BASIC); ZEITRECH (Lernpro-
gramm zur Berechnung von Zeitdifferenzen aus PCpur
1/90; GW-BASIC); ROM (Umrechnung romischer in ara-
bische Zahlen aus PCpur 5/90; GW-BASIC); WURZEL
(Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsverfahren
aus PCpur 6/90; GW-BASIC).

® Diskette 3:
FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Fridsen aus
PCpur 6/90; nur fiir Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei);
NEU: PRIMZAHL (Primzahlberechnung iiber das Sieb
des Eratosthenes aus PCpur 7/90; GW-BASIC).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig
zu Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden,
}mrausgesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht ent-
ernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf
allen Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir
zwei Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und
kompilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im
ASCII-Format vor und kénnen mit dem Befehl

A> copy (Dateiname) > prn

ausgedruckt werden.
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Resident Software Manager

Meniigesteuertes Léschen und Nachladen von residen-
ten TSR-Programmen |6st Ihre Speicherplatzprobleme:

Bytes

N1 TOR 14944

RSM: zeigt den noch freien Arbeitsspeicher * registriert
geladene residente Programme + erinnert an die Aktivie-
rungstastenkombination + informiert Uber benutzte Inter-
rupt-Vektoren + léscht beliebige, speicherresidente Pro-
gramme * |ddt mehrere TSR-Programme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende, komfortable Menisteuerung
« besitzt einen universellen Maustreiber * belegt lediglich
15 KByte Speicherplatz * informiert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fir alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur DM 69, -*

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung:
kompatibel zum GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Ge-
brauch mehrerer GW-Basic-Toolboxen, leistungsfihige
Beispielprogramme inklusive.

Jede GW-Basic-Toolbox nurom69,—*

GW-Basic-Toolbox “Oberfliche”

Fiir komfortable Benutzeroberflichen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

* Vollsténdige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
* Spezielle Meniileisten fir hdufig benétigte Eingaben

* Popup-Meniis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Lénge
* Position, Farben und Rahmen aller Meniis frei wahlbar
* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

GW-Basic-Toolbox “DOS-Funktionen®
Mehr als 30 DOS-Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01
* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit Wildcards
* Beschleunigte Bildschirmausg. iiber Systemfunktionen
* Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS
* Benutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic
* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

GW-Basic-Toolbox “Hercules-Grafik*“
Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
+ Zwei verflgbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit
* Funktionen fiir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck
* Ausfillen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
* Setzen, Léschen und Abfragen einzelner Bildpunkte
* Emulation der GW-Basic-Befehle “View* und “Window"
* Inklusive Beispielprogramm: Prasentationsgrafik

Unser Superhit weiter im Programm!
3D-DRAW 1.0

Dreidimensionales CAD-Programm
* Projektionswinkel frei wéhlbar + 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten * Integrierter Taschenrechner
+ GrdBe und perspektivische Verzerrung einstellbar » Kom-
bination von getrennt konstruierten Teilen * Punkte, Kanten
und Flachen frei editierbar * Drei Raumachsen * Verdeck-
te Flachen + Lichtquellensimulation * Animationsroutine
+ Verformen der Objekte durch Zufallszahl * Rotations- und
Translationskorper + Programmierer-Schnittstelle * Viele
Ausgabeformate + Pulldown-Meniis * viele Beispielobjekte
Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte
Arbeitsspeicher. Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte. Microsoft-
kompatible Maus unbedingt erforderlich. MS-DOS ab Version 3.0
Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Postscript-fahiger
Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
*
nur DM 99, =

DMV-Verlag

3D-DRAW
PROFESSIONAL

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Neu in der Version »Professional«:

3D-Modus: Kantenmodelle und Flichenmodelle mit und ohne Licht-
quellen animierbar * Anwahlbare Lichtquellen = Rotationen und Trans-
lationen um beliebige Raumachsen + Manipulierbare Bereiche * Kon-
figurierbarer Druckertreiber « 2000 Punkte und Flachen sowie 4000
Kanten darstellbar + Einzelbehandlung von Kérpern * Leuchtbalken-
Meniis zur besseren Anwéhlbarkeit

2D-Modus: Die Mauszeiger-Bedienung auch tiber Tastatur » Erhéhte
Arbeitsgeschwindigkeit aller Programme * Zuriicknehmen des letzten
Arbeitsschrittes + Quick-Modus fiir einfache Grundformen wie Kreise
oder Vielecke + Werkzeuge zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kérpern und Bereichen

Systemvoraussetzungen

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
(Extendend Memory wird unterstiitzt), ein oder zwei Diskettenlaufwerke bezie-
hungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte, Portables mit LCD-Displays
Grafikkarten: Hercules-, LCD-, CGA-, EGA-, VGA- oder AT & T-Karte
Ausgabemedien: Epson-kompatible 8-, 9- oder 24-Nadel-Drucker, HP-kompatible
Plotter, Postscript-Drucker (einfarbig oder mehrfarbig)

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab

Version 3.0
nur DM 199, -*

Jetzt noch naturgetreuer und
noch realistischer!

Navigator 4.0

flir den Microsoft Flugsimulator 11l und IV

Entdecken Sie den Microsoft Flugsimulator neu! Wahlen Sie Ihre Start-
position aus mehr als 550 Flughéafen aus. Die Ubergabe der Daten an
den Flugsimulator erfolgt automatisch ohne Umweg Uber die Tastatur.
Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Auf Wunsch automatische Eingaben in die Mentis des Microsoft Flug-
simulators * 252 Flugrouten mit allen zu iberfliegenden VOR-Stationen
+ Formatierte Ausdrucke aller Daten * Absolut realistischer Wetterge-
nerator * Zehn verschiedene Flugzeugtypen * Anzeige der bendtigten
Flugzeit fiir alle Maschinen » Selbstandige Berechnung des Kurses zu
jedem gewiinschten Zielflughafen + Bibliothek fiir 250 Flugrouten
* Ausfiihrliches Fluglog * Umschaltung in SchwarzweiBmodus
* Fur Boden- und Hohenwinde ausschaltbare Turbulenzen
Systemvoraussetzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Arbeitsspeicher, bel. Grafikkarte

nur DM 69, -
- Postfach 250 - 3440 Eschwege

SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE

3D-DRAW

PROFESSIONAL

KOMFORTABLES
DREIDIMENSIONALES
KONSTRUKTIONS-
PROGRAMM

NAVIGATOR 4.0

FUR DEN
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR
I UND IV

% Siamtliche Programme sind wahl-
weise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-
Diskette erhiltlich. (Bitte bei Bestel-
lung angeben.)

Unabhéngig von der Anzahl der be-
stellten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland
6,— DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung. Bit-
te benutzen Sie die Bestellkarte.

/" /Datep-und



Dokumente erstellen wie ein Profi — die nachste Ausgabe
der PCpur widmet sich dem Thema Textverarbeitung und
DTP

® Textverarbeitung ist wohl die Computeranwendung schlecht-
hin. Wir erkldren Thnen die Unterschiede zur guten alten Schreib-
maschine und geben Thnen wertvolle Tips, wie Sie Ihre Dokumen-
te noch ansprechender gestalten konnen; auflerdem: ConText-
Tips, Marktiibersicht und Testberichte.

®DTP - das elektronische Publizieren - wird immer beliebter,
da es mittlerweile auch fiir das schmale Portemonnaie erschwing-
lich ist. Wir erkldren, was DTP eigentlich ist und stellen Thnen
drei preiswerte Komplettlosungen vor.

® Timeworks mausert sich zum “Volks-DTP-Programm®. Grund
genug fiir uns, Thnen wieder mit einer Fiille neuer Tips zu zeigen,
wie Sie dieses Programm noch besser nutzen.

® Uberweisungsformulare per Computer - unser Top-Programm
ermoglicht es Thnen, Uberweisungen am Bildschirm auszufiillen
und auf dem Drucker auszugeben.

® Computerviren kénnen grofien Schaden anrichten. Wir zeigen
IThnen, was sie bewirken und wie Sie sich davor schiitzen. Unser
Virenerkennungsprogramm hilft Thnen dabei.

Die ndchste PCpur erscheint am

18. Juli 1990
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ERQO:3

Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat

Optimieren

Wenn Ihre Festplatte mit der Zeit immer trdger arbeitet,
kénnen Sie mit ERGO die zerstiickelten Dateien opti-
mieren: Sektor flir Sektor wird neu geschrieben, und
spatestens nach 10 Minuten kbnnen Sie mit der Hélfte
der Zugriffszeit wieder frisch ans Werk gehen.

.89 <DIR> IBH AT PC-DOS 3.38

JE-1-0PTI.EXE 2 : 89 . Gesamt Bytes : 655.368
E-1-RECH.EXE i 3 (v PR Bytes Frei @ 175.387
E-1VESCH .EXE 24 o 3
JE-2-DRUK .EXE 282 Laufuwerk C: - andreas
JE-2-FORM.EXE
JE-2-PASS.EXE 72 133 s 5 i Gesamt Bytes : 21.344.256
= Unterverzeichnisse Laufwerk C: Bytes Frei : 5.416.968

erzeichnis laufwerk

S, LB B
erzeichnis Lanfuerk (pt

13 Reserviert | Belegt Befeht 1 Zeichen * 18 Cluster |

!IIIIIII!iII"”“"'““""""‘I!I!||I!IIIllllmumluml

| G

€ \WERBUNGNERGON Jitin “ 5
7ER | }
DATABOX Dateien 215 |
NAUIGATN Grofe : 49,152 | 'E 1; |
———FEDIT Harkiert — [ 1 " H ._; i
L HAl [ ;
——HYPERKEY | Dateien

Grofie

uu "’i"iliimu

F1-Hilfe F3-Edit F4-ASCI] F5-Rechner F6-Kal. F9-Menu AF9-Brief 89:38:32

TSR-Verwaltung

Wenn schon Benutzeroberflache, dann richtig! Mit der
integrierten TSR-Verwaltung von ERGO haben Sie alle .

Frograns
005

Bytes
wn

1624
1768

481

| Popup " ENNERY . !

BEGIN
Menulten “CanText PRO”, 1, t
Henultes “MaskEdit Plus”, 1,
Menultew “BCI DisAsa™. 1. kals
Separator
Menultem “30-Draw”, 1, cad raktalgenerator
Menultem “Fraktalgenerator”,

m

APPEND
CREVGR
ORI

Ihre residenten Helfer unter Kontrolle: Léschen, Nach-
laden, Speicherplatz und Erinnerung an Aufruftasten.

Editor-Anwendermenti

Ganz einfach und fur jedermann verstandlich kénnen
Sie Inr ERGO mit eigenen “Anwenderments” konfigu-
rieren. Hinter jedem dieser Menlpunkte verbergen sich
dann Ihre Programmaufrufe mit den nétigen Parame-
| tern. Ein einziger Knopfdruck geniigt — und schon be-
finden Sie sich in der gewlinschten Anwendung.

SPERATIN
SPERRHD

| ropUp “Sprachen”, 1
BESIN

Penulten “Assembler™, 1, asm

: - . i ; Flr IBM PC/XT/AT und 100% Kompatible mit mindestens 384 KByte RAM, PC-/
Dateien: 1 hen, U , Vi h s 2 z ; R i
! | alvlen Hopsaran; [asohen, mbanennan; Varschishen. Alribute MS-DOS ab Version 3.0, ltere Versionen mit Einschréankungen. Zur Verwendung
Verzeichnisse: Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen, Verstecken, der ERGO-Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.
se: ;
\ Verschieben
| Laufwerk: Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren ERGO 3.0 pos-Benutzeroberfliche - om 199, -
Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern, |
Sektor-Editor: | ieteh, B elion P | UPDATE auferGo 30 om 69,-*
° ; Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, Druckercodes, DMV-Power-Pack
ptionen: 5 : *
Farben, Zeit/Datum setzen, TSR-Verwaltung, Systeminfo ERGO 30, CoriText PRO, CoriText ADREVA om 349, -
' 0S-Shell: sofort in DOS -~ mit Exit zurtick in ERGO | . .
e . Demonstrationsdiskette erco 3o om 5,—
[ Hilfe-Funktion: | ASCIl-Tabelle, Kalender, Online-Manual
Taschenrechner:| FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal, bin&r Doz pesserH aplshlion Wit:
H I 5 ntial, scien § , DI
i - - = HYPERKEY 4.0 Tastaturbelegung DM 99, =
Anwendermenii:| Programme lassen sich von diesem Men( aus starten
3 * Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhﬂnalg von der Anzahl der bestellten Programme
r das Ausland 6,- DM Porto und Verpackung.

. Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und berechnen wir tir das Inland 4,— DM, bzw.
Editor: Ersetzen, Einrlicken, Spaltenblock und Tabulator | i ;
; L — Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /DAY _
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Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen geféhrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt: 0,9 mq Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).
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